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trategie czas! rzeczywistego nudzą mnie 
tak śmiertelnie, że nawet jak o nich myślę, 


[. Wlecie, ile razy ja słyszałem potlobne ej- 
| durzenia i obiecanki-cacanki” A niemal 


to ziewam. Grałem w niezliczone programy 

tęgo typu | śmiem twierdzić, że ten gatu- 

nek nie tylko nie ewoluuje, ale nawet się 

cofa. Ciekawe, czy chłopakom z Liquid Entertainment 

uda się stworzyć nową jakość? Dobra, było to pytanie 

retoryczne i zadałem je tylko z uprzejmości, bo i tak 

wiem, że nic się nie uda i znowu wyjdzie jakiś mniej 

lub bardziej „wareraftopodobny” crap, który posiedzi 

na mólm dysku dwa-trzy dni I pójdzie w za- 
światy dla nudziarzy. 

Ale żeby nie było, że nie chcę się z czytelni- 

| kami dzielić informacjami, pokróżce opiszę 

+ | (ziewając), na czym polegać będzie ta pra 

©j | czego Się można po niej spodziewać. Otóż ak- 

£) cja programu przeniesie cię W znane z filmu 

© | książki czasy Trzeciej Ery, czyli ostatecznej 

J wojny oPierścień. Zasady gry będą identyczne, 


rzesz bitwy, a przez to wpłyniesz na rozwój akcji. 

Ed Del Castillo — szef projektu — wpadł na epokowy 
w swej genialności pomysł. że o efektach bitew będzie 
decydować również ukształtowanie terenu. Jednostki 
stojące na wzgórzu będą trafiały dalej, a ie stojące na 
dole będą strzelały na bliższą odległość. Del Castillo 
odkrył równiez, że wojska czuwające w lesie nie będą 
widoczne, a przez Ścianę drzew Ciężko się mierzy... Je- 
dyna rzecz z jego dlugiego marudzenia, która mnie 


zawsze zamiast Sztucznej Inteligecji wy- 

i chodzi Sztuczny Debilizm. Autorzy 

' zapewniają, że „ta gra wzniesie się na 

| Wyżyny, jakich jeszcze nie. widzieliście. 

| LolR: WatR będzie o wiele większa niż 

| wszystko, z czym mieśście do Czynienia, 
= ale nic więcej nie powiemy”. Jasne... 


aaa jacek Randall Piekara - 

(o prawda ja również ziewam na samą myśl 

o RT$'ach, lecz jeszcze nie jestem tak zblazowany jak 

słareńki Randall, więc na tę produkcję patrzę dość 
przychylnym okiem. Może jednak się uda... 
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den z współtwórców znakomitej serii COMMAND 8. 
GONQUER, a potem autor nowatorskiej gry BATTLE 
RAN OEWIEOWNIEBEWELEL OST 


zainteresowała, to stworzenie na polach bitew tzw. 
Places of Power, kłóre będą wzmacniać siły (Uzdra- 
wiać, osłabiać lub wzmacniać morale) jednej lub dru- 
giej strony. W czasie bitew sporą rolę ma też odegrać 


am. zima: : 
A = SZA: | Dażę, tworzysz armię, masz drzewko technólo- 
o w WSE a, gii, przechodzisz z misji na misję (poproszę 


4 W se== |oieinę. Dziękuję, już lepiej). Będziesz mógł ro- 


zły, jak w każdym sztampowym RTS'ie. Budujesz 


ag EJ zegrać dwie kampanie, jedną dowodząc siłami 
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| ziemia przydałby się dobry RPG, a nie kolejna 
i fomotanina 


go 
Ek: 

i Z 
r alei =. gf 

| FIE ir EFU 
ę = | 
q | ULioGlki 
||| 

EU 

1 


zła, a drugą siłami doora. Skorzystasz tez z po- 
mocy bohaterów. na przykied Gimliego, Legołasa lub 
Gandalfa (bravissimo, kto by na to wgadł?). Jedyne, co 
brzmi w miarę interesująco, to takt, że nie będziesz 
musiał podążać ścieżką scenanusza, ale sam wybie- 


magia, ale nie są jeszcze znane bliższe szczegóły na 
ten temat. Oczywiście cala zabawa stanie się bardziej 
emocjonująca dzięki temu, że gra zostata przyotowa- 
na w grafice trójwymiarowej. Zresztą jeśli chodzi o gra- 
fikę, to jestem w stanie leniwie óraz z pewnymi 
oporami zgoczić Się, że być może nie będziemy 


_ mieć do czynienia z totalnym nieporo- S: ZGWE 


A BEBO GIULSEAOCHUSENN Eizzlrzi pz 
WWE NFZ EEN AMI CZIELE A EEEE 
po fbach'. Zobaczymy, co mu z tego wyjdzie. 


zumieniem. | może nawet (ale nie EF 


ebiecuję!) rzucę raz czy dwa okiem na RB 
screeny bez wyraźnego obrzydzenia. £ 


SR) Autorzy zapowiadają, że Sztuczna PESŻRSJ 
BP) Inteligencja wroga będzie bardzo wy- SBŻ3R 


soka, a wojska przeciwnika zdolne | 


|) będą do przeprowadzania skompliko- BIRB 


BB wanych manewrów taktycznych. /a- E 
sw | aiekują z wielu kierunków, uderzą ód 


strony flanki, ustawią jednostki miota- Pig 
jące w najdogodniejszych miejscach MARI 


(np. na wzgórzach) itp. Ciekawe czy 


THE FALL OF MAX PAY 
MROGZNĄ HISTORIA 0 MIŁOSGI 


„ZAPOWIADA SIĘ BARDZO PORZĄDNA, 
NIEMAL DWUKROTNIE DŁUŻSZA OD POPRZEDNICZKI 
KONTYNUACJA, KTÓRA SPRAWNIE ROZWIJA 

POMYSŁ ZNANY Z JEDYNKI.” 
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| _ Baczność! Pogromca HALO nadchodzi! Za- 
M  bójca MAXA FAYNE'A nadoląga! A nieszczęsny 
"ENTER THE MATRIK tez już nie zyje... 
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gier 2004 roku w ogóle nie istnieje. Bo | po cóż 
WEJEOABCHAJCROEZNIEFZUJ EKUTrEN UFA 
ZMS AWUNOWICKOWIESTWNAJOE 
AEK ECJWEWPANEH A ANNĘ 
SHEKUATERA ACHRE HAY OAHYA 
AHELAUKKUNCEUKUEMEMFL GUCCI 
znaczącą strzelankę TPP? 

Chociażby po to, by napisać, że scenariusz pro- 


KP ELNMOCIYYBYWZAWENNE WET 


| EFAF OWOC MIKIEKOW HCI 


| ce-fiction pracuje jednocześnie nad książką pod 


tym samym tytułem, będącą początkiem nowej 
APEELONIEGIEROMAWUNTTEI ZE 
mieszkatego przez tysiące różnych ras I gatunków 
FAIEIWHIEWOFEINURA ALIEMOEIC FZZ 
MZK ZOWHAO KINOWE WEAM AE 
stencji są ludzie, To oni — wedle stów proroctwa 
- mogą zjednóczyć wszechświat i zapewnić im 
wieczne szczęście. Sęk w tym, że ludzie są jesz- 
cze jednym wytworem bajek dla grzecznych dzie- 
ci. Nikt nigdy ich nie widział, nie ma też najmniej- 
szego dowodu, że istnieli kiedyś, w przeszłości. 
UIERALEYUEJ WICYAUE MICK EAC 
glądu. 0d lat Poszukiwacze przeczesują galakty- 
KWMEEEROWW ROAR UKN ALONICKOSSEGI 
człowieka. Istoty te są przeświadczone, że już 
wkrótce uda im się odnależć ludzi i zniszczyć ich, 
zaliim rozpełzną się jak robaki po całym wszech- 


OWEHEANIUWZKZEWUEPAMCEA AF HNE 


Trańrówz 


deona Wyetha, jednego z ostatnich 
IZA PIEHEK KIA PEWEL 
FAZOWEGO EKZINAE 
(OWO WEMKONELWA ZAW AA LEE 
EPARUEIEWNCEKUJELA 

HEELWAWNNL ON EASFZE ELENA GUIK 
zręcznościówką TPP ze scenariiszem, który 
UWETENENNESNCOEK AO Era rak 
GE WBO ira LIMESEESE AUE TA TELNKUII 
WAL OO NK tr HANA GEIN AM INE 
tacze. Oczywiście nie może nosić tego wszystkie- 
go jednocześnie, gdyż sprzęt jest ciężki, a on sam 
ma opraniczony zasób sił. Jednak z kazdym strza- 
lem operuje bronią coraz lepiej. Coraz chętniej 
WSEWAJ EO PATO TH WK ArAŁCJE (LEr4A 
lewitacji, podpalania na odległość, chodzenia po 
ściaiach i Bóg.wie czego jeszcze, Daje mu to 
WEKA EEEUWUSCH ELO WYG LINIE 
z różnych kosmicznych ras i charakteryzującymi 
SALOZWIP ORYG FILOALACI 
prze Sztuczna Inteligencja istot 
różni się pomiędzy sobą W spo- 
sób daleko większy niż w pro- m, 
UEHWLNELHIALICWCN % 7 
SYWFAEWOUHIEJENEJELTALILE / 
spełniają się w defensywie, jeszcze 
(ELLE KANAMUNEOPNATE 
WIWYESENCAT EKO WEWENUAWEBWEJEA 


Z HALO autorzy gry zapożyczyli ogromne, - jl) Ą 


WWERENUCCJEZNECEAE JE! 
WERON EZAWYWA DNO TAL 

z których część ma iście 
gigantyczne rozmiary. 
Prowadzi się je — zda- + POV sj 
niem osób testujących » pł 
wstępną wersję Raga w 
UWALODOWU p 
STIELIOC <ató 


KAMIPEWNTNZEONACEAGWZENENE 
nym bohaterem. Mimo pozornej złożoności (różne 
rodzaje broni i tryby strzelania, chodzenie po 
ścianach itp.) nie sprawia nam najmniejszych 
PIOSKALYCZEWEIEWMIW AK LAKATTEH 
UE GHOHEIMOLOGAWENE WEZWANIE 
nika UNREAL WARFARE, Programistom udało się 
WZA EAHEOWONI ZEN WEWYAKLE EBLONINE 
ILSKATATCUEEEUGULYCALE NETKZNLENUJES 
ULOPONOŁNYCWYEUEMA ICY YEK 
WKIŁZMWIWWKANEUKZNOENOELEKAFIE 
|EZJEAWN EIN EZEJ ZE YACIEN ULICEWIIYA 
teraz nie zacina się, a przecież do zakończenia 
WEPŁUSCIWEYZALLGULAC 

Autorzy ADVENT RISING zapraszają nas w po- 
dróż autostradą do komputerowego nieba. 


bej nadzieję, że po drodze nie dojdzie do 


IELIESROMELLNTES 
a aaa Michał „KIIIME” 
Zacharzewski 


KSGLEWIAJY AAU 
GRÓWN rozpoczęła się 
AULUB ENEA ZAICE 
M demnaście lat temu. To 
wtedy ukazała się pra 
pod tym właśnie tytułem, przeznaczo- 
IERUEBŁOWANNZO KOLE 
(a później również na inne platformy). 
IKSFMUGAJERIFUWALCHNNN | 
WALOR KZEWCUNA A: 
wcielenie się w walecznepo Robin Ho- 
oda i poprowadzenie wesołej kampa- 
WAWEKOLLANA URN EOLAUELLNI 
A IWIEZAC OW ANAL ALAEWEE 
na (w tym przeciw ostawionemu szeryłowi z Not- 
tingham). Oczywiście ostateczym celem gry jest 
stworzenie z Anglii miejsca nadającego się do ży- 
KENKUAFANEYAIKECHOENNWA W EPA LYEIU 
wykorzystując swą siłę wojskową pokonasz armię 
WAFHEPEIEWOOSTOLOWACIELOWNELWA A: 
wykorzystasz uzbierany majątek i oswobodzisz 
AWERNDGIUENA JE TCZEZSWFHYNE WII 
DEFENDER OF THE CROWN to połączenie wielu 
patunków. Przeplatają się tu elementy strategii 
turowej, RPG i zręcznościówki wzbogacone w do- 
datku lekką domieszką przygody. Jako Robin 
Hood zajmiesz się bowiem nie tylko przygotowy= 
EWULEK ECCWAWIENWZWAWNIARACHEE 
IEINWWWYAWIOZACH ACTA 
w turniejach rycerskich, by zdobyć stawę, pienią- 
dze, a nawet ziemię. Będziesz oblegać wrogie 
zamki. (tu przydadzą się machiny oblężnicze) i zaj- 
EWJUKANIECYZ MLE Ur4yrE 
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PaPa Un ll. 
Połączenie strategii, akcji oraz REG z popu: | 
larnym bohaterem w rali głównej, Gzy to 

NOAZEEANEKALEEYEWCLWA GŁ 
IHR RIU. 


ciół (w sumie 38 prowincji, które może zdobyć 
WYEKIOWACEWA ENYAWAN AO CYNA 
podziemia I wieże, a tam wykażesz się umiejętno- 
ścią walki I zdobędziesz bajeczne skarby. 

Autorzy zaznaczają. że DEFENDER OF THE 
KUL WESSHEMNIEWBEWUCNNN EE 
WARS CAW UEIFEREAPA JEFLUFAG LI FAJUCYH 


CEN LIWO ANEL 
„różnić. Bardzo tatwe będzie też nauczanie się za- 


CEBA ZE CJOWZEKAWE OO LU 
minimum. Amerykańscy recenzenci są zgodni co 
do jednego: szkoda że twórcy DEFENDER OF THE 
GRÓWN pozwolili nam wziąć udział w zmaga- 
UEMIMILOOOWEOPIL ONLY 
MOLIERA OGHEPEUAOUCKJ WNE 
łych zbójów z bandy Robin Hooda, nie byloby 
WEŁNA 

Wydaje się też, że program skierowany jest 
AMEA ENE Hea YCIA WELL 
ZANE CYWA FA TJ ELO 
gier z najwyższej półki i nie pamiętającemu 
„dawnych, dobrych czasów”) może się wydać za 
mało rozbudowany. 
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ZAPALNYM, LIKWIDUJE ZASKÓRNIKI I PRYSZCZE. 
KAKA SZYTE WCO WOW KO A KAY 
| NIE WYWOŁUJE UCZUGIA NIEPRZYJEMNEGO NAPIĘCIA NASKÓRKA. STOSUJ PO KAŻDYM 
UMYGIU skÓRY. PYTAJ W APTECE 


HFTTTA EA 


ULANM RAKAHIA 


ALTANA Pharma Sp. z 0.0. 4 
A. lerozelimskie 146a, 02-305 Warszawa 


A «a ALTANA 


Fu CY SAM al 


ai + "Ra MAJU ar: A 06 (0 


Tm 


| (ECWLOICWACZZEWUCYOLUETGA 
BE OKIENNA CHO CTA W EJB 
| Choroba frontowa, tak przynajmniej twierdzi 
Kraizner. Powinni co$ z tym zrobić, filtry jakieś 
WIM ALHEIHOOOWILWECY ALU EIC LEE 
ELE OGIO LEA 
WELUWIENFAC) FAZENEOCZHOFAFIUGRUOIE 


IOSZŁALMESKWEBWESFALCWACLU CUI 
OKI AAWIERCAOWOOWWUCKACH 
| uspokoił. Ponoć go rozpraszał I zapluwał 
ALEELWNFA ALEK LIES WHERE 
AZOTY WIEMNKEICUNEIEKEMNN CEJ 
WESWZZIETS GENY OWIESOYACEJCET 
zrobił tu nam niezłą rozpierduchę. Malarzyna 
MEWAŁZEZOTELNELENN AZ WAIACIE 
AW WINIOELELWESEETCU EYE 


EBELO IN 

LLKIEMU HEELS A ra TALETMALAN ILE 
szłość znaczy się. To jest w lata 60. i 70. 
ubiegłego wieku, jakieś trzydzieści lat po tej 
GSEEJEWINEWA NG UEILENIFEATIE 
ERO OAOENEIJENGFIAFEEIUNNEIIACE 
| szyzujący Komuniści z podtrutymi imperiali- 

stycznym wągrem Ame- 
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el Kontynuacja BATTLEFIELD 13842. Hitler już 
| AU dawno nie żyje, więc żołnierze biegają pó > 
PATA poecie | 


GHIKĆ 


ochana mamo! Bardzo dziękuję | 
ENIRAWZNENELKZANOCAIAA 
WP ACEUCHIEUUSAALIELCON | 
| AIINEFEKIELOLEUESEIULIYK"ON 
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| z tyłka zrobić. To był rok 1942, jeśli mnie pa- | SP =>, 3 
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WLELEJUIE | to nie LOT WI FH 
IWKENZOWNIEMUG ENWEOSELI ELE 
MOCH NUEIEHIRZAL ANAL CHIEROIER 
steczkach. Różnorodne otoczenie nie powinno 
się znudzić, tym bardziej, że stwarza okazję do 
EL KAJOWEWKAW WENA CHYLĄ 
IEWENPZIEWICYA kir EWZLOWNYUICHH 
ATENA NEUE DAKOCAEI UCI 
potężnych starciach z udziałem ruchliwej pie- 
choty. Nie mogę powstrzymać tego radosnego 
PALA LUEIEYEWU AEO LINKA WNIYAE 
wrę plackiem do ziemi i wezmę na muszkę ja- 
ACHSULEJIE 

EESTI CA IEJENLIENEE 
tów, wolałaś muszki. Odziedziczyłem to po tobie. 
Zresztą sama przyznaj, że uzbrojenie to ciekawa 
SUEŁAW UECZOIACZEGA AC WWEYE KH 
EAWWAWIOWUELEA KZK FW WATA 
DAWIEN KACZAWY CJ EBUWUET 
ZNAKI EEE WEWALEK LEWE: 
WOTLOWEJIERE LC LGWEL UE ELF 
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EREOEAWEMUEWA ELE 
czycy dysponowali —- a przynaj- 
MIGRENA ALU 
BOGEN WEZ 8 
WEDIUPSOGEWAY AFA 
spod podłóg ukrytych na bagnach 
EE AKAD IKAOLWAWUALICE 
PIE TOEUAEZANCHT 
EHUAALUENAKIEH ALIUBISE 
MAMUWUŁA EJ 
jest przez jakiś drobny patent po 
"SOEHNLE ELE 
" SWAWPENWAKACIENLEMEH 
h, j MELWNOTEEAN MEL 
LBSENNOHALCENACLEHTE 
- ga. Przy akompaniamencie „Lotu 
Mm t Wera. iWOCEZJETSAURALE ONY HI 
głośników taka zabawa dostarczy olbrzymich 
EUDKIAL EUEEIW UWE ELWRO UAE 
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a 2002 roku 


URA ALOUETTE YI CYUELUJCJE 
Gęsta dżungla, przemalowane na maskujące 
kolory czołgi, pojazdy naziemne i latające, 
wreszcie sami żołnierze, w pełni zmapowani. 
ALLA PNA EA GLWIELEONIELLIZWIE 
ko ślicznie pachnie, ale | wygląda niczego so- 
HEBEI OASACIALOLNLEWHIWAM EJ 
EA MIWENENACEUMNEZNCHON EYE 
AWWIBRYCEMILONZEL WY A (FIEOELALEE 
dal twierdzi, że jestem uzależniony. Stopniowo 
zmniejsza dawkę środka uzależniającego, C0- 
raz rzadziej dopuszcza do monitora, ale nie wy- 
daje mi się, żeby zdecydował się zwolnić (LIL 
do domu, Trochę szkoda. Dawno nie urządziłem 
sobie sieciowej nocki, Bez komputera życie nie 
ma sensu, a on tego nie rozumie... Kocham cię 
mamo. Bądź dzielna, tęsknie za tobą! 


ana Michał „Joel Zacharzewski 


się przewozić czołgi I = cO cieka- | | 
ELA AOFAHMSCIE 
IESCZJEHAUKZZACIWTU naj 
WEEK Wietnamczycy | | 
MIELE EE WOZY FIEEJLIE 
głowce. Broń przeciwlotnicza nie 
jest im przecież obca. Co więcej, 
EIO AWALYA LIWE OWIELEM | 
IERUSHNICEWZENENNULOA 
tów respawnu, dzięki czemu Bia- | 
ESAEUIEWACEEONZWINH 
czai się wszędzie, Zmieni się też | 
EKADAUOIEJUELEMILOA PZ 
(WALON AWIW UCAJMINAM == 
przerzucimy w ich okolicę, tym || 
szybciej je opanujemy. Jeden osa- ||. 
motniony żołnierz nie zdziała nic. | 
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Tylko teraz niesamowita oferta cenowa! Ilość gier ograniczona! 
W sprzedaży od 20 listopada! Szukaj w dobrych sklepach z grami. 
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NANATIERANONEN SA 
WIR GUCWCH JU PZD 
KOGDTACANAWGLINEM ET" 
KOMWEUWECOCEĄ 
NU ALS ZULACALW EK 
DOKOOSEALIEL NEA 
dowy sukces, wypuszczając R 
strategię WET: THE SEXY EMPIRE, ©5 
opowiadającą o rozkręcaniu biznesu 
pornograficznego przez skąpo odzianą Lulę. 
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wojną światową. Dwie części znakomitego 
NIASOLENOLNEM EWA AE 
NOUOZWAEW AC EHAKUUEALIKE 
WUMHTUZAMIENWESCALECH 
z tego okresu. Nic dziwnego, że również i CO- 
DENAME: PANZERS$ — najnowsza inwestycja 
WEUWUESLWYELENOKAEEEMUCJEOY 
FADE LIE 
Nad grą już od ponad dwóch lat pracują auto- 
AMT PLACACH) Hkżnj 
kalki EFA) SDRRANN na 
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| Specjaliści od Il wojny światowej bym razem 
1. opowiadają o broni pancernej. Ale za to jak 
| pięknie! 
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| Widowiskowa grafikę i i odtwo- 
._ rzone z pietyzmem realia. 
LEICA RUE LOUWELCH 
HIOEROSECU EN AE 

EM JEZ LOWII? 
A siuszna. 

Pod wieloma wzglę- 
dami _ CODENAME: 
i WPALOWEEKUNE 
WAWA 

| MIEJ BEBE 
PARUUWATNIEFE WICEN) 
pole bitwy pod dowolnym 
=> kątem. Ruchoma kamera z nieco- 
dzienną płynnością zagląda we wszyst- 
kie zakamarki, za tlące się wciąż ruiny, za 
ELANA CANCWEWYE LEJE] 
też efekty pogodowe, mające rzeczywisty 
wpływ na przebieg starcia, a także rozmaite ro- 
(FEJENEGUANIELNOWENERIOK UJ ALUE 
EWKA AMOR ASTAIWEALI LIE 
SUM ARESO MUCZANYARECEJEM POLE 
(KAWICH WŁIKINEZNAANCE CYMI 
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ZMK WAAZAEM MIE ENIBEEA AGI 
WOUGHLSKEWOZAE OO (re UC 
cieszą różne typy czołgów, LEUNG 
WEDEL HALE OCE CZ) (IM jeepów. 
SZENIA CWIEH METYNIEMNALWAWE 
rzutnie granatów i miotacze płomieni (w sam 
KAWA LUCCA UPOKACHUWINICH 
fi doskonale biegać, skradać się, „<= 
WZ ZWUA A 
za umocnieniami. Poszczególni |%-< 
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TMYZOCEŁYLNWKAWICHUIEJEICHE 
orać pociskami pole oraz zniszczyć most. 
KMHELEUERENO PANA LUW EEE 
więcej modeli niż rodzajów jednostek, W pro- 
HEMENWAIEAOWOE NN OUELP UW 
pojazdów (często są to np. te same czołgi, tyle 
że pomalowane w różny sposób) oraz około 80 
rodzajów żołnierzy. Wśród nich znajdą się 
piechociarze w mundurach niemieckich, „Tosyj- 
SOHIWEUCWIELNAIE brytyjskich, GELIANE 
skich, węgierskich, serbskich i — ku chwale 
ojczyzny — polskich. Taka dbałość o szczegóły 
IESOWUHSUE EE OSKEPLUTICZAW FACE 
EOB EJOW RZWYCALGHE UGINA 
AEGEE UPAONILWWASYEWIAŁCJE rl 
poczuje się jak na prawdziwym pobojowisku. 
OWA EINAWWYWNARYNL AAS 


KRIEG, które były strategiami zręcznościowymi, 


GOA HPA O SENIENENELU LG Gr4cR 
AISE PANEL AIARIELCIAEAU LE 
SGHUAGOWALEW LECA LEE TALE 
pnia za wszelką cenę do przodu — nieraz woli 
wciągnąć gracza w pułapkę niż paść podczas 
bohaterskiego, lecz bezsensownego ELGL(LEUE 


spodarki STWO WELU takiej w programie » 


nie ma (wszystkie jednostki ma się dane „z gó- 
KANMJOWWAKICONE IŁOWA OIE 
ki), za to Kaan na trzy LEI EUIEKHELER 
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mec korzystają z lornetek i aetonów po- [Z 
HID WEECACZEGUWANWEJE HALINA 7 
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riusz składa się z szeregu powiązanych ze S0- 
bą misji, przedstawiających wojenne losy kilku 
AUIEWA PMH REMO PA I EJETENIIE 
UB EKUNICZZA ECT ZLY ELIM 
(EWKA OWCZE WSIE WAWOE 
STAAWILOLEWNE KZ EAT BZALK LN 
MISSION zapożyczono też złożony model znisz- 
czeń. Poszczególne pojazdy mają różną gru- 
SWEICZŁENUIENZMNTATE ZANE 
ZAWADA WAWIE EZ CZ CZA 
od widocznych na ekranie animacji. 

OGR NYIELEBACIEJEL OLA CAWCATE NZ 
MZ (WEEWIEMIGLGWNOCHIŁENHNIE 
MADA KARY EM LORE ALA RYZ] 
WAMACEWAIACNANCWYWWNEEUY, 
im gnębić Polaków i Rosjan... 


aa» |iichał „Cowloel” Zacharzewski 
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multimedia 


Produkty 


_ Kolekcja zima 2003/2004 


Wireless Crystal 
Opiical Mouse 
% Bezprzwodowa mysz oplyczna 
$ Technologia radiowa zapewnająca 
brak nierierencji między urządzenemi 
%+4 baterńe akumulatory wraz z ladowarka 
* Odbiomik podłączany do portu USB 
* adowanie bateni przez port USB 


Największa 
oferta Myszek 
w Polsce! 

© Optyczne 

© Kulkowe 

% Bezprzewodowe 
© Viniaiurowe 
% Swiecące 


oj a_B 
wa 


| a) Al 
i | m 
Nasze mySZki to. 
* Ergonomiczne kształty 
%$ Wysoki komiort pracy 
*% Precyzja działania - rozdzielczość 800 DPI 
$ Diugi okres gwarancji 
% wyposażone w rolkę 
© żywotność klawiszy: ponad 1000 000 kliknięć 
Łatwość nslalacj 
% Zaawansowana technologia oplyczna 
% Najwyższej jakości materiały 
* Dostępne w wielu kolorach 


% Wspomaganie programów 
MiertosoltOlice” 
* Podwyższona 


ET a 


© Elegancki wygąd 
* Dostępne w wielu kolorach 


Jurmnbo Pass 
$ Zbudowane z drewna 


*Piot z weścem słuchawkowym 
%650W PMPO, 


Mini Keyboard 


45 i $ Combo: USB, PS? wyłączna dystrybucja na rynku polskim: 
Sprzedaż wysyłkowa „Hawk” % Male rozmiary MANTA Multimedia Sp. z o.o. 
dostawa w 24 godziny ul. Matuszewska 14 bud. 4, 03-876 Warszawa 
tel. (022) 332-34-52, Pon. = Pt. w godz. 10.00-18.00 kontakt: tel.: +48 22 332 34 50, fax: +48 22 332 34 60 


Sklep internetowy: www.hawk.com.pl LE UHLU LP LELLU TLE HeleLLL LM A 4, ALLEE LLL ReTLLL =] 


|. NEMUOZSAWCAACIIGEE 

"M opracował grę, w której — jako Ame- 
| PLEC AIA ERA WALL 
"BB JE rzystywać buraków z Polski do 

- sprzątania toalet w Teksasie? Co ro- 
| (MM gracze (WICHACIWACOW I AIWEAMW 
NACHOGŁENOMIACZHEWWE oprawców zJe- 
WEICWAPWW SSC MEI W BĘ 
IOCEUOT AAEEJ 


Sabotage 1943 


otrzełanina FFP 


Replay S studios 
* WNWEBIOCATET OŚ com 


mj Wersj EEIELC) 
EJ Trybn ATE 


3% Premiera: koniec 2004 
4. Grana platformy: PC, PSŻ, Xbox 


|| | Opanowałeś do perfekcji sabotowanie zajęć 
12 polskiego? ONOTCENHTUCHNE 
WELLENLWENHHE ŁA ED TEE 


18 CLICK! 
| | 


* | EM AMALCHWEWAWOW 


"| wzawszonych perukach, którzy machnęli 


"0 grafomańskie dzieło zwane Konstytucją 
PANĘEFZATEEAONWSZZEWTUW 
| Tymczasem Niemcy z Replay Studios 
UEMIEWINNCOCAALUOPNUYE 
SPLEEN 
PEDZLOCKELWZE strzelaniny SABOTAGE 
"BORNOWIAONACZACH wojny świato- 
SDTPONE EEN ESGOLELOLIA 
SOMICWYMŁEZNMNIEJCWALIESU 


KEWALNIETNENERATLOLIUEEMA WAS 
IEC ATOWZEWWA EYE WL AGH 
o wyzwoleniu. Polacy przygotowują powstanie, 
płonie PEITZOANCEALOM ELEN ELENA Arch 
IHMCOROECACIE tu ugrupowanie La 
KESNELGEOCH AE KEANE 
MALE ACE EIELNERNIEGZELNE 
cje, łapanki, wywózki do obozów koncentracyj- 
nych pomagają hitlerowcom trzymać paryzan 
w potrzasku, Ale nie ciebie! 

Woielasz się w początkującego szpiega, sabota: 
żystę i powstańca. Człowieka, który LOKIENATWE 
ojczyznę i gotowy jest oddać życie za jej 
OIAA HUELEUOJCACSZAW EPL 
WWCEJEKACEMIEWCOWEWEHOAE 
SGGW licząc, że przed śmiercią zdoła- 


ó kiere! | zabijać tych śmieć 


na Dalekim Wschodzie poważnie podko- 
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ne FERRE a= też ZRT gestapo, któ- 
rzy przeniknęli do La Resistance I w chwili 
EEHIENETCYZJENOCOWWEAJE ZNANA 

MOWY PNAUYEUECZOCNNNYCOA 


IrZJEGELNOCLASNEWNIKINO TYCH 


1943-44, Projektując misje, odrzucili charaktery- 
AJ AENIE OE EW WL EEJAWCNIC 
MWEWNE A COSYWO OOM 
realizując zasadę „nikt nie: WŁÓ SEL WIADM 
dyspozycji gracza oddali tętniące życiem lokacje, 
które wpierw należy dobrze poznać, by myśleć 
MNAESOWENUWHMOZTNENA 


JEGALWALIEWEWACU Ora PUELEJENNCH 
ZAGIMOWYEGWIN OST WEAHOrZMNY 


WPWAWIEWEJEAOSCHCHOWWIWAEE 
wzajemnie współpracować, doskonale kryją się 
| maskują, często LC wzywają posiłki, 
wreszcie całkiem przyzwoicie SUŁEJEB 
EARZYZNWCOCEPAWNCACAWIENKCELE 
WAWTOLANEMIA OZON 
nale strzela, skrada się, czojga, biega, skacze 
i kryje się za murkami czy siupami. Bardzo często 


Mad ubrania. Do niemieckiej Dazy wchodzi 
AATOWECSZCZWAIEKHCZE COEN 


w płaszczu bądź ciepłym swetrze. Zna niemiecki 


MZOE U SOWA" 4 


działasz w podziemiti, w ukryciu, po.cichu, 
MOE POS ENELEHNESLENCOW 
dzień starasz się udawać zwykłego obywa- 
tela, człowieka, który pogodził się zokupa- | 
HEWLICNEWNEESZUENESAN CWA > 
płaszcz na wojskową kurtkę i wychodzisz 
IENGLOALC MLO OCZZECL U 
SHACŁOWIKENWEW ERAT 


AWEELOCZEKU WIELU ESZLWW pti 


| pomagasz przerzucać broń. Uwalniasz | 
WZW ESZAGELANENICEAKZIE 


> AKORZCLODACY 


w stopniu zadawalającym, dzięki czemu potrafi | 
WAW AUC AWOWEWYCEOLCIC O 
80 WEUEAOLAAOCCEHCIEWYMALKUEGNELCA O 
A WOCZHERZCHIA OG GZNANJCZSC 
SŁOWO MAWEGNNANZEAOL 
ZOWWCENEMUACZACYNCZEUNAUA 
POWER CZWCZE EEEE ZEG CLIO 
się Niemców, członków la Resistance oraz zwy- | 
WAOMAOMENEZONONWZAEICHN A 
SPAWACZA GIEUUWCW ZE 
AWNZONA NOMEN 
WŁCENOEENYCLWOENEWWANA| 
(ŁEJCU gestapoWCÓW... I 
Y KULKHSCZKNIAWSCANELEWIU NEA 
MAOEHHAKACJO TCA EAN A 
ELONONEHO CU TEWACYCU 
IENELCELOCEOWOPUWEIOErAGLTNCCA 3 
IEOTELOWSTZA ASA ZACK EESA 
OOWYALANNZOWOWSOWAJWAA 
HEAT ALCZAWJEWA GA EGACEWOW > 
FKOPINIELATEEOWILOWCEHNA EEE 
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LEWSY GROWE 


PGL: BAL. awno, dawno temu ktoś wpadł na pomysi, 
Graj i zara biaj D WAY PUKIEWERECELNLEFACUELUWIEM 
| IWEUBSWZACZEHIAU EINE LEE U" 
(MAONAWAWAOWAONANECIE KOCE OCO UZ WCJE 
Z ion WZANWALNNA KOBUS DEWYWINICŁIN me. 
"IMO UNWNAGNOTOWY WALCOWANE dziś 1 pd 
| wypadł grający w WARÓRAFT 3 Krzysztof Czer. | zresztą lokalny piasek ma nieprzyjemną, czer- 
PONOZYMIMPCELOOETUZALH KOEELKZALIGHWAGUELSGOLE CA 
POTEM PONZELAEANAIEJ RUGZSE jednej z masakr rozstąpi SBŁCUIE i 
PNW AWAY LAWA ATKCH KLUEWENEWECKE wpadi w rozpadli- 
WNANNOMNOZENNONEANCJ KARUZELE | | 
AWENNIWZAUORORYEHNKALINNIE BU zamieszkanie) przez WOJDUWNZIĆ || 
MAAIUNAENAOZNNINKONIANNOH EEWZEEUGNICOWCNUNZ 
| AT/AMD Gyber X Gaming Championships. Im- | kańcy zaopiekowali się nim i opatrzyli jego rany. 
PUNEPOECZW EGZ WWEAUCH REEANCOSO KC PAKUJE 
| udało się zgromadzić okrągłe 600 tys, dolarów. R gnębiącego ich Lorda Tyrannusa, Tyle że pomaga 
z czego 100 tys. przypadnie najlepszej druży | mu newy dowódca, generał znikąd — niejaki To- 
nie w turnieju COUNTER-STRIKE bias Bruckner. Także i on wpadł w rozpadlinę! 
Gra TUROK EVOLUTION została wydana 
WAGUMELOKUZŁUM Ala Kiel 
AECKEALAZTSENEZUCAW | 
EMENIWENECLCAWIATONEZJ OU 


Larry wróć? 


zaurów), kilkanaście futurystycznych broni 
W EYAEKA EUĘIRYAUDZLEALICJJIE 
HEALOIEJEEJU UIEIHIH 
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Eric Yo ouhg” S. 
Squad CEC 
West Front pe 


Pacific 
Warriors 2 
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ajogłowi Wąsaci OOŁANIEWMC 


NISNIIERNNAMOYWAC e radości — prace nad ERIG YOUNG'S SQUAD 


L AOAFLOMUIACECONP OWCE 
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| MWAMOLNOOAAKINCENCNA | KOSZA IE 
| (W EEN TEN PIEN CAN ILEUMCUE | końca. Już niedł Ugo WIEEAWIUEWAJCYGEO 
| WERAENWIKO CHOWANE CWA LM KENZO COOAWICHWEKN WCALE EJ 
me bierze udziałw A Lowe, twórca postaci Lar- ELINWAACHH najważniejsze HWWWCLECH 
k WOMNKUJNZNT ALMA IE ku. W grze wclelisz się w Niemców lub aliantów 
| | wPolsce olbrzymim przebojem. znakomite re- (Francuzów, Brytyjczyków, Amerykanów i Kana- 
"|. oehzje zebrało spolszczenie, nad którym pra- WOLOWEŁNOWOWAC Ar 
k | oowali Jerzy Stuhr I Katarzyna Figura. z jakiego LOGNE OŻSHESEIJC ACUNAWIEA 
| | DOZELAWWNZOWYNACH odpowiadający | 


za psychologię żołnierzy. Jak wiadomo, na polu 
bitwy Z reguly LIU U Wszyscy! krwawią 


MALUELNNE 
"| Polaków? 


[: M ie piszą o nim w „Tinię”. Nie zapraszają go do | EF s FR p wieka 
| N łaowizj nie proponują ia Mimo to | Et rom. ine BG 
E olscy programiści naprawdę wiele spo- i sinik Renderware robi coraz większą CE | A f | = c 2 [r 
p KANONU TANNANAA Po gościnnych występach w SKOKACH NARGIAR- SU rea | -oSEenwce 
PGMANZNIACACZZOWAWNALEM SKICH 2004 zobaczysz go także w BROKEN grał 


SLEEPING DRAGON, THE MOVIES Petera Molyneuxa 
oraz w PACIFIC WARRIORS 2. Ta ostatnia gra to kla- | HR przysziośc! kiasycznegi Świała iantasy. lak przy: 

syczna zręcznościowa strzelanina z czasów Il wojny | MB najmniej wygląda to na pierwszy rzut Oka — cią: 
światowej, Gracz wciela się w japońskiego bądź | gnące Się Kilometrami locniy, nieprzedyte pieczan 
amerykańskiego pilota biorącego udział w bitwach | Fponure, gotyckie zamki przywodzą na mysl produk 
w rejonie Pearl Harbor, Midway, Guadalcanal i Okina- | 

wy. Śwym samolotem (SBD Dauntless, FóF Hellcat, | /4q7 

B5NŻ lub A6M3) kieruje za pomacą zaledwie kilku | | b= 

przycisków, w dziecinnie prosty sposób niszczy | 

wskazane cele i wywija imponujące piruety. Łącznie 

wypełnia 50 niebezpiecznych, dziennych i nocnych | 

misji, gromadząc kolekcję medali i odznaczeń, Dzię: 

ki Renderware program wygląda znakomicie, Wyspy 

porośnięte są prawdziwymi drzewami, zaś morska 

woda faluje na wietrze. Eksplozje (innych samolotów, 

okrętów morskich, a także bombardowanych budyn= 

Ków czy ciężarówek) również calkiem przyzwolcie 

wgniatają w fotel. Jeśli ktoś wyda to w Polsce za nie- 

wielkie pieniądze, bierzcie w ciemno. 


przygodówką GROM i krajowym GOLD ZERO,  mnówacyjna gra RPG 
AG LEE IA EEJJUC EIESCE U WNELICE 
SGH ALETA YA CEE CZOCHA) 
IESEEPINIKJEWOZOZ UTLWŁEW DNI 
CHU PRWIOBFTELETLI ATE 
mowujący średnie oceny gier w zachodniej 
WEHCENEIECN RANG EFZIWELUEEWNC 
są postrzegpane. | tak COLD ZERO poslada | 
| łączną notę 65%, a GROM 53%. 0 dwa pro- 
WCACWOWOMKWEMIEW Bre WLIA 
WAR. Wielki zawód sprawiły dwa pozornie 
IILEZB OKNA KNEJCH NM KU 
na razie wywalczył ocenę 63% (przy czym do 
LEMA MINY ENHILEWOKOA CHA 
a ONCE UPON A KNIGHT — czyli rodzimi POLA- 
UEENOTEENIEOWONIEANINNUER 
nia, czeska MAFIA zasłużyła sobie na 68%, 
WEDEL EWIACAWIEWIEW ŁYŻEK TKT 
IŁ=SZTURMOWIK nawet na 91%. Panie Polak. 
kaj idziesz? Powiesjć się! 


8 FUJ CLICK! 


It) dnie MAM od tak ECO) ki mato 
NIA WJ poszczególne jednostki mo- 
„usłyszeć rozkazu, Trzy duże kampanie zapewnią | 


WIOZDZYCIANOWAUCH specjalny insta- | 
lator modów, TWAGCYJ UWUŁGHCU kilku 


| REP fanów WAZRELI 


"leżącego gdzieś w odlegiej 


I 
PGC IJ LA 
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miejsce w grach z gatunku RTS. W SQUAD. H$- 
gą spanikować, wpaść w furię albo po prostu nie | 


blisko 60 godzin rozrywki. Do programu dołączo- | 


chwil. przełączać się pomiędzy stworzonymi | 


ASSAULT: WEST FRONT powoli dobiegają | 


cie pokroju NEVERWINTER NIGHTS. wystarczy jednak 
przejść się odrobinę, by odkryć nowoczesne maszyny 
napędzane enerpią niewiadomefo pochodzenia, ta- | 
jemniczę portale slużące do podróżowania pomiędzy | 
wymiarami | całkiem nowoczesną broń. W E TRÓM | 
mlasta rządzące się zasadami demokracji sąsiadują | 
7 [aSzyStOWSKIMI metropoliami. są tez demony, Ma- 
powie, smoki i pradawne rytuały, a także Czołgi 
mechy I broń laserowa. Sama gra stanowi połączenie 
DIABLO z rozbudowanym 
dy Tadularnie, nieliniawym BAL 
DUR'S GATE. Gracz spędza 
długie godziny na krwawych 
walkach na 30 różnych pozio: 
mach 4 Wielkich stanów. Fonad 
LULU | Gry przedmiotów, Idz 
budowany system magiczny | 
oraz wciągający tryb multiplayer | 
mają zapewnić ETROM sławę, | 
J| Wraz z grą na zachodnim rynku | 
| DOJAWI się KOMIKS Oraz książk: 
|| wy podręcznik do systemu role: 
| playinf 0 tej samej Nazwie 


Trabi Racer 


rzyszłość nie Dędzie az tak słodka I śliczna jak 


Axle Rage 
weSGle miśki z disneyowskich filmów. Zresztą 


p nawet gdyby byla, uzbrojone motocyklowe 
gangi w jedną nóc urządziłyby w Z00 taką masakrę, 


" II | 26 zdązgląca na miejsce przestępstwa policja mu- 


połowie listopada do polskich sklepów tra- 
W fi POLDEK DRIVER. Autorzy gry wysłali już 
ME lżw. mastera do tłoczni i w chwili obecnej 
pracują nad zręcznościówką TRABI RACER. Tym ra- 
zem gracze wezmą udział w wyścigach Trabantów, 
niemieckich samochodów osobowych produkowa- 
nych w latach 1957-1991 przez. Automobil-Werk 
Zwickau (AWZ). Autorzy programu obiecują pięć sa- 
mochodów i tyle samo lokacji. W. porównaniu z grą 
MALUCH RACER poprawiono szybkość działania pro- 
gramu oraz efekty kolizji. Teraz plastikowe samocho- 
dy niszczą się w wyniku zderzeń, skutkiem czego go- 
rzej sprawują się na trasie. Umożliwiono tez prawie 
dowolne ustawienie kamery, a także dorzucono widok 
z wnętrza pojazdu. Za dwa miesiące program znaj- 
dzie się w sklepach. Będzie kosztował 20 złotych. 
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WIENELIE 
Nowhere 
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E Wszędzie krew. Krew, trupy, gnijace 
M tęzną łapą z ciał, w których do niedawna 


| | sialaby się zaopatrzyć W skatandry do nurkowania 
| we Krwi. Futro wspomnianych niedźwiedzi jeszcze 


przez wieje miesięcy znajdowałoby się w najbardziej 
dziwacznych miejscach. A tak” kasa, dragi i brutal- 
na siła rządzą megamiastem Nallsdale, Lwie zwal- 
czające się partie polityczne wspierają znajdujące 
się w stanie permanentnej wojny gangi. Axle Rage 
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IV menedżera piłki nożnej. Na Bierwszy. 
|) R ZD UE ONSKIP H 

| NAGER 4 czter€ AE LU | ligami, AA 
LEW LUKS składami | rozgryt WI „ETL IYADOCAA 


PB losiedzieć na jd grą chy ilkę dłużej, I hy! adktyć ca- 


UDZCH irobnych zmian. LODA 
WURESCICEOEWIMUWC ANI Glez 
umożliwi! iono nadaw anie im ł KSyW rek. sp pawie: 
no równiez p podgląd meczu (panel 20, nowe efek- 
ty graficzne oraz komentarze) oraz przegląd i 
ES AA rz rybierają teraz bramkę mie- 
NEŻZINEENE| rz LBOCIYZJCH całej LIED 
HALI nych | SUge Stil, ODSETW F] cji i porad. Drob bie po- 
ELLI tknęty TÓW JI jież opcji s 


siąCa 


AAA [EINER błędów WEJ 
obrzydzały | rersję oryginalną i [ALIL EIMEEW 
2a pomocą kolejnych patchy... 


biły. Nic dziwnego, że ludzie opuszczają swe do- 
WAMEWEALFENORIENCHIRUW WWW HIBUWE 
rzą się gigantyczne korki, a centriim pustoszeje. 
Wkrótce później wojsko otacza miasto ścisłym 
kordonem. Gracz budzi się w kostnicy, Dookoła 
niego lezą butwiejące trupy calkowicie obcych 
mu osób. Do głowy przychodzą mu rozmaite my- 
SIN FUBAOTAA EG WAKJFUMOWA NT 
NOTA CENE 
NENDYTELYZ iajać MID- 

MIGHT NOWHERE to nowa ro- 

STAG LL LEFAAUWE! 


raaF AAEBENCZ LU 


MIEKUEKEWLNNEWAGOE 
z serialu „£ archiwum A psu- 
ją nieco szłuczne obrazki 
IBZGAMO WIEMY IKIWEN 
BIEDENIECOWANAJA NE 
| sób wiarygodny oddać kosz- 
REBIWANANCWEW CJE 
SERUWIUMUŁE CIELE 
WARCE 


skautingu oraz | 
LUC IJI J41 i Ktory : stał SIĘ bardziej ntuicyjny. [0547 


IŚCIE 


jest czionkiem motocyklowego Mo Dice. Doskonale 
się bije, niektórzy mówią, że jest królem 
licznych walk na pięści. Peha się na ogół i 
tam, gdzię dwóch=trzech twardzieli okła- > 
da jednego, I wymiata takie combosy, że 
przeciwnicy fruwają na Doki. Axle pomaga 
sobie przy tym znalezionymi deska- 
Mi, obtiluczonymi butelkami, 
jakimiś półkami | Koszami 
ia ŚMIECI. Spore też 
Jeździ pó mieście — od 
czasów premiery GTAJ 
ten typ rodzaj zabawy 
bije. przeciez rekordy 
popularności. 


astanawialiście się, jak 
Je będą wyglądać za pięć 
czy dziesięć lat? (zy będą 
to przepiękne sieciówki, nie- 
zwykle realistyczne strzelaniny 
| czy też może programy przed- 
ij stawiające każdy aspekt życia, 
td porannego krojenia chleba 
na śniadanie po rajd za uciekają- 
cym autobusem? Twórcy KUMY mają 
nieco inne zdanię. laktyczna strzelanina 
FPP/TPP nad którą pracują, będzie się 
rozwijać także I pd premierze. Otóż 
w podstawowej wersji programu udasz się 
do Iraku. Odszukasz synów Saddama Hu- 
sajna, Udaja i Kusaja, po czym ich zabijesz. 
Hykonas też dwię inne skomplikowane mi- 
sje. A co potem? Potem ściągniesz z Sleci 
nowe rodzaje broni, nowe lokacje | misje, 
nawiązujące 00 najbardziej aktualnych wyda- 
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| Assignment 
Berlin PC 


wojny światowej. Gracz wciela się w młode- 
go amerykańskiego żołnierza, Który wkrótce 
fo inwazji w Normandii dostaje w iapkę kamasze, 
a na nagi nowe kałasze. Próbuje Iść, ale przewraca 


N iskobudzełowa strzelanina FPP z czasów Il 


z kalaszami, po czym daje z buia do przodu. Czeka 
go-10 misji nawiązułących do autentycznych wyda- 


rzeń. W ich trakcie nie zabraknie starć z niemieckimi | 
tygrysami, pojedynków ze snajperami i starć w apu- | 


stoszałych miasteczkach. W czasie wykonywania 


zadań gracz skorzysta z 14 różnych broni, a nawet || 


zeskoczy z samolotu ze spadochronem na piecach. 
AŚSIGNMENT BERLIN to nic innego jak próba pod- 


pięcia się pod olbrzymi sukces MEDAL OF HONOR. | 
ALLIED ASSAULT Niestety, w chwili obecnej gra nie 


wygląda dobrze i ma wysokie wymagania sprzętowe. 
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Ę -  rzel. Nie tylko z Iraku — programiści obięcu- 
"Ba zaprowadzić cię w każde Interesujące miejsce 


Na ŚWIECIE, wszędzie tam, gdzie dzieję się COŚ Cle- 

kawego. Miesięczna opłata za pakiet nowych mi- 

sji nie powinna wynosić więcej niż 10 dolarów 

— 8 więc tyle, ile Kosztuje aoonament na Co 
drugą grę MMORPG. 


Trackmania Pe 


pierwsze, gracz sam twórzy trasy, składając 


N iby zwykłe wyścigi, a jednak niezwykłe. Po | 


je z ponad 300 gotowych elementów osadzo- 


nych w trzech różnych środowiskach: zimowym, pu- 


stynnym i wiejskim. Po drugie, nie przypominają one 


klasycznych torów, z jakimi miałeś do czynienia 
w TOGA RACE DRVER i COLA MORAE RALLY 3. Sąza | 


to pokręcone jak umysł Froggera. Wiją się niczym ta- 
siemce, obfitują w rampy, uskoki, przepaści, pętle 


i ostre zakręty. Człowiek czuje się na nich jak na ko- 


lejce górskiej. Samochód niejednokrotnie koziołkuje, 
odbija się od band 'niszczy, Zabawa jest więc przed- 
nia. (o najważniejsze, grać można w Sieci (nawet na 
modemie), a także samodzielnie. W tym ostatnim 


|. przypadku dostępne są trzy tryby: sprawdzian pręd- 


kości, rajd | kaskadarka. TRACKMANIA pojawi się 


| w zachodnich sklepach pod koniec listopada. kiedy 
|. dotrze do Polski, nie wiadomo. 
Się na ryja. Szybko zamienia miejscami kamasze | 


LEWSY GROWE 
MTTZNIZEN Kangurek Kao 2 pe (Neighbours [Wish Pe 


| 
| K WADA OUEAWIEENIEBINNEMEMEYŁE 


| mimo wielu obietnic —nie mieli zamiaru wpro- | 
, wadzić HALF-LIFE 2 do sprzedaży we wrześniu... 
AAA ERAAZA SEE JENENA GZ 


Dom trupów 


| kosztował. Akcja obrazu toczy się Na wysepce, 


WALOMAATEORWAENZJEPOCALEMIE) 


pm wm NA N—L LLL DA w z w m z Nd a Z zz 


jfrom Helle Pcf- 
p sza część gy NEIGHBOURS FROW HEL nie |g OO 


dotarła do Polski. Szkoda, bona Zachodzie ta pro- | 
dukcja zyskała pochlebne recenzje. W końcu 
leżkarne robienie psiktlsów sąsiadom jest tym, co pie- 
klelne tygrysy kochają najbardziej! W. drugiej części gry |MI). 
| Moody, główny bohater programu, wybiera się na waka- |HII. 
| cje, klarzy mu się wypoczynek z dala od cywilizacji, 
z prażącym słoneczkiem i ptaszkami Spiewającymi do 
: | | | snu. Co otrzymuje? Parszywych turystów wpychających 
| gdzie się da swoje perkałę nosy, kobiety zalewające |] 
eśli ściskasz właśnie ten numer CLICKA! | swym potem ladniejszą połowę plaży i nieuprzejmych |] 
Js uroczych łapkach, to znak, że umiesz | sprzedawców Mo | sąsiada. Ech.. W zmaganiach | 
U AZAJSZAT ZAK EFAA czyłać. Gdybyś nie umiał, nie ściskalbyś go wtej | z „czynnikami utrudniającym regenerację Sil życiowych” 
ACYCINCZZEY CENAOD AWZ CLIO WASH chwili I dawno zużył jako papier toaletowy. Ale skoroje- | graczowi towarzyszy wszędobylska kamera telewizyjna. 
NENA Z KIER ANAWYNEGOLIEYMEAWEKEN  steś mócny w literkach... dowiesz się, że KANGUREK | Wszak reality show musi bić rekordy popularności! 
WOOYACNYEMECLO ZMOWA  KAO 2 harcuje już po sklepach. Od początku listopada | 


powiedziała przesunięcie premiery gry 

EIOŁOMUENIER sieciowa DEMOCE playing 
5 WISH. zaprosi KELULOPIEJAWEEZE 
| mieszkanego przez elfy, smoki, FARUINE 
„dy, kobbity, cyklopy, ULATAWW AAEIEE AWIU 


NSA ZMCHEWAZKANNUJ zwierzak ten wyciska sztangę, tlucze w bokserski wo- | |FZZTZ 2528 - maaasz||| kierują gracze, a każda z nich posiada rozmaite 
WAENEZENOWAWIGZOCYZANENYM rek, skacze też na pocztę ipali (się do walki). Poco? _| | G<gĘFe aa GIG 2 OWACYALOCIE LOSOWE 
KOTSWSALCOENYSZECIELCAAIELN  Oóż, chce odzyskać formę. Dostał cynk, że jest ro- ALUWECH rż DNIE - AB || zdolności zajęły jednak ścieżki wiedzy, wewnątrz 
KODEINA WALAGIENOL bota do wzięcia. Zły myśliwy schwytał zwierzaki | NA p wm |=. BRA których gracz może zdobywać poszczególne 
MErGtEEO ANIE EEZAWNENEWGHZOUCH rozmaitych gatunków i zamierza zamie- : <a>", pazazg” ge, ||8 umiejętności i szkolić się m.in. na złodzieja, rze- 
KEMNATWSACWOCHYJEENEZM nić je na zielone papierki. Ktośom- ws JE e 76 4d _zimieszka, maga, kleryka i wojownika. Gracze 
WADOWICE] si powstrzymać! Kangurek zwiedzi WADANRŻĘ <a. . >MAIIRANI LOWE OZASA IGNIONE 
WIEAWOCAOCHLUEGANTCKEH m.in. Afrykę, Antarktydę irodzinną © „mig W”. R „Ay ZE -  -IIIRE WOK ACE jako. środek transportu (także 
FALOWA SEOLEJCHM ENIE ACO Australię, Zaprzyjaźni się z pin- RAK "yv tz || towarowego), 2 pomocą tych ostatnich ochronią 
WIANAPOSZPNZKZNENASNWEWEJIA  gwinem i wielorybem, przejedzie Ę- | NRY a | BSE przed [OWIEC (wziąć jamnika za Ogon 
WiiaCZZESCZE LOWE AGOETOLA się deską surfingową, będzie tłuki a Koc y BG - w i postawić wrogowi pod nos — biedak przerzuci się 
WYGZENENSYCIUUCZUSWAŁUCCOWNYGA ogonem, boksował i ciskał m. NET = ma zakrywające twarz kaptury). W PEWYJOLCA 
GHEE WIC UŁUIWUSAPEEEICH A bumerangiem. RYAMN BG ź BURZE ponad dwadzieścia USCW) 


IOCZECOKCLE ZWI CIAWZECHIELUEEN przejdzie na emeryturę... „ WOBSPSA Pe aw KEMENNNERZJESCZENTECH WISH Wy- 
OMINCEMICENCWIC EEE Et sł dele” Ą starczy zwykły modem. Martwią jedynie wymaga- 
| niedopracowana Wersja beta programu. Tym sa- nia SUCJGE programu. Autorzy zalecają zaopa- 

| mym gracze zdobyli dowód, że WOREWIRSAZUE  trzenie się w kompa z procesorem 2.4 MHz, 512 
| MB pamięci RAM i bardzo dobrą kartą graficzną. 


| na kwiecień przyszłego roku. 
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ad — adaptacja popillarnej gry kompute- 

rowej — pojawił się już w amerykańskich 
MEI KZZNE POWRACA zarobił 
15,5. mln dolarów, a więc mniej więcej tyle, ile 


i! iskobudzetowy horror „Nause of the De- 


NEROSONEENCOONZNCZACH 


ZOMBIE... 


LUCIA 


| LAGUNA RA AESA OWE KICIELICJE 
| D EMEA EFEZU! 
WALUJEJEJO HIEUOA EEEE CYWA LUT 
| sohodów. W tym roku autorzy programu przygo- 
KOPINOELZEWZNA NYSY ZE 
| gracz miażdży ludka przy pomocy potężnej cię- 
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Virtual 
Impact PC 


ardzo dziwna gra logiczno-zręcznościowa, któ- 
5 ra wkrótce po pojawieniu się w Sieci dema 

trafila na lamy dziennika „New York TimeS", 
Amerykańscy dziennikarze dostrzegli w niej znakomity 
Środek na ból głowy, spowodowany wpatrywaniem się 
w literki reuterowskich depesz. Na czym polega VIR- 
TUAL IMPACT? Otóż gracz porusza się po Kosmosie 
pelnym kolorowych obiektów pozaziemskiępo pocho- 
dzenia. Jednocześnie stara się kierować niewielką 
kulką, ciskając w nią innymi kulkami i w ten sposób 
wprawiając ją w ruch, Punkt otrzymuje się za znisz- 
czenie kolejnych celów. Niestety, bronią ich roboty... 
Grafika może nie powala na ziemię, ale i nie odpycha 
od monitora. Oprawa dźwiękowa również nie należy 


Legacy of LCILD 
Defiance | 


LFP” 0h 
zę ZE „łaa mywyj 


wydawało SI że LEGACY OF KAIN: DEFIANCE 
IWOUWUCSY popularnego wampirycz- 


| T' o spora niespodzianka, Przez blisko pół roku 


nego cyklu = pojawi się wyłącznie na konsolach 


Xbox i PlayStation 2. Jednak z październikowego 
WEW LIDACWOKANWAAE Dyna- 
POMYHE NECIE HomeLan, W LEWOWUCH 
po. „Pracujemy nad wersją PG, choć zamierzamy 
WUULOLNATOWO powiedział główny 
projektant DEFIANCE, Sama gra będzie KŁANCJIIE 
jąca. Po raz pierwszy W historii serii gracz pokie- 
_ ruje zarówno Razielem, jak i Kainem. Zwiedzi 


mroczne zakątki OSZUAAW LJ 


Poczekalnia... 


LB IB Hitman 2 


Pi ć RZ xbox 


m] Dungeon. Siege Bl 
pz W Jem Knight [I — PC, Xbox. "GO 


GO Icewind Dale II-P 


UJ: "I i 
(TEJ Max Payne re 


| (ZI Medieval: lotal War = rc 


Koszt wysianie ji MS'a wynosi 1 
TIE W GEIL 


SIE OZNACZA ZQOŻĘ NA NOWYŻSZE WAFUNKI. 


EUNENO © 


[056 MA i AŻ 2 — PQ.PS2 


m Piraciz Ł Karaibów 


j Jedi stol tw) (ED CU r 


Gmg| 0094 lony HawkS 3 —- PC, PS2, GRA, Xbn 


AI rac ród NIE 888 groma RE IUD | 


do szczególnie udanych. Go zatem rządzi? Ciekawy 
pomysł I lamigłówki zmuszające do wytężonej pracy 
umysłowej, jakże innej od tiumaczenia niusów Reuter- 
sa na język zrozumiały dla przeciętnego człowieka. 


m NOS ODOLENOCES ZYCH wii 


potężną LUENZOKYCEWACJH Avernusa 
i przyległy cmentarz u piorów. LM EIA NE 


OWOCOWE odległych 
0 kilkanaście metrów przeciwników do głębokich 


dołów. Co ciekawe, poprawiona grafika ma być nie 


tyle widowiskowa, ca klimatyczna i LESZ 
| Fajnie, tylko « czy na pewno ludzie w Grystal Dynba- 
_mics wiedzą, 2 że Polska to też Europa? | 


FL, Abox 


PO, PSŹ, Xbox 


CD The Tine = 


(EM Post Mortem - pe i 
[036] Unreal Tournament 2003 = pc 


m 0 


WYPĘSZENEMEE 


usluga COSUĘPRA WE WS ZYSKACH SIECiach | zara działających w Polsce (Plus GSM, Era, (dea) 
z VAT. Dane zwycięzców zostaną wyko PZYSŁANE WYlĄCZ: 


NZELWaTZaNE w Innych celach. Udział w konkur 
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Z" „Zółwie mu- 


tanty rycerze ninja”, któ- 
VAMWYŁLCWNCEJ 
wyświetlała polska 
RODUWENAUUELEIAT 
MIOLZEWYNI ZEWN ZF" "Rag 
LUDEM ZR ACZ 
wielkich artystów i broniły | e v== 
rodzinnego miasta przed bandy- „ „Nz 


ZEWJEWILOELAUE dziecia- ( 


zy Geje ULSCWAUALNEWIN 
WOMAN 
EELS TNIE 
0) normalne zakuwają przewód 
pokarmowy stonki, Sytuację 
HEDA LN | 
MUTANT NINJA TURTLES, 
MERC EIELEJ widdo- 


BOLAESTEW Wrz niejakiego MA j: wiskowa chodzona bijatyka została 
BUGUCANKH GAIA yt "69/4 podzielona na 35 etapów. Pojawią się 
_elangelo, Rafael i Leonardo , 0% ESA wszyscy bohaterowie telewizyjnej 


serii. Każdy z nich otrzyma masę różnorod- 
_nych ciosów i. Po MEMO KWOSYN 
WAWAOOWIEJKIACZZCH 
wykorzystująca technologię cell-sha- 
ding. LUD OPLENEZAWIWY 
DU SPZOWAWNCJH 


IRUUCEOCA urodziwą ee V/ 
| LBSGWIM I ORLE UOL EMO 
OWIORIUWOCOCZODNA 
| w mieście... Przygody. żółwi wy- 8 
PSOICZENZNT CH J 


wiele zadań i pokonają masę bestii. Zaprzyjaźnią się 

też z graczami z calego Świata — ludzie z Sony liczą, | 
żę uda im się stworzyć internetowe społeczności nie | 
gorsze od tych, którymi dziś cieszą się ULTIMA ONLI- | 
NE czy SIMS. | 


s|(Final — XI 
PC, PSZ 


N ajstynniejszy japoński konsolowy role-play raz 


falcón" Janowski 


k, 


jeszcze próbuje swoich sil na pecetach, Tym 

Tazem jako multiplatiormowa gra sieciowa, 
przeznaczona dla masowego odbiorcy, Cóż to wszyst- 

| ko oznacza” Przede wszystkim to, że podlączeni do 
I Sieci właściciele PlayStalion2 I PC zagrają razem. Wy- 
| biorą własne postacie, zadecydują 0 Ich wyglądzie, 
| plci, pochodzeniu i umiejętnościach, a następnie wy- 
ruszą na bezdroża Vana dlel. Zwiedzą charaktery 

| styczne dla seri baśniowe krainy fantasy, góry, doliny 
rzeki, lasy, pustynie, zamki i podziemia, Wykonają 


aaa Micha  Jogl" Zacharzewski, TOP-13 Mare 
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Na gry z listy TOP-13 mozesz 
głosować przy pomocy SMS*ów! 
Aby oddać głos, wyślij na numer 
wiadomość o treści 
(zamiast + podaj przypisany grze 
numer = jest w czarnym polu) 
Możesz też przysyłać własne 
bropozycje — wyślij wiadomość 
0 treści . PŁOSIMY 
dokładnie wpisywać treść 
w wiadomości SMS - bez 
zadr ych dodatkowych znaków, 
odstępów, adresu itp 
Pelna lista gier znajduje się 
na stronie 


| Wśród uczestników 
konkursu SMS rozlosujemy . 
grę ufundowaną przez | 
polskiego dystrybutora, 
firmę CD Projekt 
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| Worms 3D 


Strategia 


+ Wymag ania sprzętowe: 
Pentium II B00:MHz, 
256 MB BAM, 1.4.68 HDD 


= 4 dh 
Fa ji E r 


> Gra na platformy: PC. P52. Xbox, ai 
El Multiplayer 


E Wersja PL 


% Team 17 / GD Projekt 
%. www.wormsdd.com 


Doskonały multiplayer, Niedopracowana obslu 
„w pelni konfiggurował- 
mużyka 


ana _ 
| 99 EA 4 


qa robaków, nudna 


d wielu lat produkty > 
z Serii WORMS pozwa- [> 
| lają graczom na caym POR 
„ świecie testować swoje PyGTGO 
_4. umiejętności artyleryj- WSB 
„SKIE jednocześnie poznając 


y, podstawy balistyki w zabawnym wydaniu. 


| Twórcy WORMS 3D podobno już od 1997 
roku chcieli przenieść grę w calkowicie 
trójwymiarowe środowisko. Jednak dopie- 
[o teraz technologia komputerowa pozwo- 
la im dokonać tego bez pogorszenia 
grafiki i bez konieczności pójścia na kom- 
promisy, jeśli chodzi o miodność, 
„ Przejście w trzeci wymiar wiąże się z roz- 
Szerzeniem możliwości rozgrywki, ze 
zmianami w obsludze oraz z przymusem 
zachowania dużej czytelności sytuacji na 


— zz 


z uz. 


za 2 „ij 
hum 


się gładko przejść z 2D do 3D. Jeśli ae 

się dowiedzieć, czy WORMS 3D przeszło tę 

łe proponu ję czytać dalej. 

Calkowitym nowicjuiszom przypomnę, iż gry z sei 
WORMS polegają na walce od 2 do 4 druzyn zabaw- 
nych robaków, uzbrojonych w niezwykle śmierciono- 
'śne zabawki. Rozgrywka odbywa się w turach 

z ograniczeniem czasowym. Źwycięża ten, kto pierwszy 
| pokona zastępy Wroga i Jako jedyny zostanie na 

| planszy. Przypomnę jeszcze, iż wszystkie triki 

są dozwolone — nie ma litości. 

WORMS 3D to w zasadzie gra przeznaczo- 
na dla większej ilości osób, aczkolwiek 
samotny wilk także znajdzie w niej coś dla 
siebie, Autorzy zaimplementowali rozbudo- 
wany tryb kampanii zawierający najróżniejsze 
minigry, sektetne etapy, bonusy odblokowują- 

CE nowe zestawy dźwięków czy krajobrazów, 
Jednak nie będę mydiil nikomu oczu — nie na 
dlugo zdoła cię on przykuć do klawiatury. 


planszy, Naprawdę niewielu grom udała. 


Dosk IE pozyc jaa do low 
przed p pracą ą albo w jej t A: | 


! Sefer Animal iwa - Anienal SA h Ź | 
Shaap nie Mad Cow, do Inoroacod dama. l. W i 


zniknęła wiertarka i lutownica. W efekcie trudniej jest 
się przemieszczać, szczególnie ze pole widzenia zo- 
stało znacznie ograniczone. Rekompensałę stanowi 
jetpack, pozwalający pokonywać przepaści czy nie- 
wielkie wzniesienia, oraz teleporter. | 

Na plus z pewnością zasilipuje mozliwość koniigu- 
racji rozgrywki, Jeśli jakaś broń cl nie pasuje, to mo- 
żesz ją zwyczajnie wyrzucić bądź ograniczyć jej Ilość. 
Analogicznie możesz też decydować, z jaką częstoli- 
wością dany sprzęt znajdzie się w spadających pacz- 
kach, Można również ustalać: dlugość i liczbę rund, 
ilość energii życiowej, rozstawienie robaków, 
pułapki na polu bitwy czy też szczegóły trybu 
„Nagła śmierć”. Autorzy pózwaliii na pet- 
niejszą personalizację własnej drużyny 
robaków. Obok rodzaju nagrobka możesz ? 
wybrać swoją chorągiew, nadać zawodni- ; 
kom imiona, wybrać jedną ze specjalnych broni /. 
takich jak święty granat, wściekła krowa, „4 
SUperowca, samonaprowadzający Się g0- 
ląb, bananowa bomba oraz kilka innych. . 
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Na koniec jeszcze zestaw głosów I powiedzonek, B 
jakimi będą przemawiać twoi podwładni, Blisko 40 7 
zestawów do wyboru: gderająca żona, sierzani, | 
gangster, Ruski (sic!), superbohater, Obcy, hipis itd. 8 
Naprawdę jest w czym wybierać, dzięki czemu moż- $ 
na stworzyć swój własny niepowtarzalny styl. | 
Trójwymiarowe środowisko to spore 

wyzwanie jeśli chodzi o celownanie, 
szczególnie kledy tryb FPP nie PSR 

"o. jest dostępny. Sytuację PR 
| >». ratuje kamera, którą Bl 

(e, , możesz ustawiać Ą 

| wedle własnych 

a potrzeb, oraz spe- A 

7. cjalny: tryb ce- 
= Y lowniczy 


Kolejna odsłona 
morderczych ra- 
haków, tym razem 

/ w trzech wymiarach. 
WELEJOOHEU EPAL 
AEP 


Nowa odsłona WORMS to także nowy ar- 
senal bojowy. Nie chcę zdradzać wszystkich 
smaczków, więc wspomnę tylko o gazowych 
pranatach, które co turę odbierają robakom 
porcję energii zyCiowej. Niestety, z narzędzi | a 
p spomagajęcych MS się po Oy | CE 


Bri 


| 0 SĄ YEZaSFE EE TNA EEE" 


Ę = je_ a paz zm ma i s |. WNYWIA"I | we PSI | 
= TEEZFNIEEZ AE Pm WAY sy PA WU miny wył l WA Wj mm A m W 1 APA Tm rkm 
| 
"a 4 ń 
s „| a 


l k u w 

+ > A za tai Er: 
tj*= h 

3 


M a! HK 
(ofi 


r dokiem zza pleców robaka. Jednak bardzo trudno 
| Jest wtedy ocenić odległość do celu — brakuje per- 
a spektywy. Ogólnie rzecz biorąc jest trudniej niz było 
| wpoprzednich odsłonach. 

Mam wrażenie, iż arsenał robaków został mocno 


mJ ostabiony, a przynamniej promień rażenia po wybuchu 
o) nie jest już tak wielki. Brakuje mi gigantycznych ek$- 


plozji oraz reakcji lańcuchowych, kiedy to przeciwnik 
| odrzucony bombą wpadał na Kolejne przeszkody, 


sm) M trójwymiarowym środowisku takie sytuacje zdarza- 


4 ją się niezwykle rzadko — a szkoda. Zamiast tego cały 
s teren jest otoczony wodą, za którą robaki nie przepa- 
tlają. Jeśli dobrze wycelujesz, to może uda ci się nie- 
które wyciągnąć na ryby. 
Dla komputera wyliczyć kąt oraz Sl- 
i lę strzału, tak aby idealnie ominąć 
3, wszystkie przeszkody uwzględnie- 
[pi niem sily wiatru), to banał. Na 
szczęście Śl też nie chi się prę- 
cyzyjnym celowaniem. Odpowiednio 
zbudowana inteligencja nie daje kom- 
puterowy. takiej przewagi, dzięki CZE- 
mu można bez stresu powalczyć 
0 zwycięstwo. Oczywiście, poziom 
trudności można ustawić wedle wla- 
snych potrzeb. W końcu nie ma nic 
nudniejszego niż ciągle wygrywanie, 
Muszę przyznać, iż sterowanie 
a W WORMS 3D nie spełniło moich oczeki- 
0, Wań. Klawiszy niezbędnych (6 GDslUgi 
s4 gry jest zbyt wiele: 4 do poruszania Się, 
4.2 do obracania, kolejne 2 do ustawiania 
JĄ kąta strzału, jeszcze jeden do skakania, 
że | kolejny do trybu celowniczego oraz 
|myszka do wyboru odpowiedniego 
| uzbrojenia, W efekcie przy każdej turze 
musisz przesuwać ręce po klawiaturze, 
I Biorąc pod uwagę fakt, iż tury mają limit 
Czasowy, a środowisko 3D wcale nie ula- 
twia orientacji w terenie, intertejs jest 
zwyczajnie niedopracowany. Ot, taka 
błaha sprawa, a potrafi skutecznie 
| obrzydzić zabawę. 
ja szczególną uwagę zasługuje try 
multiplayer. WORMS 3D z pewnością 
„opanuja lokalne sieci w wielu biurach 
| czy szkołach, gdzie 4 graczy może się zmierzyć na 


=. jednej planszy. Zeby tego było mało, otrzymujesz do- 


s) stęp do Wormnętu, czyli „zarobaczonych” Serwerów 
nk internetowych, które koordynują rozgrywkę po- 
4h między zawodnikami z calego świata. To 


Hi Options 


wlaśnie. wieloosobowa rozgrywka czyni WÓRMS 
30 grą niepowtarzalną. Na świecie są nawet organi: 
zowane specjalne ligi najlepszych drużyn oraz ogól- 

nodostępne: turnieje. Oczywiście, możesz także 
zmierzyć się z przyjaciółmi na pojedynczym kompu- 

lerze, zamieniając się miejscami przy klawiaturze, 
w trybie „Hotseał”, 

£ nowych rzęczy z dziedziny multi mogę wymienić 
Wormpot — specjalny automat podobny do „jednorę- 
klego bandyty”, który losuje specjalne efekty dotyczą- 
ce rozgrywki. Mogą to być: podwojone obrażenia, 
zwiększona grawitacja, masowe zrzucanie paczek 
z brónią, specjalizacje dla robaków dotyczące uzbróje- 
nia, nieśmiertelność połączona z wrazliwością na wo- 
dę, zatrucie i Kilka innych. Autorzy dołożyli wszelkich 
starań, by kazda rozgrywka była zgoła inna. Do tego 
dochodzi jeszcze losowy generator etapów z rozbudo- 
wańymi opojami, Jeśli tylko zechcesz, nigdy nię 
będziesz graf na tej samej planszy = serio! Możesz na- 
wet samemu zaprojektować pole bitwy, a potem 
sprawdzić je w praktyce. 

Grafika prezentuje się wyjątkowo pastelowo. Wraże- 
nia artystyczne są pozytywne — mimika robaków, do- 
pracowane tekstury, animowane tla, efekty pogodowe. 
Jednak nie wszystko zostało dopięte na ostatni guzik: 
zabrakło zaawansowanego cieniowania, błysków roz- 
świetlających okolicę, osmalonych kraterów po bom- 
bach, żarzących się elementów otoczenia, Jest dobrze, 
ale mogłoby być o wiele lepiej. 

Udźwiękowienie prezentuje się przeciętnie. Jedynie 
odgłosy robaków mi się spodobały. Podkład muzyczny 
calkowicie nie przypadł mi do gustu, chociaż prodli- 
cenci pokusili się o wykupienie licencji Ścieżki „Shake 
tour Coconuts" grupy Junior Senior. Z chęcią postu- 
chałbym czegoś — niestety, zabrakło różnorodności. 

Podsumowując, trzeci wymiar wprowadza do roz- 
grywki wiele nowych aspektów, zarówno tych dobrych, 
jak i złych, Nie da się jednak ukryć, iż ten krok prędzej 
czy później byl nieuniknióny. Pytanie, czy WORMS 
30 spodoba się graczom. W przeciwnym razie może 
nie starczyć pary na czwarty wymiar :-). 

asa [omasz „Cóval” Kowalski 
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egoroczny sezon może być dla serii FIFA i 


przełomowy. Firma Konami ma wytoczyć 
przeciwko niej naprawdę potężne działo — 
grę PRO EVQLUTION SOGGER 3, najlepszą 
konsolową pilkę nożną w historii gatunku. 
W chwili obecnej w Sieci dostępne [est jedynie demo 


_ programu, lecz już ono robi niesamowile wrażenie 


nawet na zatwardziałych pecetowcach. Wielu odgraza 
się nawet, żę tym razem nie tknie FIFY palcem i za” 
wierzy Japończykom. Wszystko dlatego, że PESO to nie 
jest jakaś lipna ERA FUTBOLU. To naprawdę bardzo 
dobra pilka nożna! 

Sek w tym, że również I FIFA FOOTBALL 2004 zaslu- 
guje na miano gry bardzo dobrej. Chociaż w stosunku 
do poprzedniej części zmieniło się niewiele, większość 


_ zamian pociągnęła serię we właściwym kierunku. Na 


pierwszy ogień poszły oczywiście składy i licencje spor- 
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towe. Całą bazę pilkarzy, składającą się z 10 tysięcy za-. 


wodników, 350 klubów i 16 lig zaktualizowano. W przy- 
padku słynnych piłkarskich firm zgadza się wszystko, 
a najważniejsi piłkarze przypominają tych znanych 
z rzeczywistości. Zinedine Zidane ma charakterystycz- 
ną łysinę, Edgar Davids okularki, zaś Jerzy Dudek na 
głowie jeża, Jeśli chodzi 6 polskie zespoły — m.in. Legię 
I Wisłę — to programistom udało się lekko namotać 
w składach i pominąć kilku zawodników, co należy jed- 
nak spisać na karb zakręconego sezonu transterowego. 
Przykładowo superstrzelec Svitlica miał prać w Niem- 
czech bądź w Rosji, w efekcie nie gra nigdzie. 

(d strony graficznej program wygląda jeszcze lepiej 
niż ostatnio. Znów poprawiono wszystko, co się dało. 
Zawodnicy poruszają się bardziej naturalnie, a piłka klei 
Im się do nóg, Ładniejsze są stadiony, tekstury i wstaw- 
ki filmowe, a szybkość działania gry jest zadawalająca 

(czego nie da się powiedzieć o demie PEŚ3). Au- 
torzy gry dorzucili też około 300 przyśpiewek kl- 
| biców, a także poprawili komentarz. Te zmiany 
| widać, słychać oraz czuć i naprawdę mają one 

l korzystny wpływ na klimat zabawy. 
gli Teoretycznie zachowanie zawodników na bo- 
Ma isku poprawiono. Teoretycznie, bo piłkarze 
a liadal nie potrafią kiwać się w miejscu ani wy- 


Sm konać poprawnego wślizgu: Nie zawsze są też 


h l *oott jali | 
| el a [4] h 


| Pilka nożna 


(FIFA | 


Pentium Il 500 MHz 
128 MB RAM 
| Gra na | platformy: | PC. BSD to GCN 
EJ U Nersja PL Ek] Multiplayer 
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«M, dostatecznie aktywni. Przypomina mi to polską 
*U ligę, gdzie widać zawodników, ale ich ruchu, 
| wyjścia do piłki, chęci powalczenia o korzystny 

” wynik już nie uświadczysz. Brakuje też możli- 
wości kontroli sportowca biegnącego do piłki, 
Graczom często zdarza się zaspać bądź popalnić ja- 


"AB aś totalną gafę. Zawodzą zwłaszcza bramkarze — 


już w pierwszym meczu, jaki rozegrałem, mój golki- 
per przepuścił taką szmatę, że aż lzy stanęły mi 
w oczach. Na szczęście FIFA FOOTBALL 2004 pozwala 
przeprowadzić tak finezyjne i piękne akcje (zarówno 
klasyczne kontry, jak i ataki pozycyjne), że aż się czło- 


| więk wzrusza. Gdyby reprezentacja tak grać zechciała, 


już dawno bylibyśmy w Portugalii. 
Ciekawostką jest natomiast opcja kariery, dzięki 


PALLDNALET DLM (ae 1274-14 
do przodu. Ale czy to 
wystarczy, by zdobyć 
tytuł mistrza? 
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Tegoroczny sezon moze być dla seri 
FIFA przełomowy. Może też i nie być. Na 
PlayStation 2 Seria ta zbiera od PESO- p 
mot już dobrych kilka lat. Co gorsza, | dy, 
Electronic Arts nic sobie z tego nie robi, 
Po prostu trzaska kolejne piłki z częstotliwością jed- 
nej rocznie, Nie ma powodu, dla którego w przypad- 
ku peceta miałoby być inaczej, Rozpacz jeno 
będzie, gdy wejdą konsole nowej genera- 
cji i Konami wycofa się chyl- 
kiem z rynku PO. 


„Anów zostanię nam 


tylko FIFA. 
unu |lichai FR 
„oel' SFa 
Zacharzewski * 


| 

ż* EA Sports / EA Polska | 
| Le www.fifapalana.com | 
Grafika, | muzyka, Mky 
m WALCZĄ. BĘCO AMIG- = 


CIĘCGOO 
KOTAKIĘ MAJY 
rt ię nij 0 ra zZWĄ MOW NĄ 2. zza Sk 


WENENEKJ neceto- 

WLOWIILCWLLUCN 
Przynajmniej do wej | 
48 Su pojawienia Się pRO I 
CJ EVOLUTION SOCCER 8 | | 


której gracz nie tylko pokieruje drużyną na boisku, ale 

| poza nim. Pilkarze będą się rozwijać, drużyna zyska 

prestiż, a wówczas pojawią się transiery 1 wielkie 

pac Niezwykle ważną cechą FIFA FOOTBALL 2004 

jest też współpraca z TOTAL CLUB MANAGER 2004 -- 
| posiadacz obu gier będzie mógł wymieniać pomiędzy 
nimi stany gry I w ten sposób kontrolować praktycznie 
każdy aspekt funkcjonowania ukochanego klubu. To 
właśnie najpowaźniejsza różnica pomiędzy najnowszą 
FIFĄ a PEŚG. Podczas gdy ta pierwsza stawia na symu- 
lację, nie do Końca poprawną zresztą, ta druga stara się 
"| po prostu bawić I z realizmem bywa na bakier. 
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SPIESZ SIĘ... robak nie Spi 


OMG UULETUA 
PAT) hiszpańskiej 
Inkwizycji 


MUOSZECZ ELENA 
KO kiedykolwiek się | * 
ŁUUGUOŻESCEUO R 
bym się zbyt długo. Z całą | 3 
pewnością byłaby to seria COMNAN- | 
NSZNONYCHSCIEN ACH 
KUSZ OSCANAL 
grania, a promieniowanie wyżarto m0- 
je szare komórki, ale dywersja zalinią | 
wroga przychodzi mi z wielkim tru- | 
dem. Ileż to razy żołnierze Wehrmach- 
tu wszczynali raban, szwargocząc 
„Ein Verlezter!', a po chwili na ekranie 
znów wyświetlało się znienawidzone hasło — 
| „Twoi ludzie zginęli. Misja nieudana”. Aargh... To 
niemożliwe, przecież ukończyłem takie multum 
gier... No nic. Może tym razem się uda. 
WSE ZOAUOILAARCHENINEJE 
satysfakcja płynąca z ukończonej mi- 
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3. Gra ne ne platformy: PC 
R] Wersja PL 


* Eidos Interacti / 
_ http: comandosd. py 
Urocza, szczegółona 
qę grafika I bysiąc Ścieżek. m 
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Poziom trudiności miej. 
stami absurdalny 


zbiór nowych miśji | 
rzuca tym koki 
komandosów | 
- ogarniętej wajną Eu- »| 
MAL ELLELILN=H 
dziest isl narzekać cj 


WICCA CEC Te FATE) 


| eśli miałbym wskazać naj- ||. ; 


żołnierzy Trzeciej Rzeszy. Możesz 7. MAS oe. 
spodziewać się przeważających sił 5 
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IMOOTZEMOWENEE NEUE 
względem COMMANDOS jest grą wyjątkową. 
Otrzymujesz do dyspozycji sześciu idealnie wy- 
szkolonych komandosów wyspecjalizowanych 
w różnych dziedzinach i z ich pomocą musisz 
WEI WIZENELWEPWEJEAKWŁ IG EILE 
ko idące uproszczenie. Ludzie z Pyro Studios 
WATOWENEWOWO CAIO 
tej wojenną zawieruchą Europie, takich jak 
zatrzymanie hitlerowskiego pociągu z bezcen- 
nymi dziełami sztuki na pokładzie, pojedynek 
snajperów w Stalingradzie, lądowanie 

w Normandii czy choćby pojedynek 
Zielonego Beretu z całym obozem / 


wroga i sytuacji, które w większości 


przypadków będzie można opisać | 2% 6 


jedynie jako „bardzo niewygodne”. 
No bo jak inaczej nazwać konfigura- 
FEMANOHAIOWACSGALTLCH 
ACH MMKOWA WA 
RZEKI ANN ESANIEJE 
UZYMUUWANWOWUACNUWCH 
rem? Albo gdy zaglądasz przez okno 


MUTOTYWLOWACEN ANI A | 


HOC IELCOSCH OLO 


ton Wehrmachtu, Nie jest dobrze, s 


ło: 


IE Ale nie jest też beznadziejnie. 


NOÓLELWICHNENCHLLUG 
NOWELUCZCWA CAC 


MOOBOTNIEAOCANM 
zaś Szpieg może odwracać 14 


M Z kolei Złodziej — poza kradzie- 


RODZUDANOTOWEWNNIH 
EK AUEEZUCAWUCHJWNAM 
NKAMOOKNANMALNA 4 "Ę 


PMARZTIAUHCHONWA , ak, 


żami kieszonkowymi i wylamy- 


ty wamiem zamków — potrafi IE a 


ONECIE OWCHELETHIN 
REAL OWIWULOWA OKAZ. 
okna. | tak dalej. Nie masensuu 77 
WUW WHRACAUEJRELAOUEJIN FA 

EPEKUNEE MŁ AWACYAIEJWIOC CYT 
EWAEWACICA EE OJEIARCOWZNE 


ciach i ograniczeniach. Uświadomienie sobie 


tego stanowi w COMMANDOS połowę sukcesu. 
ELOWALWUCWNCNHAK AKC NEMO 
FACHWNEMKZ | UESCANYTNONIA CH 
wym położeniii — np. w obozie pelnym żołnierzy 
Wehrmachtu, agentów gestapo I dobermanów — 
zaś stawiane przed tobą zadania zdają się być 
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0 TEM trza są całkowicie trójwymiarowe. Te dru- 


SE: 0). nader zręcznie. To zresztą bardzo ważny 


DUELER OSCNELEU LUKA WYCEEZĘ 
UNTELEROLJ ZACZELY ETEN wpajane 
4, jest to od pierwszych chwil zabawy, tj. już na 

| początku misji treningowej. Zginąć jest tu 
znacznie łatwiej niż przeżyć I każdy, kto gral 
W poprzednie części gry, wie doskonale, że 
SWIEWAJERCOW FALA A AWCE 
ULG MEELOIEAIAELUENECAWWIN NE 
jedynie szybki zapis w jakimś bezsen- 
Sownym momencie może zmusić cię do 
rozpoczęcia misji od nowa, Dlaczego 
WOWAKOUNELAJZ ETON 
wałoby się, błahej kwestii? Akurat 
"w GOMMANDOS ma to diiży wpływ JE) 
| powodzenie misji. Co nie zmienia 
WAWICHCOAENOWEZWOWNLEH 
"BL treści „Twoi ludzie zginęli. Misja 
/ nieudana” przyjdzie ci co 
MIEGOLUGie 
| czyć. A to ktoś dostrzeże 
, skradającepo się (OLEK 


z 


MEENELKUYPIKZENTUI 
WĄSHIŁET EWA CIISI 
CA UENIERANETNZAC) 
ARIWALOSKE ASH 
| utrudnia życie o tyłe, że 
interfejs gry nie sprzyja 
_ MSM 
_ WIIOOWCEWWE 
__ strzelanin. Cieszy bardzo 
| 4 fakt, że sytuacji, z których 

ERA EUWLWWCAWJE 
sole, jest w COMMANDOS bardzo niewiele. Umoż- 
IEMOW YELL EWIE 
(zwlaszcza że Niemcy zachowują się za każdym 
CZEHOUEWZWWZCJEJCRLUCOWE NIE 

Grafika jest bardzo sympatyczna. Wprawdzie 
EMEWOA CZA MIE AWACYNYKA 
rozdzielczości 800x600, jednak nie można od- 
mówić jej uroczego klimatu. Na wizualną stronę 
WOHLEN AICOCWAELALWYIEE 
WEWELOPAMOEUWAZN CJA PCE YAUYET 
w charakterystyczny dla serii sposób, ale wnę- 


HALA WZ OUBULSZNWEWEALCYEJ 
możliwej strony, podczas gdy na zewnątrz 
OSI EUPAKELH BEA AEWKA WEJ) 


» . z czterech kamer. Aż trudno uwierzyć, ale 
." IAMALOMEENOZOEWYWA WC 


vstaci wyglądają — jak na serię COMMAN. 
"91. DOS - bardzo szczegółowo i poruszają się 


SARA EL WFCJ EWA EIWASROZAN 
spędzisz, obserwując drogę i zachowanie nie- 
mieckich strażników. Lokacje są imponujące 
i pełno w nich cieszących oko szczegółów, jak 
ladnie zrealizowana woda, światło latarni czy 
HIS AOWW ECA CHOCHACIEJEE 
cych się na ulicach, W niektórych misjach 
HEF: NAIEIACAU CZCI LEHIENOCE WNN 
KMOTWELOENEJ EK YA PA ZCS UE 
SUE EMAUWZEA EEN WNE CEJ 
jednak, żeby nie stracić z oczu akcji. 

NA MEWIL OZ PA W OTAFLNNIE 
wprowadzać do gry przerywników filmowych. Ro- 
zumiem, że najważniejsza jest akcja i przygoda, 
CGELOLEWNIISECAWWE AUE BUUU JEN) 
AERUAWUWAWEW ANEL 
UEZEKAUAOAGI EE WACZ EYE 
gólnie po zakończeniu usłanej trupami kampanii, 
kiedy nagrodzony zostajesz jedynie ekranem 
A IESCNKIEUEW CJA 

WE WN ELIENNY NM IGIO FAZACH 
stwa dźwiękowa COMMANDOS 3: KIERUNEK BER- 
LIŃ jest czymś szczególnym. Wręcz przeciwnie = 
WSFIEOOWY ACZ CE OLEJE 
FILMY SZNOWYE LOL (ra€ 
WZM HWEŻALCHINACZWAL CIEN 
snajperskiego towarzyszy przyjemny pogłos, zaś 
YWEELMEWIENKIOWNOŚ NEO 
tego wszystkiego masz zaś wiązankę pompatycz- 
nych marszów i podkładów wzorowanych najwy- 
raźniej na filmach produkowanych przez 
Jerry'ego Bruckenhelmera. Jak zatem mówiłem, 
SGILEKOLAWEUEERECRZANCSWNONJIA 
powiedzieć, że całkiem przyzwoicie. W każdym 
EE AE LOTIACIU ACL 

WEWN WZIGUMONZNAE JA ELAOZZINE 
EBU SEZAM BENEUABUJE 
mają szans na przerwanie militarnej dominacji 
Trzeciej Rzeszy. Zdajesz sobie oczywiście sprawę, 
ze będzie trudno i że wiele razy będziesz gryzł 
palce z bezsilności („Twoi ludzie zginęli. Misja 
UETKIEWIENKNZOUNAECZENKO 
WETELOLOW LHEULOWNEMIEWLOIŁEE 
(EUEZZANUERUKH 
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Udział w koreańskim konflikcie 


ZNIKA KCZEJILNIELUIE 
OJ zAz>4T(ej [:] 


Sar) 


ak się składa, że KOREA ma wiele PE 
nego z opisywanym w tym numerze 
GOMMANDOS 3: KIERUNEK BERLIN. 
W obu tytułach kierujesz grupą wyspe- 
| cjalizowanych komandosów, prowadzisz 
działania na terenie wroga | stajesz przed konięcz- 
nością zachowania zimnej krwi w sytuacjach śmier- 
"| telnego zagrożenia. Oczywiście — jeśli przyjrzysz Się 
22H obu grom bliżej, zobaczysz różne rozwiązania | 0t- 
| mienne filozofie konstruowania misji, Innymi slowy, 
u domorośli dowódcy grup uderzeniowych powinni być 
"m. zadowoleni. Czekają na nich aż dwie dobre gry (to 

w dzisiejszych czasach rzadkość). 

Jak sugeruje tytul, akcja gry toczy się w Korel na 
początku lat pięćdziesiątych. Ty I twol ludzie jeste- 
ście oczywiście po tej dobrej stronie — dzięki wa- 

szym wysiłkom ludność Korei Południowej moze 
liczyć na lepsze jutro, Hmm... Jest to oczywista 
przesada, ale jakże sympatycznie brzmi dorabla- 
nie romantycznej ideologii do szeregu strzelanin 
i rozbijania nieprzyjacielskich głów. Padczas 12 
misji (pogrupowanych w cztery kampanie) twój do- 
borowy sklad będzię mial wiele okazji, aby utrud- 
nić życie komunistycznej armii. Nie chcę zdradzać 


(Korea; Zapomniany |. 
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HIAMEWNOŚNE 
GAWALILEDLNNAJ | 
Jeśli za takiego się 
Liważasz, najbliższe | 
AEMNAESLEKEEEH) | 
dzie z głowy JI | 
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porozawana MOCOWANE GG 


| zbyt wielu szczegółów, ale bój prowadzić 


będziesz na terenach obozów jenieckich, 
w silnie strzeżonych bazach wojskowych, 
w portach, na ulicach Seulu, a także w za- 
puszczonych wioskach I w tropikalnej dżungli. 
Ponadto będziesz miał okazję wysadzić w po- 
wietrze kilka fabryk, zabić całe mnóstwo 
osób, a nawet zobaczyć kilka charaktery- 
stycznych dla regionu zabytków. Gzyli — nie 
jest tak, że w grze nic się nie dzieje. 
Skoro już mowa o dekoracjach, warto za- 
” uważyć, że KOREĄ cechuje się bardzo dobrą 
prafiką, Nie ma tutaj prerenderowanych plene- 
rów z GOMMANDOS 3 — pod względem grafiki KO- 
REA znacznie bliższa jest np. SHADOW COMPANY. 
Całość zrealizowana została w pelnym trójwymia- 
rze i trudno nie zachwycić się kunsztem sztabu gra- 
licznego. Tb samo tyczy się jednostek, które są 
odpowiednio szczegółowe i realistycznie animowa- 
ne. Szczególnie fajnie prezentują się zgony. Wraca- 
jąc do kwestii dekoracji, rozmiary mapek są 
imponujące I opłaca się dokładnie je przeczesywać, 
bowiem można znaleźć na nich cale mnóstwo 
przedmiotów. Wiadomo, że raz będą one mniej, 
a innym razem bardziej przydatne, ale gorąco 
zachęcam do eksperymentowania. Zwłaszcza 
że każda akcja twoich ludzi wywołuje jakąś 
reakcję przeciwnika. Poza tym, inaczej jest |, 
przekradać się obok posterunku, a zupełnie 
inaczej zrównać ów posterunek z ziemią za 
pomocą ładunków wybuchowych. 

Jeśli chodzi o interakcje z otoczeniem, twoi AŻ 
ludzie nie są w zasadzie w żaden sposób [> 
ograniczeni. Poza wszelkiego rodzaju sprzę- 
tem, wykorzystywane mogą być także pojaz- 
dy. Co ciekawe, oprócz zajęca miejsca 
kierowcy, możliwe jest także wbicie się na 

pakę przejezdzającej 
ciężarówki, aby zrobić 
potem niespodziankę ko- 


w tys, AF dą BOT | ' e Ol 45 || LET BM 
1.5.48 pa. pu zł 


oczywiścię ładunek wozu nie będzie po drodze 
sprawdzany, 

Jak zostalo powiedziane na początku, do dyspo- 
zycji dostajesz oddział komandosów. A konkretnie 
- pięcioro doskonale wyszkolonych specjalistów. 
Jest zatem snajper, który... no cóż... jest snajperem 
i w tym celu najlepiej jest go wykorzystywać. Masz 
panią doktor, dbającą o zdrowie reszty zabijaków. 
Jest czarnoskóry ranger, czyli odpowiednik Zielone- 
go Beretu 2 COMMANDOS 3, W drużynie znalaz! się 
także Koreańczyk Kato, odpowiedzialny za tę bar- 
dziej dyplomatyczną stronę kazdego zadania. Po- 
nadło saper, będący jednocześnie ekspertem od 
szczególnie ciężkiej broni, Bez takiego sapera nie 
wyobrażam sobie w ogóle drużyny komandosów. 

Ponieważ zbliżamy się do wielkiego finału, czas 
na podsumowanie. Duża różnorodność zadań, 
przyjazny interfejs, zacna grafika I wysoki poziom 
miodu. Jeżeli jesteś miłośnikiem gier wojennych 
typu sqad-based, KOREA jest w stanie przykuć cię 
do monitora na bardzo, » to bardzo długo. 0 tym 
konflikcie na pewno szybko nie zapomnisz. 
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LASKU CAM CENEGA 


mise Wrąslca Codiji 
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MAX PAYNE 
THE FALL OF MAX PAYNE 


Ponad dwa lata minęły od premiery pierwszej 
części MAX PAYNE. Gra z miejsca obwołana 
klasyką gatunku musiała doczekać się sequela 
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KMOTENIONAMUNENEW 

U MALE wyruszył na prywatną kru- 

"If | ojatę przeciw nowojorskim — 

NEEZSGONAMNE 

( powiedzialnym za śmierć je- 

KOMA Za sprawą senatora Alfreda Waodena , 

| Max'wraca do WEWAANAELWU KC EAZA TEAMS f 
życie zdaje się wychodzić na prostą, Max chce Max zakochuje się I pódąża ścieżką, | 

zapomnieć o tragicznej przeszłości, jednak sny która pozwoli mu zmierzyć się z wła- 4 | 

TEREEENEMLOTNIEŁEOWN KEN LUELLSNICJE ULCNADNYCH 

hater przez przypadek wplątuje się w kolejną Tak zawiązuje się akcja drugiej części 

| aferę I spotyka Monę Sax, kobietę z kryminalną  gry.Podtytuł UPADEK MAXA PAYNE'A doskonale ad- 

WIECYWSATANOCEAKEROIAUEWEEA WALE OWIKIENOGIYAKWNIENIACOMUNNNYCE 


| | życie i zniknęła za drzwiami windy. rem akcji w pierwszej części była złożona intryga, 
| j tak fabuła sequela skupia się raczej na relacjach z 
W nn pomiędzy bohaterami. MAX PAYNE 2 to opowieść Hp: 
| ax Pay me 2 2: The | miłości, przyjaźni, zaufaniu, zdradzie. Powra- zz” Ka = UAE 
Fal of Max Payne The e cają starzy znajomi Maksa — porucznik Jim e £ być | "* 
Strzelanina TPE kn WOICÓWUYA CHOW UOCEAUNIANEELAGH " „A We — 
— _ 2" PA EUDIAGO UOR EACH N Żar. 
A "M ZOOM FGGŃŻ oc | inni. Mroczna historia przedstawiona w grze sta- / ] 


nowi pretekst, aby lepiej przyjrzeć się postaci 
ELEFOLWAEWTYEERUALUUNEWCEUEUUE 


I28MBIRAM 15GB HDD +32 


* Grana platformy: PO no design bohatera — teraz ma równo zaczesane | s 
[i WersjaPL [© Multiplayer | SAZRGALOZNCFZENNALIENZISCE ć fó 
Remetly Ent. / Cenega siorek na odznakę. Zamiast cynicznego uślmiechu ody WJ | 

£ WWW.maxpayne?cor ia jego twarzy gości poważna mina. Jedyne, co zo- | 

Wenaeloh rwstedi (nan stało ze starego Maksa, to skórzana kurtka. | 

| karacjal) świeże pomysh, aj 0 NEI NOTygŁ GO WUDIEJENI wielki — pra mo Nie NIEMIE Z8 | 
dryviainość ukończenia w 10 godzi |IBZEATO MA WEEANSEUETNZAWICN —B 


zwala odejść nawet „na siusiu”. Fabuła, mimo 


Jest lepiej niż da- | 


PANA EWWEJLKANEANU Ur LEE JH AE i p = 
USUN NOZNA AOLO e Żneny 
styczny tryb buliet- - dokładnie tak jak w poprzedniej części). Aże Ę | 
ume!  Kantynuacja gra jest sama w sobie wspaniałą rozrywką, to | | 
ULE | NACZIZKWANUTEKOWEULEKUWCO ME LE Ń ] | 
ZAUUIUNAM | WODO NENO ZOT | | m M 
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EPEE ENER ERO CIOOCIER 
ale dla mnie jest w porządku. 

Klimat potęguje świetna ścieżka dźwiękowa. 
WL ALA LEA OKTZEJE ATELOLA IR 
głyby stanowić tło dobrego filmu (zresztą sama 
gra jest bardzo „filmowa”). 

_ Do rozgrywki «dodano elementy interakcji z po- 
"== stronnymi ludźmi. Niektórzy coś ci 
< powiedzą, inni pomogą. Jest 
>. odrobinę kombinowania — tu 
UAWEIEFAWNAY CE 
| w powietrze. Tylko że tyle 
CHUREL U GLIEWELEJNL 
trik ROZW 
YA IIEFER UW: PER IS 


a 
ga 
"k zuza” 


Czy zapewniam, ale 
"2 szczegółów zdradzać nie 
zamierzam. $am się prze- 
=, (UGRYZC 
tylko, że ucieczka z płoną- 
0eg0 | walącego SiĘ 
budynku to jedna z cie- 
> kawszych akcji podczas gry. 

*  Bullet-time, czyli wizytówka serii. 
SZA WIIENENELHINEEJCJRIK) 
UCHO NYZROLONY 
NE jednym z najmocniejszych atutów 
A BZU i 


Tu wypada równie kozacko! Gracz może w do- 
UW UELOUEKEENN WL ARZNNAY 
i postacie poruszają się wtedy dużo wolniej, co 
pozwala na eleganckie unikanie kul i efektowną 
rozwałkę bandziorów. Max w tym trybie może rów- 
nież rzucić się do przodii, do tyłu lub w bok — ca- 
ły czas szyjąc do przeciwników. Można zauważyć, 
że teraz bohater wznosi się troszkę wyżej i dalej 
DRZE RZAPZJUN ANA ULS 
IANELNOWZWELUEWWHNLIENA EE ALY4a 
kontynuować ostrzał leżąc na ziemi — bardzo 
przydatny patent. Kiedy zabijesz 2-3 przeciwni- 
WAZNE BONANE STEK AGR 


zmienia barwę na żóltą, Max zaczyna poruszać: 


się szybciej, a przeciwnicy są jeszcze spowalnia- 
mi. Pozwała to na znacznie efektywniejsze posyła- 
nie wrogów do piachu. No i nie można zapomnieć 
0 nowym sposobie, w jaki Max przefadowuje broń 
— boliater wykonuje szybki piruet, pozbywając się 
UW GZSC SWAN UEFA LWA URUERONIKE 
prawdę nieżle. Dodać należy, że teraz po wejściu 
w tryb spowolnienia obraz przybiera barwy sepii. 

Sympatycznie wypada też arsenał, jaki oddali 
w ręce gracza autorzy (lrugiego MAXA. Wciąż do 
WOWAAIUESAURU HYAALE ANO EKY4 JIS 
WMNEEWW AOLSEJEWAWOWEJENO ICE 
Doszedł klasyczny karabinek maszynowy — MP5, 
karabin snajperski — Dragunov (odjazd), 
a także popularny kałach (jak zwykle bardzo sku- 
teczny). Gwoli ścisłości, Max potrafi teraz równiez 
wypłacić plombę z kolby. 

Inteligencja przeciwników trzyma wysoki po- 
ziom. Zachowują się naturalnie, starają się wziąć 
UCZE MUC FO AULI LCECCE 
MWEJERSEFZE ZEE CORZEN LEJE] 
kul, wykonując przewroty, a kiedy trzeba, wycofu- 
ją Się na z góry upatrzóne pozycje. Strzelanina 
często przypomina balet — wszyscy pozostają 
w ruchu, prując z czego się da, a jednecześnie ro- 
bią wszystko, by pozostać przy życiu. Animacja 
PAG EKRUFLWZACA WEW EJ LURE 


- przeciwnicy upadają na wszelkie mozliwe sposo- 


by, przelatują przez barierki, spadają ze schodów 
(U WUWAL EZ FAIEAWMUGOGSSCJEJ 
ich na ścianę, a eksplozja miota nimi na wszystkie 
STOWALWOCE CWICW WW EROCJ FZZ 
na natknąć się na mnóstwo kanistrow i beczek 
z benzyną, bomb, skrzyń z amunicją i innych wy- 
buchowych gadzetów. Parę strzałów oddanych 
w ich kierunku często pozwala pozbyć się kilku 
WSSKUILOWEZB EN IFAC 


Świetną robotę odwalili projektanci poziomów — 
odwiedzimy m.in. elegancki hotel, wypasioną 
MSEUCSHEE AUE Ary UrZA ANTE 
dowy, fenomenalnie pomyślany park rozrywki i za- 
AELSPNELU MAJ AYRIEWINAO OWE ESYJEU 
WIRFADLCLEW AUF UEWAJS EEE Ga PI > 
karze, zwyrodniali pacjenci). Nie mogło zabrak- 
nąć bardziej klasycznych miejsc — jak choćby 
WAMI I AFEN JE MINI EYŁEENIEE 
tek schodowych czy brudnych slumsów (dziurawe 
płoty, sterty śmieci, zardzewiałe ogrodzenia z dru- | 
tem kolczastym, tachowe graffiti na ścianach, | 
a obok roztatujące się kamienice z powybijanymi 
szybami i zacinający deszcz plus błyskawice). 
NOTOMESUOMAUWA NI 

lak jak poprzednio, w grze jest spore żartów. 
Poczynając od lecących w TV reklam i seriali 
(bzdury jakich mało, ale i tak będziesz śledził ko- 
lejne odcinki), przez potlliczone rozmowy ban- | 
dziorów (np. o problemach. sercowych), aż do 
pierdół w rodzaju piramidy zbudowanej z wiader, 
AWENZALUDOŁOWYELIWAWE FATWA HLNIZ 
Koszować się modelem fizyki :-). Humer świetnie 
|ly4 IEFARCZEKIUUNIACEG ACH | 

Przybyła masa detali, pomieszczenia wypełnia- 
ERO EYAL ICSCANUENE ra LEAF UTYL 
UEUWAKWEKUGOEWU OCE ADrANIKZE 
stosowanemu silnikowi fizycznemu Havok całą 
iiasę przedmiotów możesz potrącić, przewrócić, 
kopnąć itd. Wyobraź sobie, jak wspaniale wypada 
ten patent w połączenii z ostrą strzelaniną i eks- | 
plozjami. O możliwości rozbijania butelek, kielisz- | 
ków i naczyń nie muszę chyba wspominać? 

WNE LEK ENAUACNEAEIAIONS 
Ż8 Czasem jest nieco „księżycowa. Na początku 
razi troszkę fakt, że Max zachowuje się czasem 
LORE EAUFGJEIELIrE 
sła, rozrzuca pudełka, choć nie oddaje ani jedne- 
go strzańu, a przeciwników nie widać. Szkoda tez, 
że nie da się niszczyć lamp, choć gra w całkowi- 
tych ciemnościach nie byłaby zbyt przyjemna. Ale 
dlaczego nie można rozbić lustra? Tego nie wiem. 

Technicznie nowy MAX wypada naprawdę 
dobrze — choć tak naprawdę to tylko mocno pod- 
rasowany engine jedynki, Dostrzegasz to na 
EWKA Er ENSUETOKA LOAN ALF Tra 
BAW IEELY LEFACALEIIEZK U FILE 
zyskała na szczegółowości | wypada po prostu 
bardzo dobrze. Tekstury nie powtarzają się i są 
wyśmienite — ostre, dokladne, bardzo realistycz- 
ne, jedne z najlepszych, jakie widziałem. Przeciw- 
IBAEUSCH A AIAANUEUKA LUNE 
WIMSACSWWELO WSEH WI 
dostali też nową porcję polygonów. Szkoda tylko, 
że ich rodzajów jest mniej niż poprzednio. 

W ogóle program jest jeszcze krótszy od pierw- 


YO ZKANOCE UIAA ZZKZALNLCE 


naście godzin. Teraz zabawy starczy na około 10 | 
PPU W WIERY AULA OKOLICE 
raptem dwa wieczory, co trochę smuci. Jednak 
gra jest naprawdę pierwszoligowa i dostarcza | 
wielkich emocji, więc i tak należy zagrać. Poza 
WUW ASEAKOSZUEKEB WAD WOTE EJ Elraz 
dlzia do tworzenia nowych poziomów i modyfika- | 
cji programu — możemy zatem liczyć na nieco 
(lodatkowej rozrywki. | 

Wielu graczy ucieszy fakt, że MAX ma niskie wy- | 
magania sprzętowe! Można pograć na dwu-, na- 
wet trzyletniem sprzęcie — tym samym, na którym 
ukończyło się pierwszą część gry. Spowolnienia są 
rzecz jasna widoczne — podczas ostrych wymian 
ognia oraz efektów eksplozji, ale da się z tym żyć. 

WENIELNAN FU URAKZ JACYZE 
chęcić. Może to, że to pierwsza gra od wielu mie- 
sięcy, której oddałem się naprawdę bez reszty? 
Czekam na część trzecią. Będzie. 


azs Hiaciej „Fantazyposh” Waszkiewicz 
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iektórzy pewnie już 
aby upewnić się, czy to aby nie sen. 
K jednak... kolejny dodatek do bardzo 
popularnej gry THE SIMS już wchodzi 
fa nasz ryńek! lym razem nie Dę- 


M dziesz chodzić na randki, nie będziesz rozpieszczał 


zwierzaka domowego, ani nie będziesz robić kariery 


dj _ wświecie showbiznesu. Czym w takim razie się zaj- 
| miesz? No jak to czym? Magią! 


THE SIMS: MAKIN” MAGIC (w polskiej wersji języko- 
wej ABRAKADABRA) tradycyjnie do uruchomienia wy- 
maga podstawowej wersji gry. Fo instalacji programu 
otrzymujesz zupelnie nową dzielnicę — Abrakadabrowo. 
Czym właściwie jest to miejsce? Ach, ta bardzo tajem- 
nicza okolica, gdzie koty chodzą tyłem, a ptaki żyją pod 
ziemią. Można się tutaj zabawić jak w prawdziwym we- 
sółym miasteczku, porzucać do cyklopa, pojeździć na 


| koejiach lub skosztować tutejszego po - 


| Makin” MagicĘ 
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wiących się magią, dających przedstawienia na spe- 
cjalnych arenach czy pokazujących proste sztuczki 
magiczne. Ty również możesz nauczyć tego samego 
swojego Sima, Na początku oczywiście zaczniesz (dl 
prostych rzeczy, takich jak dematerializowanie różnoko: 
lorowych pileczek czy wyciąganie królika z kapelusza. 
2 czasem jednak nauczysz się wywoływać duchy 

zmarłych lub kontrolować lekko przegniły już umyst 


mumii. Wraz z nową dzielnicą, w grze pojawia siętak- b, 
że nowa waluta — miagimony. Magimony są używane = 


tylko I wyłącznie w Abrakadabrowie I tylko tam możesz 

je zarabiać. Właściwie nie czeka cię zbyt ciężka robota, 

gdyż dostajesz je za pokazywanie sztuczek mapicz- 

ych, toczenie pojedynków na magicznej arenie, 

oddawanie różnych przyslug czy rozwiązywa” 

nie łamigłówek. Za magimony możesz kupo- 

wać składniki, przedmioty, a nawet i domy. 
Zatrzymajmy się jednak w tym miejscu i wróćmy do 

normalnego, simowego domu. Już na samym 


I początku gry twoją rodzinę odwiedzi Tajemni- 


czy Gość, który zostawi pod twolmi drzwiami 
paczkę pełną niezwykle przydatnych rzeczy 
dla czarodzieja. Po pierwsze, dostaniesz 4 
różdzkę, Magiczną Ładowarkę Różdzek, 
Księgę Zaklęć oraz czamą dziurę, która 
jest jedynym przejściem do Abrakada- 
browa — dokładnie, żadne drogi tam 
nię prowadzą, więc nie ma sensu 
zamawiać taksówki, W tajemni- 
czym pudle znajdziesz także 
składniki, które pozwolą ci na 
stworzenie twojego pierwsze- 
fo zaklęcia. Tworzenie zaklęć 
odbywa się po dodaniu trzech 


albo zahipnotyzować | kazać mu robić dziwne rzeczy. 
Ale po co od razu być złośliwym? Może lepiej rozkochać 
w sobie kogoś albo poprawić mu nastrój, Dzięki zaklę- 
ciom można także ożywiać niektóre przedmioty. Warto 
zakupić Wiecznego Cudotwórcę, który podobnie jak 
Ładowarka po dodaniu trzech składników da cl możli- 
wość uzyskania bogactw, pozmy- 

wania talerzy czy stworzenia 

4.) taniej pomocy domowej, Dzieci 

' 27 także mają swoją specjalną ma- 

szynę do tworzenia zaklęć. Musisz 

być jednak bardzo ostrożny, gdyż Każ- 

dla magiczna sztuczka, którą bę- 


cić przeciwko tobie, a chyba nie 
chcesz stanąć nago przed innymi 
Simami albo biegać z głową osła? 
Szczególnie musisz pilnować się 
w Abrakadabrowie, gdzie lepiej nie 
zadzierać z osobami posiadają 
cymi różdzki. Jak 

już  wspomnia- 

lem, składniki do 

tworzenia zaklęć 

możesz kupować w Abra- 


składników do Ładowarki Różdżek SAR 0 


— logiczne więc jest, że twój $im 

potrzebuje różdzki, aby móc 

czarować, A co możesz robić po 

stworzeniu zaklęcia” No cóż, jeśli zdenerwował cię 
sąsiad, zawsze możesz przemienić go w ropuchę 


kadabrowie albo wymieniać się nimi z innymi Simamni. 
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Możesz również sprzedawać składniki, gdyż niektóre 
z nich (jak wosk pszczeli czy masło) masz możliwość 
produkowania w domu. 

Tradycyjnie w dodatku nie zabrakło nowych przed: 
miotów. Łącznie jest ich ponad 170, a są to między in- 
rymi urządzenia kuchenne, dzięki którym możesz 
w końcu piec ciasta i przyrządzać inne smakołyki — to 
zupelna nowość, Poza tym dodano wiele nowych 
przedmiotów, które mogą w znaczny sposób zmienić 
wystrój twojego domu — są to skrzypiące schody, za- 
rdzewiałe zlewy, totalnie odjechane okiennice, nowe 
tapeły na Ściany, stare krzesła itd, Dzięki wszystkim 
tym rzeczom można przemienić swój dom w prawdzi- | 
wie. upiore miejsce, chociaż lepiej wstrzymać się 
z tym do czasu, aż zakupisz posiadłość w Abrakada- 
brówie. Pojawiły się również nowe postacie jak szkie- 
lety czy nawet małe smoki, które można hodować 
W śwolm domu, Małuralnie zmian w samej grze jak 
i nowych elementów jest o wiele więcej, ale niestety 
nie ma miejsca, aby pigać o wszystkim, 

(hociaż w dodatku nie zaszły zadne szczególne 
zmiany graficzne, elekty specjalne podczas rzucania 
czarów wyglądają calkiem sympatycznie. Nię można 
mieć zastrzeżeń do wykonania nowych przedmiotów, 
a szczególnie tych upiomych, które naprawdę budują 
fajny klimacik, Muzyka w siódmym dodatku została | 
skomponowana w sposób prołesjonalny. Podczas gy | 
miło się jej słucha, w ogóle w niczym nie przeszkadza, 
a nawet buduje miejscami magiczny klimacik. | 

THE SIMS: MAKIN” MAGIC to dodatek jak kaźdy inny 
— Nowe miejsca, nowe przedmioty, nówe postacie, no- | 
we wyzwania. Czy jednak jest on lepszy, czy gorszy od | 
poprzednich dodatków? Ciężko ocenić, jest inny, to na | 
pewno. Ogólnie rzecz biorąc fani Simsów powinni mieć 
niezłą radochę zamieniając sąsiadów w ropuchy. 

uuu (Grzegorz „Murmur” Mlodawski 
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_ komputera PC kierownic | PAD-ów z PSX I PS2; 
przenosi wibracje, Force Feedback oraz impulsy 
> ze wszelkich przycisków I manetek. 
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Wyłączna dystrybucja na rynku polskim: MANTA Multimedia Sn. z o.o. 
WAL EZ ELE" UE AK LATA LELEPELLE 

kontakt: tel.: +48 22 332 34 50, fax: +48 22 332 3460 
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ri EFAA E) Li EWA | 6 
dostawa w 24 godziny 

tel. (022) 332-34-52, Pon. - Pt. w godz. 10. 00-18.00 
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"9 ATRICIAN to seria znana od lat. Należy ona 
| do niegdyś bardzo popularnego gatunku 
A morskich gier handlowych. Z lat 90. pa- 
miętam mnóstwo takich programów, jak 
choćby HIGH SEAS TRADER, HANSA Czy 
sławny MACHIAVELLI: THE PRINGE. Z podobnych gier 
niedawno opisywaliśmy PORT ROYALE, którego zresztą 
PATRICIAN III przypomina zarówno pod względem obo- 
|. wiązujących zasad, jak i sterowania. 

Podczas gdy w PORT ROYALE obszarem, który mial 
się stać twoim Eldorado, było Morze Karatbskie, tak 
w PATRICIAN Ill żeglujesz I handlujesz głównie po Bal- 
tyku. Twoim zadaniem jest, jak w każdej grze kupiec- 
kiej, zbicię majątku. Bo tylko wraz z majątkiem przyjdą 
sława i uznanie obywateli oraz zaszczytne funkcje, Iyl- 
ko dzięki majątkowi będziesz mógł wyekwipować wiel- 
kle konwoje i prowadzić bezpieczny handel na wodach 
Baltyku. Zabawę rozpoczynasz na początku _ cz 


Patrician 3 


Handlowa 
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pora opcji politycz: gąGrA niszówa | bardzo 
+ąN0-gospadarczych, la- py typowa: dla- gatunku 
IV/8 ODSLUJA, grafika (R zabrakio wyobraźni, 


|EEFIUPEAIKUEKANE 

biła PORT ROYALE 

i gry są blizniaczo 

= / podobne. Ale miłośni- 

(- kom handlówek powin- 
ZADAWANIE 


śb GLICK! 


AW wieku, kiedy portowe mia- 
sta przeżywały niebywały roz- 
wój w związku z rewelacyjnym 
funkcjonowaniem tzw. Lig 
Hanzeatyckiej. Najkrócej 
mówiąc, Liga. byla stowarzy- 
szeniem wielkich ośrodków 
handlowych chcących zacho- 
wać maksymalnią niezależ- 
ność od władz teudalnych 
i walczących o swobody poli- 
tyczne oraz gospodarcze. 
Hanza była tak potężna, że tó- 
czyta nawet wojny z Danią, 
Norwegią oraz niemieckimi 
książętami (z polskich miast do Ligi należały między 
jnnymi Gdańsk, Elbląg i Toruń). Największym za- 
szczytem, jaki może cię spotkać w PATRICIAN Ill, jest 


A wóranie na Aldermana — jednego z ludzi faktycz- 
I DĄ nie władających Hanzą. 


Zasada prowadzenia rozgrywki jest prosta jak Gu- 
dowa cepa: kupuj tanio, sprzedawaj drogo. Czyli 


ę szukaj miast, w których produkuje się dane surowce, 


a następnie takich, które tych surowców bardzo potrze- 


YORI ZH 


bują. Niestety, ceny w miastach niezwykle dynamicznie 
się zmieniają (jak na mój gust zdecydowanie zbyt szyb- 
Ko), Bo jeśli sprzedajesz jedną, jedyną sztukę danego 
towaru, to bądźmy poważni: nie powinno to zachwiać 
rynkiem! Na terenie kazdego z portów możesz nie tylko 
trudnić się handlem, ale również wspomagać kościól, 
przekupywać miejscowych notabli (na przykład, by 
giosowali na ciebie w wyborach lub by zapomnieli 
o twoich grzeszkach związanych z piractwem bądź 
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przemytem), korzystać z informacji kupieckich gildi, 
udać się po pożyczkę do lichwiarza, fundować budow- 
le użyteczności publicznej, które zwiększą twoją repu- | 
tację u mieszkańców (np. szpital), reperować statek 
lub nawet zamówić nowy (ale budowa jednostki pływa- 
jącej trwa dość dlugo). Bardzo ważnym punktem jest | 
tawerna — miejsce spotkań naprawdę ciekawych ludzi, | 
Chcesz wynająć żeglarzy lub kapitana” Kupić mapę 
skarbów? Usłyszeć interesujące propozycje przemyłni: 
cze lub zabrać na pokłąd pasażerów (którzy za rejs 
oczywiście zapłacą)? Spotkania w tawernie pomogą ci 
w tych działaniach. 

Qd strony gralicznej PATRIGIAN II został przygotowa* 
ny niezwykle pieczołowicie. Scenografia, zwłaszcza 
miast, jest naprawdę świetna, ale bardzo estetycznie 
I czytelnie prezentują się również ikony sterowania grą, 
Wygodzie gracza sluży też możliwość pelnej kontroli 
stopnia trudności zabawy (nie tylko ustala się ogólną 
trudność, ale można zmieniać poszczególne elementy 
np. walkę, handel itp.) oraz opcja wyboru sześciu po- 
ziomów prędkości gry. Świetnie przygotowano poradnik, 
który przystępnie wyjaśnia wszelkie zawiłości progra- | 
mu, Twórcy zostawili ci też ogromną swobodę w wybo- 


rzę stylu gry. Chcesz, rozegraj kampanię, jeśli nie, to 


scenariusz z wytyczonymi zasadami oraz celami, 
a jeśli też nie, to pó prostu prowadź zabawę dla 
własnej satysiakcji, bez określonych warunków. 
Gry handlowe są niewątpliwie grami niszawy- 
mi, przeznaczonymi dla wąskiego kręgu odbior- 
ców. Twórcy „handlówek” nawet nie marzą 
o osiągnięciu popularności autorów DIABLO, QU- 
AKE'A czy ULTIMY, Ale w swojej klasie PATRICIAN 
JI jest niewątpliwie produkiem interesującym 
oraz bardzo solidnie opracowanym. Pamiętaj tyl- 
1 ko, że aby dobrze się bawić, musisz mieć handlo- 


NĄ wą smykalkę, dużo czasu I dużo cierpliwości, 


Jeśli brakuje ci którejś z tych trzech rzeczy, to 
frzeznacz pieniądze raczej na COŚ INNEKO. 


uum jacek „Randall” Piekara 
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unikalnych miast, z których każde rządzi się 
SWUJUWYCUWELUIE 


Przyjmuj trudne zlecenia i dorabiaj się fortuny. 
Uważaj na niebezpieczne gangi 
UUH O BELO GUN JO ZUW UE ZZZGJUT) 

i zwyczajnych wieśniaków, którzy chętnie 
przejmą Twoją ciężarówkę. 
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Wyróżniaj się — tworząc własny styl 
poprzez umieszczanie na pojeździe różnych 
UI ELLONE 


Jesli kiedykolwiek miałeś ochotę kierować 
IG UA ŁUW CEDUJ UA ZOZ AE EJU 
ton — Big Mutha Truckers jest dla Ciebie! 
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| twięrasz drzwi, Nic nie mówiąc, bez chva- 
i li wahania płacisz żądaną sumę i podpi- 
sujesz pozółkły cyrogral. W zasadzie 
wyrywasz pudełko z rąk kuriera. Nerwo- 
| _aśli "ymi ruchami zdzierasz niezwykle rzadki 

intemalny papier I rzucasz go w kąt. Twoje rozbiegane 
oczy spoczywają na drogocennej zawartości. Tak, to 
właśnie to zaproszenie do najgłębszych otchłani piekła, 
na które tak dlugo czekałeś. Robiąc w tył zwroł, trza- 
skasz drzwiamii dociera do ciebie jeszcze glos listono- 
sza (a może to tylko podszepty niecierpliwych myśli 
w twojej głowie?) — „Zyczę przyjemnej zabawy . 

0j, będzie się działo. Debiutancki projekt doświad - 
czonej grupy Infinity Ward, zatytułowany GALL OF 
DUTY, zaprowadzi cię w czasy Il wojny Światowej. Po- 
znasz je z perspektywy szeregowców trzech różnych 
armii sprzymierzonych, Nie musisz obawiać Się 0 ja 
kość dostarczonego produktu. Wkońcu Infinity Ward ta 
zespół 22 zaprawionych w bojach ludzi, którzy na 
swym koncie mają już co najmniej jeden międzynaro- 
dowy przebój, Jest nim MEDAL OF HONOR; ALLIED 
ASSAULT. Ta nazwa chyba każdemu choć trochę sza- 
nującemu Się graczowi powinna coś mówić. Foza tym 
jeszcze na długo przed oficjalną premierą CALL OF 
DUTY zostal w jróżniony na tegorocznych tar- 
gach EJ w Mieście Aniołów. Trudno o lep- 
sze rekomendacje, 

Dla mniej zorientowanych jeszcze kil- 
ka faktów dotyczących powstawania 
GALL OF DUTY. Postaciom w wersji 
anglojęzycznej głosu użyczyli: Jason Sta- 
tham, grający rolę Bacona w „Pora- 
chunkach” 1 Turkisha w „Przekręcie”, 
oraz Giovanni Ribisi, znany m.in. z roli 9 


* Wymagania sprzętowe; * 
Pentium III 700 Mz 
128 MB. RAM, 1.4 GB HDD. 
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czlowiekowi chce 

się włączyć kompu- 
ter. Szkoda tylko, ze 
na tak krótko, Ale 


% 
| F 
| 3 
| 
| 


medyka Wade'a w „Szeregowcu Ryanie” (nietaktem 


byłoby zapomnieć o zaproszeniu kogoś z tego popu- 
larnego klasyka). Spodziewaj się więc szalonej dyna- 
miki akcji znanej z amerykańskich superprodukcji. 

Na wstępie pry, po przejściu misji treningowych, 
wcielony zostajesz do amerykańskiego pulku spado- 
chroniarzy. Jego zadaniem jest zabezpieczenie lewej 
flanki normandzkiej operacji „Owerłord” w okolicach 
kamienistej plaży o oznaczeniu kodowym Utah (leżącej 
w bezpośrednim sąsiedztwie słynnej plaży Omalia, 
znanej z fragmentów „Szeregowca Ryana” I MoRAKJ. 
SKok spadochronowy, który wykonujesz la samym fo- 
czątku gry, może wywołać pewien niedosyt, zwłaszcza 
jeśli było się świadkiem wyczynów spadochronowych 
w jednym z późniejszych dodatków do MoH, Szczęśli- 
wię dalsze wydarzenia szybko zacierają ślady po 
wstępnej wpadce. 

Twoim pierwszym poważnym zadaniem będzie zll- 


kwidowanie morderczych 86, czyli niemieckiej obro- > 
ffa 


ny przeciwlotniczej, Ta misja ło jednak tylko 
wierzchołek góry lodowej. Innych zadań spod 
znaku gwiaździstego sztandaru jest oczy- 
wiście więcej, ale mie zamierzam psuć 

nikomu zabawy. 


; ć 


Brytyjska część kampanii również rozpoczyna się 


w powietrzu pod ostoną nocy, ale dla odmiany na go- 
kładzie wieloosobowego szybowca Szóstej Dywizji 


PR EŚE 11 Gal Powietrznej. Reprezentujesz barwy tamtejszych sil 

— | |. eż = =aje i specjalnych wystanych po to, by opanować kluczowy 
AE most określony kryptonimem „Pegaz. Wyposażony 
A SPE w Brena (lekki karabin maszynowy) otwierasz drugą 
ka EZ część pasjonującego meczu alianci kontra wojska Osi 
"TERM dlugą serią w kierunku bunkra. Drużyna przeciwna 
=, ERĄ (bodajze banda z Wehrmachtu) na brak kulomiotów też 


nie narzeka. Grzeją do nas z zainstalowanych w bun- 
krzę CKM ów. Funty szterlingi przeciwko orzechom, że 
Niemcy nie mają szans! 

Tryplyk kończą losy przypadkowego rosyjskiego bo- 
| hatera, który w najśmielszych marzeniach nie sądzi, 
| że może przeżyć masakię pod Stalingradem | zakoń- 

czyć karierę żolnierza jako dowódca czołgu. len 
fragment, wzorowany na sekwencji z filmu 
- „Wróg u bram”, wywołał u mnie najwię- 
cej emocji, głównie z dwóch powodów. 
Po pierwsze, w końcu zrozumiałem 
leznadziejność sytuacji rosyjskich 
a rekrutów i pojąem, dlaczego 
z tak nieludzką determinacją nia- 
cierali na pozycje wrogich wojsk. 
Oczywiście powodem byli komi- 
$alze, karzący każdą próbę 
cofnięcia się za pomocą strzału 
w potylicę. 
Drugą kwestią było wyposażenie, 
a raczej jego brak. Zsiadając z łodzi 
transportowej, dostałem dosłownie czte- 
mo [y pociski (na szczęście nie w potylicę) do 
karabinu kiosin-Nagant. Samych karabinów było 
tak mało, £ zatapywał Się na nie jeden na dziesięciu 


s sowieckich żołnierzy. Co z tego, że wojska 

PSŻ niemieckie byly świetnie zaopatrzone I zorgani- 

i EAN I zowane, skoro w miejsce jednego 

Ł R niebezpiecznego żołnierza z karabinem wy- 

z Ź za skakiwało za chwilę dziewięciu innych, 


gotowych walczyć gogmi rękamia. Pod 
SE fo > Stalingradem Rostanie masą zalali sta- 
i sunkowo liczne oddziały Wehrmachtu. 
Dodatkowo skrypt gfy jest itak 
żę napisany, żeby nigdzie nie można było 
pa, EE znależć zadnej broni, więc pierwsze 
„0 chwile na polu bóźwy to byl prawdziwy 
horror Ale |akoś poszło. Od 
zera do bohatera. 
___ Grafika | animacja postaci w CALL 
_(F DUTY stoi na bardzo przyzwoitym 
poziomie. Widać częściową poprawę 
w stosunku do MORIAA. Jednak nie 
dokonano na tym polu zadnych prze- 
łomowych zmian. 
2a t0 JźWIĘK oraz muzyka zostały tak 
Zaaranzówane, aby jak najlepiej oddać 
strach i przerażenie panujące Czy to na po- 
u bitwy, czy z dala od niego. Na pierwszy plan 
wybijają się przede wszystkim doprowadzające do 
szaleństwa, a następnie zupełnie ignorowane (po 
prostu się wyłączasz, jeżeli nie chcesz zwariować) 
dźwięki toczącej się wojny, głośniejsze niż w jakiej- 
kolwiek grze, z jaką do tej pory się zetknąłem. fo 
powoduje, iż zaczynasz się czuć, jakbyś rzeczywi- 
ŚCie. znalazł się w okopach. Muzyka jest 
raczej tylko tlem, niemniej jednak 
nadal bardzo ważnym. Na kolana ru- ( 
cają szczególnie fragmenty pojawia- 
jące się przy dużej dynamice akcji, 
takie jak kawalek autorstwa 75- 
(sodowej Orkiestry podczas Dra- 
wurowej ucieczki skrzypiącą CIĘ- 
żarówką pelną panceriaustów. 
Interfejs jest prościuiki, a jego 
|. obsluga nie Sprawia najmniej- 
szego klopotu. Można 
powiedzieć, iż jest. mfuicyjny. 


W zasadzie używa się tylko myszy, sześciu 

klawiszy. przypisanych do kierowania po- | 
stacią oraz klawiszy numerycznych służą: | 
cych do zmiany uzbrojenia plus przycisk | 
przeładowania magazynku. | 

() ile w serii Moh stawiano na bohater- 

Skie wyczyny pojedynczych osób, tak CALL 
OF DUTY to w większości ciężka praca ze- | 
Spolowa. Musisz znać swoje miejsce | 
w szeregu, a sluchanie rozkazów przełożo- | 
ych znacznie zwiększa twoje szanse 
przeżycia. Próby dzialania na wiasną rękę 
zwykle kończą się czapą. Zarówno twoi to- 
warzysze broni, jak I wrogowie mają za- 
bójczo napisane skrypty zachowań, więc 
możesz polegać na kolegach z zespolu. a 
to uważaj na każdym kroku, gdy podejrze- 
Wasz, że w okolicy może czalć się Niemiec. 

Trudno napisać więcej o trybie wielooso- 
bowym, gdyż wersja prasowa nie daje do- 
siępu do żadnego serwera. Bylem więc zda- 
ny na informacje z. Śleci. Wedlug nich dostępne są 
wszystkie standardowe tryty rozgrywki (m.in. death- 
match, team deathmatch itp.) oraz totalnie nowa opcja 
„Erzutu za liniami wroga”. Polega ona na tym, że zabi- 
jajac wroga, sam się nim stalesz. Oprócz tego dodano 
jeszcze jeden ciekawy element. Mianowicie tzw. „Kill 
camera , czyli kamerę pokazującą ostatnie 5 sekund 
twojego zycia widziane oczami wroga, który cię za- 
strzelił. W przyszłości ma zastać udostępniony jeszcze 
specjalny zestaw do budowy własnych map. 

Czy CALL OF DUTY ma dostrzegalne wady? Niewiele. 
ale tak. Największą jest zbyt krótki czas trwania kam- 
panii dla jednego gracza. Na podwyższonym (drugi od 
końca) poziomie trudności go ok. 6 godzinach gry przy- 
stąpilem do kampanii rosyjskiej, Podejrzewam. iż 
przede mną jeszcze maksymalnie jakieś 3 godziny. 
strasznie mało. Wkurzający jest tez brak opcji otwiera- 
nia drzwi, które są akurat zamknięte. W obecnej epoce 
to już chyba anachronizm i powinno się od tego sche- 
matu odchodzić. Nie występuje również mażliwość 
odrzucania granatów lecących w twolm kierunku, pod- 
czas gdy komputerowi oponenci robią tak bez przerwy. 

Jednak generalnie powyższe wady to tylko nieistoine 
błędy, które nie przeszkodzą ci w cieszeniu się rozgryw- 
ką, Mimo iż nie jestem wielkim zwolennikiem FPP ów, 
GALL OF DUTY już teraz uważam za klasykę, obok któ- 
ej nikt nie powinien przejść obojętnie. 

uam Pgwej „CyberFish" Karaszewski 
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Ta gra jest jak sen - piękna, 
ale bardzo krótka 
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płynna niz ta rodem ze sztaluf. Lekko karykaturalna 

i kreska sprawia też, że człowiek niezwykle szybko 
przenika do komiksowego świata gry i po chwili czu- 
je się w nim jak u siebie w domu. 

Zę starych, klasycznych już. przygodówek przenie= 
siono również interfejs programu. Wystarczy wska: 
zać dowolne miejsce i kliknąć, by postać głównego 
bohatera doń podeszła, podniosła określony przed: 
mioł bądź go wykorzystała, Gdy najedzie się myszą 
na jakiś istotny obiekt, na ekranie wyświetla się nie- 
wielka lupa — dowód, że w tym miejscu można cóś 
zrobić, Tak, tak, to stary, dobry point'nelick, który 
gracze pamiętają z początków lat 90. 

W RUNAWAY: A ROAD ADVENTURE rol się od po: 
mysłów mających dziesięć I więcej lat. Wystarczy 
wspomnieć zwariowany humor, przypominający nie- 

co dokonania bohaterów MONKEY ISLAND, 

m, oraz utrudnione na silę zagadki. Niekiedy 

5 7) więcej problemów przysparza wymacanie 
"|| myszką małego, sprytnie ukrytego przed: 
jj miotu niż wykoncypowanie, do czego może 
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łówny bohater nazywa się Brian. To _ plącząc się po okolicy w poszukiwaniu zamówionej 


młody, nieco zbyt pewny siebie chło- książki, potrąca mlodą Kobietę, Jego samochód || = NRB / | się on przydać. Są też przypadki, gdy lo- 


pak, który właśnie otrzymał stypen- 

dium na uniwersytecie w Berkeley. 

Wydaje się więc, że jego przyszłe życie 
jest JUż uporządkowane. Interesujące studia, póź- 
niej dobrze platna praca, jakiś ślub i stadko dzieci 
zapewnią mu zajęcie na najbliższe dwadzieścia 
lat. WWO i [Esen dnia Brian, 


wychodzi z wypadku niemal bez szwanku, lecz 
dziewczyna ma mniej szczęścia = coś przestawia 
się jej pod strzechą ślicznych, kruczoczarnych 
włosów. Panna twierdzi, że grozi jej Śmiertelne nie- 
bezpieczeństwo. Ściga ją mafia I zapewne zrobi jej 
kuku, gdy tylko ją dorwie. Brian oczywiście nie wie- 
rzy w bajki urodziwej ofiary wypadku, lecz wspa- 
niałomyślnie postanawia się nią zaopiekować. 


M piczne wykorzystanie znalezionego gadżetu 
jest niemożliwe, bo autorzy inaczej to sobie 
| wymyślili, Gra ma również I znacznie po- 
ważniejsze wady. Najważniejszą z nich jest 
łączna długość zabawy. Umieszczoną na 
trzech płytach CD zagadkę da się bowiem 
rozwiązać w przeciągu trzech, góra czte- 
rech upojnych wieczorów. Ta niewiele, 


= | £ czasem zmienia zdanie co do mafii. Ale wów- ZWAŻYWSZY ŻE W przygodówki tra się (M 
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| Lim czas jest Juz za późno... skich sklepów dopiero jesienią tego roku. W niespel- — najwyżej raz, a trybu multiplayer nie przewidziano. 
AF R load E l venture | | Gra RUNAWAY: A ROAD ADVENTURE autorstwa / na miesiąc później wylądował też w naszym kraju. — Ledwie przeciętnie wypada też polska wersja języko- 
Prz ygodówka RER hiszpańskiego Penduło Studios powstała w 2001 ro- Trochę szkoda, że tak długo to trwało, chociaż zdru- / wa. Tłumaczenie jest w porządku, lecz niektórzy ak- 
* Wym s ku. Niestety, bankructwo niemieckiego oddziału fir- gej strony... Przygodówki przeżywają wyraźny Kryzys torzy słabo przykładają się do swolch ról. 
Ki kabla 1266 Ą łe je my Topware uniemożliwiło jej szybką premierę na i gdyby nie liczyć SYBERII, nie byłoby w co grać. Nie da się ukryć, że RUNAWAY: A ROAD ADVENTU- 


BAWARKA xT2:=— |] Zachodzie. W efekcie program trafil do amerykań- A tak mamy na rynku grę, która nie tylko zadowoli RE to riaprawdę ladna, utrzymana W Starym stylu 
Gata blatłorniy: PO "0 SE gusta fanów gatunku, ale spodoba się — przygodówka, Fabuła rozwija Się W sposób Interesują: 
Ś © Warsjapl CIN ltialeyer również calkowitym ignorantom. cy, a bohatęrowie dają się lubić, co jest dość rzadkie 

zet KA, każe EE w „ak Najważniejszą zaletą programu jest — wdzisiejszych czasach. Oby więcej takich produkcji! 
i. Penduło Studios / Topware śliczna grafika. Nie jest to bowiem zrzu- 
| sk. hittpy//runawey.topware.pl cony do dwóch wymiarów prosty rende- 


asa |fichat „Joel' Zacharzewski 


| Siena grafia, odroni: NCT EE ta: | > MAKA - BRYAN ring, jaki gracze znają chociażby z POST 
naci © o ge niektóre zagadkinie- || MB | RZE 4 ask © 4 MORTEM czy serii ATLANTIS. Tu wszyst» 
AÓ Jogczne IU RO 4 (ARE Kie animacje wyświetlane są w rozdzie|- 


WYTARENA | 10. me DW] 2] czości 1024x768 i autentycznie cieszą 
LEJE YALE | No w”. M | 2, B= KB oko. Wykonano je techniką non-realistic 
dówekie ostatnich zg | NOZ BRZA | | ód animateć rendering, Umóżliwia ona W- 
(NOOO |NYM--.  .. SB 7 | świetanie na ekranie trójwymiarowych 
RANNE 7 = 04M <= | postaci i przedmiotów przypominających 
MZ Ursqo stylu ' ERA = j kę 5 ef 4 | Meaż F żę, AARECGE| TĘCZNIE malowane. Qd prawdziwych 00- 

og atą zony wę i a” różnia je jakość animacji, daleko bardziej 
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uałej przygody w niesamo Nity! iw o! Przejdziesz przez gąszcz borowego 
mach  zanurzysz się w otchłani błękitnego oceanu. lasu, aż do lodowej krainy. 
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anowię z firm Firefly Studios oraz (e- 
negi znaleźli bardzo ciekawy pamysi 
na zarabianie pieniędzy. Pomysł jest 
bardzo prosty, móżna by rzec. stary 
jak świat. Bierze się stary produkt, 
zmienia opakowanie I sprzedaje się jako komplet- 
ną nowość. A nuż klient się nie zorientuje... 

Taka taktyka została zastosowana w TWIERDZY 
KRZYZOWIEC. Podstawowa gra jest produkcją bar- 
dzo udaną | została dobrze przyjęta przez graczy, 
Prawie rok temu do GLICKA! trafiła wersja beta jej 
następczyni o podtytule CRUSADER, co przetluma- 
CzOno na nasze jako KRUCJATA, Jej premiera byla 
zaplanowana na grudzień 2002, zz Z NieWwIado- 
mych przyczyn gra dlugo nie pojawiala się na 
ynku, Można się domyślać, że jednym z powodów 
tego opóźnienia jest zmiana polskiego dystrybuto- 
ra, Na miejsce firmy Play It wskoczyła Genega, 
która zmieniła podtytuł na KRZYZOWIEĆ I z prawie 
rocznym poślizgiem rzuciła do sklepów. 

” Tocoś, pomimo że nie wymaga wersji podstawo- 
"a wej, stanowi bardziej zbiór nowych misji niż sa- 
m, modzielny produkt. Stara gra zostala opakowana 
8 w nowy kolorowy papier. Na dodatek jest to wer- 
w sja zubożona w porównaniu do pierwowzoru. 

Brakuje w niej jednego z najbardziej cennych ele- 
| mentów pierwotnej TWIERDZY, czyli misji polegają- 
tych na obronie lub atakowaniu zamku, To właśnie 
ta opcja sprawiała najwięcej przyjemności, pozwa- 
lając na szlifowanie różnorodnych taktyk oblęzni- 
czych. Tak więc za normalną cenę otrzymujemy 
starego, lekko tylko podgrzanego kotleta, który 
w dodatku został juz nagryziony. Ciekawe, jak wiele 
osób dą się nabrać na ten numer? 
| Napisanie recenzji gry, która nie różni się prawie 
|| od swego poprzednika, to nie lada wyzwanie. Te gry 
| są podobne do siebie prawie jak dwie krople wody! 
ji Na początku pojawia się myśl, aby po prostu wyko- 
rzystać poprzedni tekst. Na dobrą sprawę można by 
opublikować starą recenzję TWIERDZY, dodając 
kwestię o braku opeji obrony/ataku zamku. Nawet 
II lapanie nowych soregnów może wydawać się bez- 

| celowe, Przecież | tak prawie nikt nie zauważy róż- 
nicy. Postarajmy się jednak na chwilę zapomnieć 
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U pierwowzorze 
| krótko przedstawić KRZYZOWCĄ. 

Akcja TWIERDZY KRZYZOWIEG tłoczy się na 
początku zeszlego tysiąclecia, kiedy to tysiące eUro- 
pejskich rycerzy wyruszyło w kierunku Ziemi Świę- 
tej, aby odbić ją z rąk niewiernych. Większość z nich 
szła z myślą o krzewieniu wiary wśród pogan. Jed- 
hak nie brakowalo też takich, dla których głównym 
celem wypraw krzyżowych były spodziewane zdoby- 
cze wojenne. W grze przygotowano kampanię głów- 
ną składającą się z 50) misji oraz cztery kampanie 
historyczne. Gracz będzie miał za zadanie najpierw 
[ózbudować swój zamek/miasto, a nasiębnie wy- 
szkolić potężną armię zdolną zmiażdżyć każdego 
przeciwnika, W ten sposób dość dobrze polączono 
elementy ekonomiczne i walkę, jak w klasycznym 
RTS ie. W grze dostępnych jest 25 jednostek woj- 


skowych, chociaż tak naprawdę używa się 
tylko kilku z nich. Podstawą sukcesu jest 
zachowanie odpowiedniej reputacji. Jeśli 
będzie ona zbyt niska, poddani pó prostu 
opuszczą swego wladcę. Aby temu zapo- 
biec, należy zadbać m.in. 6 odpowiednią 
ilość | różnorodność pożywienia, dostęp- 
ność piwa czy wystarczającą liczbę księ- 
ży. Największym problemem okazuje się 
żywność, którą można zdobywać tylko 
w nielicznych oazach. Zaczynasz Więc | 
kazdą misję od zlokalizowania zielonej [2 


2d. | 


BG Aby sił zająć ć jeja miejsce, należy 
wybudować w jej pobliżu wieże obserwacyjne I ob- 
sadzić je kusznikami. Dopiero później mozna zabrać 
się za rozbudowę swojego zamku, | w tym miejscu 
można spokojnie zakończyć recenzję tego tytulu. 
Na końcu trzeba jednak wyłożyć kawę na lawę. 
kupno KRZYZOWCA to po prostu bezsensowne wy- 
rzucanie pieniędzy w błoto. Osoby, które nigdy nie 
spotkały się z tą serią, powinny kupić podstawową 
TWIERDZĘ, która oferuje © wiele więcej zabawy. 
Osoby, które juz tę grę zakupiły, lepiej zeby nie nisz- | 
czyly sobie wspomnień o znakomitym poprzedniku. 


asa Artur „Kroko” Kowalski 
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„Wa pytanie „Czy warto zagrać? ”, 
odpowiadam zdecydowanie „Warto!”. 
Ocena: 8/10 


Agygki LU 


„Twierdza: Krzyżowiec jest bardzo 
ciekawą grą,której najlepszą stroną > 
jest zdecydowanie grywalność." 

Ocena: 8/10 
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iątego marca 1946 roku Winston Chur- 
chill wygłosił jedno z najważniejszych 
przemówień: XX wieku. Brytyjski pre- 
mier i mąż stanu powiedział wówczas 
o istnieniu tzw. żelaznej kurtyny oraz 
uznał zależność państw Europy Wschodniej od 
(ły, ZSRR. Jednocześnie wezwał Zachód do zjednocze- 
h 4. nia sil w walce przeciwko rozprzestrzenianiu się 
K komunizmu, Zapoczątkowana w ten sposób zim- 
4 na wojna szybko obrócila się przeciwko temu 
| wybitnemu politykowi. W przeciągu Kilku lat 
a Rosjanie, dysponujący już wówczas bronią 
atomową, zajęli calą Europę. Wkrótce w stre- 
fie ich wpływów znalazła się też Kuba oraz 
Meksyk. Stany Zjednoczone nie broniły się długo. 
ł Pielęgnowane swobody obywatelskie blyska- 
n—) wicznie runęty w gruzy, zaś pasiasta flega z0- 
» | stała zdeptana przez zwycięskich soldatów. 
m, Słynni Marines uciekali w popłochu. Wyda- 
wało się, że potędze Stalina nie oprze się 

W nikt | USA lada móment padnie na kolana. 
w Cofnijmy się jednak o kilka godzin wstecz, 
do momentu, w którym Rosjanie dopiero 
wkraczają do Nowego Jorku. W tej 

jk samej chwili Christopher Stone, 
| spokojny hydraulik z” pięcioletnim 
stażem, dostaje nowe zlecenie. Ma 
| zainstalować nową chromowaną ba- 
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Ciekawa, taktyczna 
EYZEUEWNALIJ 
ANANIEJĄT patrio | 
tycznym, Jednym 
AWIWIE 
postbinladenowskiej | 


terię, domontować dolnopiuk | kiwka zkę dó splu- 
czek podtynkowych, Niestety, w mieszkaniu klientki 
nie zastaje nikogo. Chwilę później tuż przed jego no- 
sem pojawiają się radzieccy zolnierze prowadzący 
schwytanego nieszczęśnika. Przerażony Słone roz- 
wala kluczem francuskim teb jednego z sołdatów. 
Uwolniony w ten sposób jeniec prowadzi hydraulika 
do miejsca, gdzie spotykają się działacze, podzie- 
mia, Ghris postanawia się do nich przyłączyć. 

Grę FREEDOM FIGHTERS przygotowali Duńczycy 

z firmy IO Interactive, tej samej, która zasłynęła se- 
rią HITMAN. Nic dziwnego, że dominuje w niej widok 
TPP oraz podzial na misje, 

których nie trzela rozgry- 

wać w _ chronologiczny 

sposób, Oznacza to, że 

spośród dostępnych zadań 

wybierasz to, które cl naj- 

| bardziej odpowiada. (o 

| ciekawe, bohater ewoluuje 

| pomiędzy poszczególnymi 

| a wyprawami. Wraz z upły- 

| wem czasu zmienia się 

| "EE DRA RCAIEGO SOA dd 


OSP) latania rur w charyzmatycznego 
SOBA (oddzielny parametr) przywódcę 
PR ruchu oporu, zdolnego dowodzić 

oddziałami składającymi się 
z kilkudziesięciu żołnierzy. 
Okazuje się więc, że hydraulicy 
to cholernie niebezpieczna rasa 
ludzi. Dość wspomnieć Mario, 
wąsatego Włocha gustującego 
w częrwieniach = ileż on krwi 
napsuł Bowserowi. Christopher 
Stone jest podobny. Wraz z coraz 
liczniejszym oddziałem dokonuje 
-1 prawdziwych masakr: wysadza 
mosty I budynki, napada na po- 
sterunek milicji, likwiduje lądo- 
wiska krążących mu nad głową śmigłowców, a broń 
zdobywa na wrogach. Prócz klucza francuskiego 
(wlasnego) przejmuje m.in. strzelbę, kalasza, snaj- 
perkę Dragunowa, granaty I koktajle Mołotowa, przy 
czym wszystkiego na raz nieść nie umie. Wszyscy 
pojawiający się w grze żolnierze zachowują się cal- 
kiem inteligentnie. Potrafią reagować na wydarze- 
nia toczące się dookoła, a więc kryć się w zaułkach, 
uciekać przed granatami bądź zastawiać pulapki. 

Czasem tylko klinują się w wąskich przejściach, 

Gra ma kilka nieprzyjemnych błędów. Stan zaba- 
wy można zapisać w zaledwie kilku miejscach, 

a tekstury są niekiedy nieumiejętnie nałożone. Do 

grafiki nie sposób się jednak przyczepić. Silnik ro- 

dem z HITMAN 2 świętnie nadaje się do odtworze- 
nia dużego, żyjącego miasta i zmieniających się pór 
roku. Jeszcze lepiej wypada klimatyczna oprawa 
dźwiękowa, pełna dialogów wypowiadanych z rosy|- 
skim akcentem. Wszystko to w połączeniu z na- 
prawdę dużą frajdą towarzyszącą wyzwalaniu USA 
sprawia, że FREEDOM FIGHTERS zasługuje na 
uznanie, | to mimo tón przesłodzonego patriotyzmu 
wylewającego się z ekranu! 

asa |lichal „Joel Zacharzewski 
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lisko pół roku temu towarzysz Anze|- 

mo zgniótł, rozdeptał i zapluł płytkę 

2 grą HARD TRUCK: 18 WHEELS OF 

STEEL, nazywając ją czymś gorszym 

ód podstawki pod kubek z kawą, Mnie 

| dosta la się wlaśnie jej kontynuacja, lekko ulepszo- 

Ina I nieco rozbudowana, Ponieważ w kawie nie 

| gustuję | pijam ją najwyżej raz do roku, przygoto- 

| wałem się na katorgę. Założylem worek pokutny, 

| wzułem na łapy sandały (zimą to czysty idiotyzm 

w najbardziej klasycznej postaci), a na nos wcisną- 

tem spinacz do bielizny. Zainstalowałem program, 

uruchomiłem 1... przez tydzień nie mogiem oderwać 
się od komputera, 
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MEN [0 "MUZ 
|Ud tej gry można SIĘ , | 
I SIE ULE 
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UENSANENENSTA 
HARD TRUCK: 18 
WHEELS OF STEEL, 
Jeżdzisz ciężarówką 

( po całych Stanach 
Zjednoczonych 
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| punkty charakterystyczne, takie jak most Golden (ia- 


| | Wielką. osiemnastokołową ciężarówka * te, UFO nad Nowym Meksykiem czy kilkupiętrowe U 


jeździł kiedyś Gumowa Kaczka z. filmu 
„Konwój”. Tym razem za kierownicą usią- 
dzie gracz, Zabawę zaczynasz jako Właści- 
ciel niewielkiej ciężarówki stojącej w korku na ulicy 
jednego z amerykańskich miast. Miasta stosunkowo 
niewielkiego (parę przecznić, Kilka skrzyżowań z sygna- 
lizacją świetlną), lecz uzbrojonego w trzy czy cztery pla- 
ce spedycyjne. Duże przedsiębiorstwa handlowe 
dostarczają tam przyczepy z towarami. Czasem są to 
bale drewna, czasem dlugie jak bawól rury bądź zwykły 
węgiel, Autorzy gry przygotowali tącznie ponad 30 róż- 
nych towarów, tak więc zwierząt, cystern | domków 
z dykty do przewożenia również nie zabraknie, Wybie- 
rając konkretną przyczepę należy zwrócić uwagę na 
obiecywane wynagrodzenie oraz miejsce, w które nale- 
ży ją dostarczyć. Warto wybierać lokacje leżące daleko, 
np. na przeciwległym krańcu Stanów Zjednoczonych, 
gdyż dobra ciężarówka niezwykle szybko połyka asfalt, 
a kasa piechotą nie chodzi. 
W czasie podróży a trakcji również nie brakuje, 
Gracz bez przerwy musi obserwować mapę bądź 
znaki drogowe, inaczej zgubi się i dojedzie w zupelnie 
inne miejsce niż planowal, Na trasie pojawiają się też 


EET 


bloki i piaszczyste plaże Miami. Czasem zaczyfta fa- 
dać deszcz i pioruny biją jak oszalałe, kiedy indziej 
droga jest oblodzona, w dodatku trwa remont na- 
wierzchni i o wypadek nietrudno. Na autostradach 
i wąskich jednopasmówkach panuje całkiem przy- 
zwolty ruch i niejednokrotnie trzeba ostro hamować. 
int kierowcy nie zawsze ustępują z drofi, czasem 
prowokują, czasem zderzają się. W dodatku pó Sta: 
nach szaleje policja, kontrolująca prędkość I kulturę 
jazdy oraz wlepiająca mandaty za zbył ciężki ladunek 
bądź brak włączonych świateł w nocy. Zarobione ple- 
niądze można zaś zainwestować w lepsze części bądź 
po prostu kupić nowy, Szyb ybszy i i ładniejszy wóz. W po- 
równaniu do poprzed niej części poprawiono więc za- 

równo grafikę, jak | sztuczną inteligencję kierowców. 
Wera też kilka blędów logicznych, ulepszo- 
no mode! jazdy I umożliwiono przewożenie towarów 
po całych Stanach (bez Alaski I Hawajów). 

Drugim, niestety znacznie nwiej interesującym 
aspektem gry, jest rozwój ekonomiczny macierzystej 
firmy. Okazuje się bowiem, że w USA działają też inne 
firmy z tej branży, bardzo aktywnie walczące o konteak- 
ty i zbijające fortunę na przewozie towarów. Również 
| gracz może podpisywać umowy z poszczególnymi 


przedsiębiorstwami — spedycyjnymi 48 
oraz ubiegać się o miano preferowa- 3 
niego przewoźnika w danym mie- 

= a | 
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ście. Szczególnie opłacalne są przewozy rekurencyjne 
(okresowe, stałe), do których warto zatrudnić kierow: 
ców z zewnątrz, W zamian za udział w zyskach zgodzą 
się odwalać najczarniejszą z czarnych robót, Istotnym 
czynnikiem jest wreszcie prestiż, który można zyskać, 
przewoóżąc towary szybko iw dobrym stanie. Dzięki nie- 
mu łatwiej jest współpracować z lepszymi, choć bar- 
dziej wymagającymi płatnikami. 

Cóż... z grami jest jak z dziewczynami, Jednym podo- 
bają się blondynki, innym brunetki, a jeszcze inni zwra- 
cają uwapę na uroczy uśmiech. Anzelmowi w HARD 
TRUCK nie przypadł do gustu uproszczóny model jazdy, 
brak realistycznych kolizji I nuda (dziewięć w skali $ej- 
fnowej) towarzysząca przewożeniu rur pomiędzy Los 
Angeles a Miami. Mnie dla odmiany to właśnie zachwy- 
ciło. W 18 WHEELS OF STEEL: AGROŚS AMERICA nie 
ma bowiem bezpośredniej rywalizacji i deptania po pię- 
tach innym kierowcom. gda tego człowiek siada za 
kierownicą i jedzie przez Stany, Jest wolny. 

aaa |iichal „Jogl” Żacharzewski 
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wertowanie swoich flagowych, konso- 
lowych tytułów na nasze ulubione 
blaszki. Cieszy takt, że tak zacne firmy 
Ml zaczynają postrzegać peceta jako rów- 
U notrawią maszynę do gier. Dzięki temu najlepsze 
| konsolowe kąski nie przechodzą nam koło nosa, 
| 3 | A że najnowsza część SILENT HILL do takich łako- 

(Sile nt | Jil KO | mych kąsków nalezy... Podano do stolu! 
h lym razem bohaterką opowieści jest młoda dziew- 
| czyna — Heather. Społykamy ją w nietypowych oko- 
licznościach — w jej własnym koszmarze, Upiorne 
wesołe miasteczko robi wrażenie. Zasada kontrastu 
— słodkie, różowe króliczki uwalane krwią, gwarne 
zwykle sklepiki, teraz pozamykane na cztery spusty 
lub zdemolowane | opuszczone, Alejki będące zwy- 
kle miejscem rodzinnych przechadzek, teraz opano- 
wane przez monstra, I tak dalej. Pó chwili zlańa 
potem Heather budzi się w centrum handlowym. (o 
tu robi, kim dokładnie jest — nie wiadomo. Dzwoni 
do ojca — z rozmowy wynika, że jest szczęśliwą cór- 
ką. Po chwili dziewczynę zaczepia starszy, ale 
postawny I krzepki mężczyzna. Podaje się za detek- 
tywa. Heather najwyraźniej nie ma ochofy z nim roz- 
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ludzkie lękie 
LR Ś.% 
Tak zawiązuje się akcja SILENT HILL 3 Jak zwykle | 
nic nie wiadómo, ale wydarzenia na tyle intrygują, że 
już po chwili siedzimy w iabule po uszy. Liczne krót- 
kie scenki skutecznie podsycają ciekawość gracza 
i motywują do dalszego zagłębiania się w świat gry. 
Wypaczone, bluźniercze obrazy, plugastwo, syl, 
zgnilizna i rozkład to rzeczywistość SH3. Rzeczywi- 
stość, do której przyzwyczaiły nas poprzednie czę- 
ści. Motywem przewodnim wciąż są zmasakrowane | 
kawalki mięcha — żywe bądź nie. Do tego wszech- 
obecny brud, zaschnięta krew, rdza, zdewastowane 
wnętrza, wieczny mrok I zaduch, Elementy te lączą 
się ze sobą we wszelkich możliwych konfiguracjach, 
a najczęściej występują wszystkie jednocześnie. 
Tworzą razem potworną wizję świata dobrze znane- 
go, jelnak spaczonego jakąś potężną siłą. Świat ten 
odkrywasz na nowo, niepewnie zaglębiając Się 
w ciemne korytarze. Rozgarniasz mroki śnópem 
światła latarki, z lękiem zaglądając do każdego po- 
mieszczenia. Co chwilę nerwowo spoglądasz na ma- 
pę. Jeśli grałeś w poprzednie części Serii, wiESz, 
0 czym mówię. Niestety, już po kilku godzinkach za- 
uważasz — „przęcież ja już to wszystko kiedyś wl- 
działem, już to znam”, Prawda jest iaka, ze SILENT 
HILL 3 oferuje niemal identyczny klimat co poprzed- 
nie części, Czy to źle? Teoretycznie nie, bo atmosie- 
ra stworzona przez ludzi z Konami to mistrzostwo 
świata, a koszmarna rzeczywistość gry wciąż dziw- 
nie fascynuje I przyciąga. Mimo to chciałoby się Cze- 


goś nowego... Może bardziej nowatorskich lokacji, 
świeżych sposobów budowania atmostery grozy... 
Po prostu SILENT HILL 3 nie przeraża jak pierwsza 
| część i nie jest takim fabularnym majstersztykiem, 
| jak część druga — stąd moje marudzenie, 

Dostępny wachlarz broni również nie uległ 
większym zmiańóm — wciąż do dyspozycji masz 
kilka rodzajów broni palnej i kilka gadżetów, któ- 
rymi możesz zdzielić potwora po ryju. 0 do sa- 
mych monstrów, to jak zwykle panowie z Konami 
stanęli na wysokości zadania — szczępólne wra- 
żenie robią kolosy z połężnymi maczugami 
zamiast rąk, wyglądające jak wielkie ziepki su- 
szonęgo mięsa. Ogromny latający stwór również 
potrafi przyprawić o ciarki, a nawet maly atak 
serca, Na tym tle raczej slabo wypadają podgniłe 
dobermany | dino-podobne stworki. Ogólnie jest 
jednak świetnie, jak zwykle zresztą, 

Warstwa audio programu dorównuje poprzednim 
grom z serii, Brzmienia nadal są ciężkie, momenta- 
mi hipnotycznę, zawsze niepokojące I przyprawiają- 
ce 0 szybszę bicie serca, Do tego nieustanny pisk 
radia, który nieodmiennie zwiastuje klopoty... 

Nadspodziewanię dobrze wypada bohaterka no- 
wej odsłony Milczącego Wzgórza. Konami poszłoby 
na latwiznę serwując kolejną nudną sex-bombę, Za- 
miast niej pod opiekę gracza trafia Heather — zwy- 
kła nastolatka, nawet niezła, ale taka, jakich wiele 
mijasz codziennie na ulicy. To bardzo uwiarygadnia 
bohaterkę. Charakter sposób bycia też ma taki. 
ludzki. | mimo że postać Heather nie fascynuje tak 
jak James Sunderland z SH2, to nowa bohaterka 
stanowi ciękawą odmianę, 

Oprawa na pierwszy rzut oka nie poszła znacząco 
do przodu w porównaniu z drugą częścią gry. 
Wystarczy spojrzeć jednak na genialne postacie głów- 
nych bohaterów (ta mimika... można odnieść wraże- 


r 


nie, żę to prerenderowany filmik), aby przekonać się, 
że grafika została należycie dopieszczona, Tak samo 
gra światła i cieni — chyba najlepsza, jaką dane mi 
była widzieć, Dobrze wygląda również noise-efieci — 
specjalny filtr włączany z poziomu menu, który spra- 
wia, że grafika staje się bardziej ziarnista, brudna... 
Jakby uwieczniona na starej kliszy, Szkoda tylko, że 
opcja ta zauważalnie spowalnia animację. Same lo- 
kacje zachwycają bogactwem szczegółów i świetnym 
projektem. Tekstury również są prześliczne, choć 
w paru momentach można by oczekiwać nieco wyż- 
szej rozdzielczości. W ogólnym rozrachunki oprawa 
graliczna wypada jednak znakomicie, 

toczenie nadal renderowane jest w czasie rze- 
czywistym, jednak wspomniana już ogromna dba- 
łość 6 najdrobniejsze szczegóły i artystyczne wręcz 
tekstury sprawiają, że często wydaje się, ze poru- 
szamy się po prerenderowanych lokacjach, stworzo- 
nych przez najlepszych grafików. Choć uczciwie 
trzeba dodać, że I ociężala praca kamery ma na to 
wpływ. Szczególnie w małych pomieszczeniach 
kamera często zastyga w powietrzu, Co jest rozwią- 
zaniem tyle charakterystycznym dla serii, co 
archaicznym, Bardzo często trudno namierzyć prze- 
ciwnika lub choćby ustalić, z której strony się zbliża. 
Trzeba szybko ręcznie. orientować punkt widzenia 
(co nie zawsze się udaje). Taka niepewność wzma- 
ta napięcie, ale nie o to chyba chodzi. 

Konwersja wypadła lepiej niż w przypadku po- 
przedniej części, choć i tym razem znalazło się kilka 
błędów. Znowu nie wywalono save-pointów, mimo 
że blaszakowa wersja SH3 pozwala na zapisywanie 
gry w dowolnym momencie. Poza tym menu nada! 
wygląda nieco dziadowsko. 


sterowanie, © dziwo, wypada nieżle — przyzwolty, 
pecetówy pad tylko nieznacznie ustępuje oryginalne- 
mu kóntrolerowi Sony,/a | na klawierce i myszce 
Można pobawić się dość wygodnie. 

Gra zostala wydana na krążku DVD I dobrze, Do 
żonglowanie kilkoma płytami działa na nerwy, Mam 
cichą nadzieję, ze więcej wydawców podąży tym 
śladem — format CD-ROM nie zapewnia wystarcza- 
jącej pojemność dla nowoczesnych gier. 

Jakby nie patrzeć, najnowsza część SILENT HILL 
to wciąż pierwsza liga wśród komputerowych horro- 
rów. Przed premierą obawiano się, czy atmosfera gry 
pdzieś nie pryśnie. Paradoksalnie, klimat został ten 
sam, okazało się jednak, że drobne zmiany by się 
przydały, Bo trzeba przyznać, że seria zaczyna dusić 
się wę własnym sosie, Nie ma jednak sensu biado- 
ić — SH3 wciąż pozostaje wyśmienitą grą I glupotą 
byłoby przejść obok niej obojętnie. No, chyba że le- 
karż zabronił. 

aam |aciej „Fantazyposh” Waszkiewicz 
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| NEZNE oTEBCEYCLLMELU TALL: FALE AIEJLL 
| LULTYACENEDMLEMUTACEA CEJ 
WACZAZAETWIZJ BTW LLLIE 


everSoft — twórca serii TONY 
[HAWKS PRO SKATER = nie ZŻŻŻ 
| próżnuje. Jeszcze w tym roku 
światło dzienne ujrzy imponu- 
jący projekt THUG, zaś teraz — 
w tak zwanym międzyczasie — jesteśmy NE 
| świadkami konwersji czwartej części gry na  |OS 
| domowe komputery. Ci, którzy spodziewali | 
| się jakichkolwiek sensacji, będą zawiedze- 
| ni. Tak jak można było tego oczekiwać, 
THPS4 nie ustępuje niczym wersjom na PS2 
| czy Kboxa, przewyższając je nawet jeśli B-nflte 
chodzi o grafikę. Mówiąc krótko, odpowie- R SE FS) Su X 
dzialny za przeniesienie programu team R 
Beenox odwalił kawał porządnej roboty. 
| Zgodnie z oczekiwaniami powrócili najlepsi kę 
z najlepszych — Tony Hawk, Bob Burnquist Rodney kilku misji za jednym podejściem do- |= 
Mullen, Elisga Steamer czy choćby Geoff Rowley, dawała zabawie sporo emocji. Nie 
Aby jednak w pełni docenić walory tego produktu, — znaczy to jednak, że odejście 0d do- [3 
mugisz sprawić sobie porządnego pada. Inaczej mo- — tychczasowej formuły czasowej dzia- || <« 
żesz zapomnieć o jakiejkolwiek satysfakcji, o poczu- — la na niekorzyść pry. Jest po prostu |]? 
ciu dobrze spełnionego obowiązku nie wspominając. — trochę inaczej, Poziomy są znacznie ||*rx 
W porównaniu do poprzedniej odsłony seri, _ większe, co I tak uniemożliwiałoby || 3x 
w sferze rozgrywki pojawiło się kilka istotnych — zaliczenie kilku zadań na raz, zaś sa- || 
zmian, Najbardziej istotna jest rezygnacja z dwumi- — me zlecenia pojawiają się w rozmo- ||? 
nutówego limitu na przejazd danej planszy, który był — wach z rozrzucónymi po planszach 
w sumie jednym z charakterystycznych elementów — NPO'ami. Misje są zresztą bardzo po- 
THPS. | trzeba przyznać, że dotychczas sprawdzało — dobne do tych, które wykonywałeś 
| się to świetnie — gra byla bardzo dyna- w poprzednich edycjach gry: coraz 
miczna, za$ możliwość POW = bardziej chore wyniki do osiągnięcia w dwie minuty, 
ali zgromadzenie literek składających się na słowa 
— ! C£-0-M-B-0 lub $-K-A-T-E (oczywiście bez 
Ga ra dotknięcia ziemi podczas zbierania), kręcenie R/ 
i = woływanych trików itp. Do tego należy dodać garś 
Proś kater er £ | zadań sytuacyjnych (np. dwuminutowe zwiedzanie 
sze=| więzienia Alcatraz czy wyścig ż londyńską policją), 
bó kane DOM, le: e. „4, || minigry (baseball z duchami pośród ruin?) czy zada- 
286 MB ZA AU: s Hoo 392 ||| nia Pro. Te ostatnie są ciekawe o tyle, że są specy- 
| A= — || liczne dla kazdego z zawodników. Np. Tony Hawk 
* * EEE LIMP U A a Mbox, GBA || - musi przeskoczyć z jednego dachu dla na drugi, zaś 
| [ WersjaPL  E] Multiplayer || Bam Margera musi porozbijać się w stylu programów 
| 5. Bieenox / Aspyr J| ekipy z Jackass czy nagrań OKI Na brak różnorodno- 
| łk Wa Mda ści nie będziesz mógł narzekać, jako że w prze znala- 
| ATA zło się 190. mniej lub bardziej wymagających qu- 
ęcztkz! FBWAIKÓW TIA SA: Ę A A SĄ : 
Ji | Hikolena część TEPS p lścedce dów nękosejmo | estów. BC AU gwarantowane. 
ł lgłóby nie być | Zawodnicy wyglądają znacznie lepiej, urozmaicono 
j CZEKA też garnitur ich ruchów. Szczególnie istotne są w tym 


| 
| Seria nadal trzyma | przypadku spine-transiery, Lmóżiwiajace. szybką 
ł NUDNA | zmianę położenia zawodnika. Są one bardzo przydat- 
żeby wodaókaj || ne przy wydostawaniu się z half-pipe ów lub podczas 
j przed nat chonzącym | ratowania punktów, gdy przypadkowo wypadniesz 
| Uuadanu Dj | poza rampę. Animacja jest po próstu bezblędna. 
ł o R SZ UERGROUNO | Udane triki i combosy wyglądają dobrze, a wszelkie 

ET sa upadki | potknięcia odpowiednio przerażająco. 


Jak Juz mówilem, pozio- 
|| my są znacznie większe niz | 
„|| w irzeciej części gry. Do- | | 
brym potwierdzeniem tej ||F* 
"II tezy jest płansza Alcatraz— ||" 
"||. kilkupoziomowa kolubryna, 
II. zwieloma wnętrzami, skró- 
"II tami i tajemnymi przejaz- |Ę 
"|| dami. Świetne są także Zoo 
|| oraz Port — jedne z najlepiej | 
">| welądających plansz 
|| w grze. Natomiast plansza 
wzorowana na rzeCzywi- 
stym parku Kona wygląda 
identycznie jak to, co pokazywane jest w telewi- | 
zji l ce zobaczyć mozna w internecie, lu l Owdzie 
porozrzucana jest kasa, którą tak jak w THPS2 powi- 
nieneś zbierać. Za gotówkę możesz bowiem dokuDić 
wiele bonusowych akcji, filmiki, nowe elementy do 
tworzenia własnego zawodnika, dodatkowe posiaci, 
a nawet dodatkowe poziomy. Jedna z bonusowych [El 
plansz zapożyczona została z MAT HOFFMANS PRO [z 
BIK 2, zaś druga to zabójczy Carnival — Wesole Mia- [R 
steczko z absolutnie chorymi wymaganiami. 4. 
s) 
6 


Spory krok naprzód nastąpił też w kwestiach techr- 
nicznych. Więcej szczegółów. wyższa rozdzielczość. 
EB — sa. większe rozmiary poziomów. lepszy dźwięk i lepiej 

 RĘ. "R dopracowanę sterowanie — niby to wszystko stan- [RA 
Na dard, alę bardzo dobrze. ze podczas konwersji nie 

NEJ | przydarzył się zaden poważny zonk. Można czepiać [U 

się nieco wyglądu NPC'Gw, ale z drugiej strony nie PER 

ma potrzeby zbył często im się przyglądać. Ważnym [EUR 


* 1; aex 3 
Noce LELUEH SILE U 


LULU ECU 


Zwłaszcza na początku, gdy dopiero będziesz oswa- _ elementem serii THPS jest ścieżka dźwiękowa. Irze- RAR 
jał się z grą, zobaczysz wypadki, po których zaden — cia odsłona serii była pad tym względem prawdziwą [ETA 
normalny. człowiek nie powinien być w stanie się perelką — z energetycznym „Ace Of Spades' Motor- [RER 
podnieść. Ale gdy już wyczujesz sterowanie THPS4 head na wejściu, dudniącym CKY i wręcz stworzo- RER 
i nauczysz się utrzymywać w newralgicznych mo- — nym do slide owania :) „Paparazzi: Azibit. W THPS4 JBG) 
mentach równowagę, zaczniesz kręcić takie triki, ze tez można znaleźć kilka porządnych ńumerów - BUMANE J 
co | rusz będziesz wołał kogoś do komputera izmu- — „TNT” AC/DC to zacna porcja klasyki, nieźle bujają  BIANNAICWNEN SCENA 
szał do ogląda- też numery N.W.A., System BUNIA OOONE NY 

| o OFA Down, U.S. Bombs, De BENIMNENZEJA ZZ AUALCECZN 

La $oul czy Irón Maiden. IUEMEWESZEC ZZO 


Na ściezcę znalazło się PUR 


jednak przynajmniej kilka PBSSCUWELNNE Shiimmy 


kawałków, które można by-  |EER 


io sobie spokojnie oddu- [YZ 
ścić. Nie da się ukryć. że Pl j 
kapele występujących  FZONLUNOGOMUAKNOW ACE 
w grze zawodników muszą RABANNE UA 

jeszcze trochę poćwiczyć,  ZZNIESNOWACZZI NAC dCi 


| aby dorównać obecnym na 


kompilacji wirtuozom ener-  FAPLNAKOANEWZ CCIE 
getycznej muzyki. o samo EOBANIOZEWES ZLEW pizza | 
—— - tyczy się The Offspring Za- PASLENINIGZ, Compos Mentis: 
nia  OpracoWwa- inieresowanych szczegóło-  |RY2 


nych akrobacji. Zwłaszcza że ta pra zdaje się być — wą playlistą odsylam do ramki, zaś dla reszty ważna |KRR 


wręcz stworzona do eksperymentowania. Kombina- — informacja — podobnie jak w przypadku wersji na FESDENU SC 


cje można prawie do woli rozwijać, zaś nawet naj- _ Xboxa, Ścieżkę dźwiękową można swobodnie wymie- 

prostszy trik da się przy odrobinie'wprawy nić na wlasny zestaw inspirują- 
zakończyć oszałamiającą Serią na flacie. cych hałasów. 
Właśnie — iniki na fiacie, które w THPS3 TONY HAWKS PRO SKATER 4 
obecne Dyły jako specjare, tutaj dostępne są stworzony został zgodnie z zasa- 
standardowo. A jak fajnie się je robil Wza- dą „lepiej, szybciej, więcej. 
sadzię kazdy trik, o którym pomyślisz, mo- i irzębą uczciwie przyznać, że 

| zesz zrobić albo przynajmniej zobaczyć _ wszystko udało się co najmniej 
giektowny upadek twojego zawodnika. — bardzo dobrze, Fani serii powinni 
Wreszcie można chociazby lapać Się zde- być zachwyceni, zaś scepłycy po- 
rzaków samochodów! Przy tym należy pod winni spróbować raz jeszcze — 
kreślić, że poprzeczka trudności została ale tym razem wyposażeni już 
w THPS4 umieszczona bardzo Wysoko. Na- — w pady, Chyba że ktoś nie lubi te- 
wet weterani seri mogą mieć problemy go typu gier... Chociaz trudno mi 
z wykonaniem niektórych zadań. Na Szczę- wto uwierzyć. 
ścię w momencie porażki można bardzo la- 
two wrócić na miejsce startu. Poza tym. ta mam [ęksi i rysunek 

| gra równie dobrze nadaje się do kilkuga- Maciej „Anzelmo” Ogiński 
dzinnego posiedzenia, jak i szybkiej partyj- 

| ki, np. przed wyjściem do szkOly. 
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— Verses of Doom 


„ Muska Beats feat. Biz Markie — Bodyrock 
$ex Pistols — Anarchy in the U.K. 


NWA. — Express Yourself 
Goldfinger — Spokesman 


115. Bombs = Fer Country 
HEELEMISZ KEG (OLA 


lekę — Death Alley 
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AEIEZUZ LEŃ 


[CERAM ELTJ 
Aesop Rock= Labor  ' 


KG/DG — TNT 


iwail — Simple Song 


Are Metalheads 


Nebula — Giant | 
The Ofispring — Blackbalł 


(Darkness Version) 


ACE NY O 
SUE UCOTALO 
. Gang Starr — Mass Appeal' 
JFA = Beach Banket Bongout 

„ Bouncing Souls — Manthent 

Muska Beats feat. Grandmaster Melle Mel 
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j INE we ać NEJ zl mn 
| OSC EE ZANE | RAA 
_ przed laty przeboju kinowego. |. 
| UIKOKICYA LEWE rj 

_I__MIMMIEDONNONAOW" 
ASTA NESE WANA WIELE CYL EACH PNE Ej 
BIELANUNIEN MAE CZATY CI ZA wspomnień pa 
KGEMIIMIENU EAC AUE 
WSKNIOWAANUA ANA LAUENWAYON O 
mes stworzyła grę, której fabuła oparta została Kl FT 
na wymienionym już powyżej obrazie. | 

W grze kierujesz czwórką alianckich żołnierzy | 
(każdym osobno), którzy zostali zestrzeleni nad 
KONOAIEWEHIAENELE WW ZCHNCE 
FAO ELWESA HEA CPACONIYZNACAN 
NONIEKEUANCU EG TALE PLYGAA 
| wchodzą: znany już specjalista od ucieczek Vir- 
WILNO EWY EK ATA LEWE 
mieckim  MoDonald, złota rączka Sedgewiok 
oraz lubiący szperać po kieszeniach (cudzych) 
LELETAEJNN każdy z nich pracuje osobno, ich 
WACJCIEWZZJ EUIEEYA UK EPLEPWILIC 
potrafią wywalczyć upragnioną wolność, do któ- 
ODMOWA EWA ZZA IATAOOEILH 
wą atrakcję, oprócz standardowego skradania 
AOL HEM ANTENA HNEWEWZEJ ATN 
i stanowi możliwość przejażdżki motocyklem — 
MEMOOGWKEWODAAOANNA (JENIE 
z samolotowego działka. Poszczególne etapy 
rozgrywki nie ograniczają się jedynie do prze- 
PAŃ EIAIELWAPEOWNKEE 


ln najmniej <dobryn | 
+, pomysłem. Wy- Peogng 
obraź sobie bo- <= == 


OEHWOYZEZUWNIECIEWAA 
SLOCWAAC A 
ACUCIELUA 
AMICHSEWINIEW ESL 
Kło$ uważa, że na 
ucieczce z obozu za- 
KLEIIELOYA ANIE 
WUSOLUJEE | 
OZI 
ESCAPE jest jedynie 
WIWOSEOWLOLL CIORAN 
engine gry nie zachwyca, =. 
KEDWEJOLIENUC PAL EOZ 
_ dratowych dłoni, stabej jakości | == 
NAGOTAUCEAD WANA EE Przez 
W SZASŁZE AT EZZZAN WYCIA YE 
DOO OWAENELJEGHONYEZUWCHATŁE 
NSS GECOOZNEWUSEHEALIENÓW 
MANDAMIKOEYASC KACA CZUWA 
UPOMENCEPOTENEBOFUTONA WUW MEU 
WAWZNOWCUENAWELIOLU RACHEL 
wiadomość 0 ograniczonej liczbie save'ów.i bra- 
KOOWSTELINHEY ZANA BFW AKU 


żony obóz i was dwóch, 
przed chwilą kolegów 
ze szkolnej ławki, 

a w chwili obecnej jeńców 
WEIR LEKIGJUJEMEGE 
WEAMAWEWICYZWC 
LASKU LEMLIEKLCNANE 
„ w jaką „wyposazeni” zostali 
PON LK ALCU RA IFA GLI 
znię I mic się nie dzieje, a za drugim razem 
zaczyna na ciebie wrzeszczeć tym swoim chro- 
powatym, hitlerowskim slangiem, podczas gdy ty 
EENENANCOZOWCANZCHZCNIAWE 
tujące kapkę. 

Narzekania jednak czas skończyć. Na rynku 
CANE ZEN EASEJAEWE ANIE) 
CENOWYCH MIFAFJHJLEWALCUEILCH 
WO FOWWNUJA WA ANA EW Ar 
EL ANC AOCA TOMIE OKUMI: 
| _ GREAT E$GAPE spisuje się może 

NUEDWWIUERZERLG EAU 
HROZADTNYCEEUNEA Na 
sa WIBLERCUCA ELLO TNK r 
WESTEKWEDCZEWEOE! 
przygotowana została naprawdę 
INEO CWA 
mieć większych zastrzeżeń. 
ASLOCHFEAUS AH 
SU OSOJERENLOGNIW BYCIE 


f 
| The Great 
Escape 
Gi 
|? + Wymagania sprzętowe: 
Pentum l GOD MHz 
54 MB RAM 
3: Gra na platformy: PO, PS2, Xbox 
[] WersjaPL CZ Multiplayer 
| 36 SKI Games / LEM 
+ www.thegreatesCape,.com 
| U uła Goarta na śCe- IA Dzianę Gl orzęci- 
superiimu wigów, kiepska grafi- 
UOSKONEA MUŁYKA LA I SŁONOWANIE 


JER HT) 


IDOLA | © MAINE | kę „tei yi: Ma Wy 
ZWEWUCZATWWA | A Ą „dd - 
nić nazistom, któ jest 


lepszy.. Szkota że IEWENEŁEMUEAEILOUHCH 
| ) gra nie jest do końca sy4 | informacja, ŻE | grZE LILUE 
AMIEMNALM rzystano muzykę z oryginalnego 


filmu (nie trzeba mówić, że jest 


8 WL" 
"nateli 4 


WEN AUTEK ZE 


po prostu fenomenalna). Spodobał mi się także 
IA POENELONYNI ZIMNE FIFI 
IEWYWCWKISENIE OCCIE UNE 
fera zamknięcia w prawdziwym piekle. Piekle, 
które na szczęścia okraszone zostało szczyptą 
humoru, dzięki czemu program nie zamienia się 
INTO OHNONKOWOLEKTUNU? 

USA WUEIEUM ZANIKA ELANA 
jako o grze niedopracowanej, przez co niezbyt 
popularnej, acz znanej i szanowanej. Sytuacja 
poniekąd powtarza się w przypadku THE GREAT 
IOWIALIWZASKACESNUKAOREAWKCJCE 
ENYMUŁAUNO BA WAUCELECABECE 
WANIA EUEOWELOEANAGRUENUAEE 
wioną niedoróbek i mniejszych bądź większych 
bugów. Dlatego też uważam, że THE GREAT ESCA- 
EIO EKNAW AT WACHE TZ 
nie poradzi sobie na rynku. Bo to nie o to chodzi, 
DACEALOWAWNAGLNSZEWGNEAACJE 
OROBWASTAWSEJEMIKO SKK CEE 
WELLEAYWA WSA ZE OCNCALWIEHLUWE 
ka, bo przyszło mi na filozofowanie... 
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ierwsze wzmianki na te- 
mat HALO pojawily się 
w 1996 roku, Team Bungie 
— znany z serii stratęficz- 
nej MYTH oraz gry akcji 


ONI -- zapowiedział wówczas rozpoczęcie 
| prac nad rewolucyjnym shooterem FPP na pecely. 


W tym czasie Microsoft ogłosił plany ir 
własnej konsoli. Koniec końców, HALO pojawiła się 
w 2001 roku jako flagowy tytul Aboxa. Dziś, kolejne 


| dwa lata później, gra jest wreszcie dostępna dla po- 


siadaczy domowych komputerów. Tylko nie daj Się 
zwięść minimalnym wymaganiom znajdującym się na 
dole w ramce! Chodzi o te najszybsze I najlepsze z do- 
mowych komputerów. 

Chociaż COMBAT EVOLVED nie jest już pierwszej 
miodości, wciąż niewiele produkcji na pecety może się 
Z nim równać. Gra nie straciła ani trochę ze swojej 
przebojowości. Jej główny element — w zasadzie nie 
przerywana żadnym doladowywaniem danych kam- 
pania — to kilkanaście godzin wojny w jej najbardziej 
wciągającej formie. Jednym z założeń HALO było połą- 
czenie tradycyjnej formuły FPP z możliwością kórzy- 


i stania z pojazdów. Realizacja tego zamierzenia udala 


się w zasadzie w stu procentach. Dodaj do tego świet- 


ną $l, dużą różnorodność zadań, intrygującą fabulę, 
| Świetne bronie i wprost miazdzącą oprawę audiowizu- 


alną, a otrzymasz pelny obraz HALO. Jeśli niespecjal- 

nie przepadasz za czytaniem, możesz w tym 

momencie przerwać I wyruszyć na poszukiwanie gly, 

bo to ścisła czołówka, Zainteresowanych bardziej róz- 

budowanym opisem zachęcam do dalszej ekr 
Wpierw kilka słów na temat różnic i pa- 

dobieństw w stosunku do wersji 


u — 


konsolowej. Koncepcyjnie jest to oczywiście ten sam 
tytul, ale autorzy konwersji — team Gearbox Softwa- 
re — zdecydowali się na wprowadzenie kilku zmian. 
Oczywiste są Kosmetyczne poprawki graficzne I ogól- 
ne podwyższenie rozdzielczości. W trybie gry siecio- 
wej pojawiło się kilka nowych mapek oraz kolekcja 
nowych broni (m.in. miotacz płomieni i granatnik). 
Niestety, zniknął gdzieś tryb cooperative, umożliwia- 
jacy uskutecznianie wojny w towarzystwie. Ze 
względów oczywistych rozbudowany zostal tryb mul- 
tiplayer, dzięki czemu HALO dorównuje obecnym 
standardom w tej dziedzinie. W jednej sesji uczestni- 
czyć możę maksymalnie 16 graczy, zaś rzezi dokonu- 
je się ha kilka sposobów. Wymienię tu tylko DM oraz 
Team-OM, King Of The Hill czy GTF, Bardzo tajną 
atrakcję stanowią (podczas gry sieciowej I nie tylko) 
pojazdy. Niektóre, jak chociażby terenowy Warthog 
z napędem na cztery kola, mogą przewozić kilka osób 
na raz. W tym konkretnym przypadku jedna osoba 
siedzi za 

kierownI- *e$,;.. 

cą, druga może 

ókupować zamontówa- = 
nego z tylu wozu vulcana, 
zaś trzecia zajmuje miej- , 
sce pasażera i z tej po- 


ak? 


U etge wEYPONEA tyt IL 


zycji ostrzeliwuje przeciwników. Bardzo przydatny 
jest także Rhino — futurystyczny czołg Ziemian. Nie 
dość, że to bydlę jest uzbrojone po zęby, to jeszcze 
może przewozić niewielki oddziat Marines. Można 
take korzystać ze ścigaczy Obcych iich odpowiedni- 
ków myśliwców, czyli Banshee. Go szczególnie cię- 
szy, kazdy z wymienionych tu wehikułów jest jedyny 
w swoim rodzaju | wymaga innego traktowania. 
I każdy jest świetny. Takie małe dzieło szluki, 

Ale to nie standardowy tryb mulliplayer czy obec- 
ność pojazdów sprawiają, że HALO uznany zostal za 
jedną z najlepszych gier w historii, zaś liczba sprzeda- 
nych egzempiarzy oscyluje wokół — jeśli wierzyć ofi- 
cjalnym doniesieniom Microsoftu — trzech milionów 


egzemplarzy. Diabeł tkwi w szczegółach oraz w tym, 


jak świetnie się one komponują. 

„woim alter ego jest tutaj Master Chief - zakuły 
w „inteligentną” zbroję, nadludzko sprawny żolnierz 
przyszłości. Master Ghięf jest postacią niemal mi- 
tyczną. Przez ostatnie lata spoczywał w stanie hl- 


| bernacji na pokladzie ziemskiego krążownika Pillars 
- (fAutumn, aby można było wykorzystać go w chwl- 


li największej potrzeby. Ta chwila właśnie nadeszła. 


| Kiedy budzisz się z kriogenicznego snu, wokół Ma- 


ster Ghiefa szaleje pieklo, Pillars Of Autumn zostal 


| napadnięty przez Obcych I wszystko wskazuje na to, 


że jest to ostatni rejs krążownika, Bohaterowi zosta- 
je powierzone zadanie ochrony Sztucznej Inteligencji 
statku. $! manifestowana jest w formie holograficz- 
nego dziewczątka Imieniem Cortana, co jest istolne 


| otyłe, że Cortana towarzyszyć będzie ci przez znacz- 


ną część przygod - jako źródło podpowiedzi i oka- 
zjonalnych k onwersacji, Kilkadziesiąt strzałów 
| wybuchów później Master Ghięf jest już na pokła- 
dzie kapsuły ratunkowej pędzącej ku osobliwej pla- 


| netoldzie — tytulowemu Halo. 


Osobliwość Halo polega na tym, że jest to w za- 
sadzie gigantyczny pierś ŚCIEŃ — Z atmosferą, fauną 
| ilorą obecną na jego wewnętrznej ścianie. Od po- 
czątku widać, ze nie jest to twór dó Końca natura|- 
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ny. Podczas gry dowiesz się, o co lak naprawdę 
chodzi z tym calym Halo. 

Master Chief to bardzo zmyślny typ. Potrafi poruszać 
się tak samo sprawnie, jak każdy inny bohater FPR 
a dodatkowo posiadł umiejętność prowadzenia kazde- 
go napolkanego na drodze pojazdu. Poza tym może 
wydawać rozkazy Marines. Wprawdzie HALO nie pre- 
tenduje do bycia grą drużynową, to kiedy jest to po- 
trzebne, gra zachowuje się jak typowy squad-based, 
Dużym plusem jest wysoka SI NPG 'ów, którzy uważa” 
ją, zeby nie dać się zbyt latwo zastrzelić I rzeczywiście 
starają się chronić Master Chiefa przed wrażym 
tgniem. fo samó tyczy się przeciwników. Ubcy zadną 
miarą nie są idiotami — strzelają celnie, uchylają się 
przed seriami, korzystają z tarcz, a nawet zdają się zę 
sobą współpracować. Kiedy zbyt długo kryjesz się za 
jakąś osłoną, Obcy będą próbowali cię okrążyć albo ja- 


£AP44114714 


kaś wo szyć z ukrycia, Z przeciwnikami możesz ra- 


dzić sobie na wiele sposobów — chociażby korzystając 
z uzbrojenia pojazdów albo ich mocnych zderzaków. 
Master (hie! może mieć przy sobie jednorazowo dwie 
giwery I naręcze. granat tów — | chociaż trudno w to 
uwierzyć, ta ilość całkowicie wystarcza i nie sposób 
czepiać się, że doskwiera nuda, Zdecydowanie najlen- 
szym środkiem eksterminacji jest wyraźnie inspirowa- 
ny „Ubcym” karabin maszynówy z ciekokrystalicznym 
wyświetlaczem stanu amunicji, Nie ma sensu rozwo- 
dzić się tu nad każdym typem broni. Giwer jest na tyle 
dużo, że na pewno znajdziesz coś dla siebie — a wy- 
bierać można zarówno spośród arsenalu Ziemian, jak 
i Obcych. Dodatkowo, kazdą giwerą można posłużyć 
się w formie bucha, co jest to szczególnie przydatne 
W przypadku rannych bądz słabszych przeciwników. 
Podczas gry nię spotkasz jakoś oszałamiająco wiele 
ddmiennych typów potworów, 
ale nie pówinno ci to za bar- 
dzo przeszkadzać. Na pewno 
_ powinieneś zwrócić uwapę 
| ma szybkie niebieskie besiie 
6 x sej i tych koślawych pokurczów, 
NĄ Noa BH zabijesz 
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ich dowódcą. Pozo (ie mają Fa bogaty BRE 1a- 


chowań, poza tym równie dobrze radzą sobie w walce 


Wręcz, jak i na dystans, co stwarza clużo okazji domie- | 
standardowych rozwiązań. Jeżeli już koniecznie 
mialbym podać jakieś irytujące wlaściwości HALO, | 
zdecydowalbym się raczej na powtarzające się moty- 


wy wnętrz — w zestawieniu z oszałamiającymi wręcz 
płenerami prezentują się one dość biednie. 

Ale ina to można przymknąć oko — zwłaszcza że ca- 
la reszta to robota pierwszej próby. HALO to czysta ak- 
cja z należycie szybkim tempem i odpowiednią dawką 
dramałyzmu, dzięki czemu będziesz chciał do niej 
wracać. lak samo, jak kiedyś do DOOM/A czy HALF-L|- 
FE, Lępiej nie mogłeś trafić. 
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Pora na kontynuację spące opery: 
o upadku wielkiego cesarstwa 

rzymskiego i historię przepowiedni 
CZT GEMLEDNCYA EH ROTO TWLAL 
przypowieści o Końcu Czasu 


aj becjalnie dla niew utejemniczo- 
tę | nych krótkie przypomnienie 

* wydarzeń, jakie miały miejsce 
WJ: pierwszej części HOME- 


WORLD. Przypadkowe odkrycie 


| REA nego artefaktu, ochrzczonego mia- 


nem Jądra (ang. Core), pozwoliło -wymie- 


| rającym na planecie Kharak Kushanom 
| odnależć Śwoje kali VE dale Ma- 


| już prawie zasobów Kigak lub podróż da: 
| jącą nadzieję na przeżycie, zagrożona wy- 


56 GLIGK! 


ginięciem nacja nię zastanawiała SIĘ 
dlugo, Wybrała oczywiście opcję B. Skon- 
struowano ogromny statek-matkę, który pod wo- - Hiigarian, który uczynił z Kushan wygnańców, jed- 
dzą utalentowanej liderki-pilota — Karan $Jet  nocześnie zabraniając im jakichkolwiek podróży 
— miał dotrzeć do utraconego raju. planetarnych. 
Jak się okazało, Jądro dysponowało ogromnym Po setkach drobnych starć i dziesiątkach | 
potencjałem, umożliwiającym między innymi bitew eksmieszkańcy kKharak wygrali » 
dokonywanie dlugodystansowych skoków w hiper- — wkońcu bratobójczą wojnę z laidana- esa, 4 
przestrzeni. Kushanie wykorzystali moc pradaw- mi. Hiigara — miejsce narodzin Ku- ***AS 
nego wynalazku | wyruszyli w niezbadane _ shan oraz serce taldańskiego Impe- „U 
przestworza w poszukiwaniu swej zapomnianejoj- rium = wrócila w ręce prawowitych 3 
czyżny = Hiigary. Od początku wyprawy prześlado= _ właścicieli. Jednak jak kazda wojna, tak M 
wało ich taldańskie imperium = odłam — i ta znacznie osłabila pozycję odrodzonego Impe- 
rium kushańskiego. Nadszedł czas na odbudowę 


galaklycznych włości. 
5+ Sto lat po tych wydarzeniach, czyli w epoce HO- 
MEWORLD 2, z otchłani niebezpiecznych wschod- 


nich konstelacji wyłania się niespodziewane 
zagrożenie. Jest nim rasa wojowniczych nomadów 
J| nazywających siebie Vaygrami, którzy wywadzą się 
| z planety Vay, omijanej szerokim lukiem przez 

większość mieszkańców galaktyki. Kosmiczni no- 


| Homewor! e 
| RTS 
Wymagani: yte je: 


Pentium IMG k Kł 
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5 Gra na platformy: PO madzi przez lata pustoszyli okolice swej rodzimej 
28 WersjaPl _D) Multipłayer _ || planety. Najpotężniejszym z waygrowskich przy- | 

| xe Relic Entertainment / Play It j| wódców udało się podporządkować pomniejsze 

| 26 http://homeworld2 sierra.com | frakcje, by następnie wyruszać razem na kosmicz- | 

ki RETE  aanonocsaa || 7 krucjaty. DzięKI posiadanej „prymitywnej 

p orefike, muzyka tym BL aty pod kones || technologii krótkodystansowych skoków hiperprze- 

iomicznać., stenarusz" | oei mej, zakrótłai || strzennych zdobywali pomniejsze światy, podbijali 


| wiele cywilizacji, przyswajając ich technologie 
SOCCCU || i wchłaniając zasoby potrzebne do dalszych wy- 
JOZANUWAC || praw. W swej niszczycielskiej pasji podobni są do pla- 
nej. z epickim rozma: || g zawsze głodnej szarańczy, której nikt i nie nie jest 
MEWALUNUUJUJ || wstanie nasycić. W końcu walcząc bez ustanku, bez- 
ATWWYCOCNA | myślnie skonsumowali nawet rodzimą planetę, 

DOLCE |  Niekończące Się wojny, różnice interesów i cią- 
= ple WEWNĄtrZplemienne konflikty powstrzymywały 


Vaygrów przed podbojem galaktyki. 44 
Z tych samych powodów galaktyczne | 
potęgi nie uznawały ich za zagroże- | 
nie. Sytuacja zmieniła się wraz z na- | 
staniem nowego wodza, Makaana. | 
tytułowanego przez własny lud Saju- | 
uk Kehmem — Wybrańcem lego, Kió- 
rego Ręką Ukształtowano To, Co lest. | 
Dzięki swej charyzmie i strategiczne- WABĘ 
mu geniuszowi Makaan potrafil zjed- PR 
noczyć rozproszone | skłócone klany 
nomadów, Nie naruszając ich nieza- | 
leżności, kodrdynował posunięcia | 
poszczególnych frakcji oraz krucjat. 4 
Dzięki odnalezieniu kolejnego hiper- 3 
przestrzennego Jądra było to nawet 5 
twiejsze niż dotychczas. Teraz każdy atak mógl być 
wymierzany prosto w centrum wrogiego teryto- 
rlum, które padało prawie bez walki. 

Świadomi  niebezpieczeństwa — Hiigarianie 
rozpoczynają budowę: drugiego statku-matki 
w stoczniach nad planetą Tańis. Flota imperialna 
związana w walkach z Vaygrami nie ma czasu 
chronić miejsca konstrukcji i cała nadzieja ponow- 
nie spoczywa w Karan $ Jet, Jednakże tym razem 
obok woli przetrwania istnieje dodatkowy powód, 
dla ktorego warto wygrać trwającą wojnę. Zgodnie 
z przepowiednią Sajuuk a zawartą w zapiskach 
kapłanów, zwycięzca doczeka się powrotu zaginio- 
nego boga I będzie świadkiem Końca Czasu. 

Zmów więc szybko modlitwę i siadaj do kompu- 
tera. (zas ma rendez-vous z lym, Którego Ręką 
Ukształtowano To, Go Jest. 

Wydaje mi się, że wszyscy zwolennicy GWIEZD- 
NYCH WOJEN łatwo odnajdą się w klimacie HOME- 
WORLD 2. Oprócz dosyć interesującej historii 
i całkiem dynamicznej rozgrywki Relic Entertain- 
ment uraczy nabywców swojego produkiu rewela- 
cyjną grafiką. Niestety, żeby móc się w pełni 
cieszyć wszystkimi stodkimi detalami, takimi jak 
„Kopanie” działek czy calkowita plynność obrazu 
w ferworze gigantycznej bitwy, potrzebny jest 
sprzęt przynajmniej dwa razy mocniejszy od wska- 
ZanegO w zamieszczonych na poprzedniej stronie 
wymaganiach sprzętowych. 

Kalejnym niewątpliwym atutem programu jest 
fenomenalna muzyka. Raz trzyma w napięciu, kie- 


dowanie poprawiono też działanie SI. Np. gdy je- | 
steś zajęty jakimś konkrelnym zadaniem, nie 
widzisz często, że twoje oddziały zostały zaatako- 
wane. $1 tak dostosuje schemat obrony, aby jed- 
nostki, które najlepiej sprawdzają się w walce 
z myśliwcami, walczyły właśnie z nimi, a formacje 
specjalizujące się w niszczeniu pancerników ata- 
kowały pancerniki. 

HOMEWORLD 2 wyposażono także w opcję 


gry wieloosobowej oraz edytor scenariuszy. Można 


więc się wyszaleć, jednocześnie przedłużając 
żywotność gry. 

Podczas instalacji nie spotkałem się z żadnymi 
problemami technicznymi. Wszelako warto zazna- 
czyć. iz HOMEWOÓRLD 2 został zoptymalizowany do 
funkcjonowania w technologii OpenGL w wersji 
1L3+. W takim środowisku będzie działał 
najsprawniej. 

Podsumowując, kupując HOMEWORLD 2 otrzy- 
mujesz produkt w 99% wart swojej ceny. W sto- 
sunku do pierwowzoru poprawione zostały prawie 
wszystkie elementy zabawy. Największymi wypa- 
czeniami, do jakich moża się ewentualnie 
przyczepić, są zbyt krótki scenariusz, ciut mniej | 
wciągająca fabuła oraz brak czasu na ustabilizo- 
wanie floty pod koniec każdej misji (to akurat du- 
ży minus, o którym wcześniej zapomniałem). Mi- 
mo to serdecznie polecam. Jestem przekonany, ze | 
zwolennikom jedynki spodoba się także dwójka. 


aaa Paweł „CyberFish” Karaszewski | 


dy indziej kol zszargane w bitwie nerwy. Nie nale- 
ży zbytnio przejmować się brakiem utworów 
zespołu Yes, który zaszczycił swymi kawałkami 
poprzedni krążek z HOMEWORLD. Słychać, iż do- 
bór numerów na ścieżkę dźwiękową do dwójki 
został wnikliwie przemyślany i mógłby z pawodze- | 
niem zostać wykorzystany w niejednym filmie. ' 
Znacznie lepiej niż w jedynce rozwiązano też | 
kwestię interfejsu, ewidentnie skupiając się na 
zachowaniu jak największej dynamiki rozgrywki. 
W poprzedniej części trzeba było przeskakiwać do 
ekranów wewnętrznych, aby zajmować się pro- 
dukcją czy bardziej zaawansowanymi technolo- 
| giami. Teraz bez probiemu wydaje się wszelkie 
polecenia z głównego pulpitu, nie gubiąc nic z to- 
czącej się akcji. W standardzie umiesz- | 
czono bowiem kompletny zestaw = 5 DZT TT ET TY PEZET goa © 
w pelni definiowalnych skrótów kla- f : 
wiszowych. 
źredukówano za to liczbę dostęn- | 
nych formacji, co zmniejsza ilość | 
opcji taktycznych. W ramach wyrów- | 
nania tej straty myśliwce oraz bom- | 
bowce mogą atakować podsystemy 
| 
| 
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statków kosmicznych, np. silniki, PRS 
moduły produkujące poszczególne HRBD 
typy pojazdów, czujniki itd. Oprócz AX 
tego myśliwce, bombowce oraz gun- [Ą 
shipy produkowane są obecnie |] 
w eskadrach od 3 do 5 sztuk, a nie | 

pojedynczo (patrz jedynka). Zdecy- „6 


Najpiękniejsza z pięknych. 
Ta grafika cię zadziwi, 
a potem urzeknie 


EMILA LEE MIMUJEIYALEMLE 
WIEMMWANCTWEANC EET 
Autorom już nie wystarcza 700 MB, 
NIODEJEBEL GLEN WACH 
i ziemią. YAGER to jedna z pierw- 
| FAMA HIRE MIKU JE AUCEEJ UUH 
| snym nośniku DVD, Co takiego musi mieć w 
WEMAWEZTWZENWIEKWE NENA 
WOJALNAWZNIECEHOWOWINANENOWEE 
KURAREENOWILW 
Pod Koniec XX! wieku duże korporacje przejmą 
| kontrolę nad światem, stając się jednocześnie 
| lokalnymi rządami, ustalając prawo oraz zapew- 
JE KEZGTEEWU SEI ERY CYWA EHH 
WEKA OE WELCEOW WJEZUNIKC b 
SG UE EANERU EIRUERYE ELI 
LONUCOI Proteus. Pech chciat, lz po miefortun- 
| nym wypadku, połączonym z utratą pilotowanej 
frzez ciebie maszyny, zostałeś wylany z wielkim 
hukiem. Jednak nie wszystko zostało stracone, 
gdyż granice Proteusa zostały wlaśnie opanowa- 
WWO PASZE WZ UTA 
| Mia większej ilości MAS którzy aż 


Akcja I Symulacja , 
* Wymagania sprzętowe: _., 


Pentium Il | już RÓ "ę 
DA IB RAM, 356BHDD 1,” -. 
* Gra na platformy: PO, Xbox 
= WersjaPL CI Multiplayer 
36. Vager Development / LEM 
3. wwwyager-pame.com 
ispaniata [Brak trybu multiplayer 
„il UŚWIĘk. WCIĘgaJĄCE wę OGPODINĘ UCĄZIAWE at8: 
DAWY Dowietrane „AEK 


grafika 


Eqo za sterami 


DA PLWEUCUWEK GA PNI rat 
WAB NUWKWDABRYTNE WAŁATUTyZ 
ir LEE | BAGIUEWLENUCZAJ LOWE 
AKJAKO A WILIKWAALURNCZZANIAUEE 
EMEROLOWE WACOM WARUNEK 
graficzną. Nie będę ukrywał, iż znajdziesz tutaj 
ERIRTZIDOOOTEZIKEWWA JT 
UWEAPBAWEA LALA ra OUEELIRLUE 
WISELIORULOWKWULULODKOZŻULE 
została poprzecinana licznymi wstawkami fil- 
Mowymi. Oczywiście, realia 
i fabuła są całkiem inna, ale 
CEA CI ERKIEELIK 
ODIFSALICHA UAE 
Szości symulatorów arcade, 
w VAGER akcja rozgrywa się tuż 
nad powierzchnią planety, Pod- 
czas powietrznych 
zmagań musisz | H 
uważać nie tylko na jj 
NECIE LA 
—. my wrogich myśliw- 


| LTE SĄ 

, UIELOWWNMLUER 
cie arcatle z hohate- 

"rem z przerośniętym. 


ców. działek energetycznych, 

GH WYAŁĄD AE UW HY A CZACIE 

stek wodnych, ale także ze strony 

przysłowiowej gleby. A muszę 

_ | przyznać, iż nie ma nic bardziej 

__. destrukcyjnego niz poczciwa gra- 

witacja, Co prawda Sapittarius — 

LENIA LEA) EOT 

ERGEG AE 

odrzutowym oraz poduszkowym. 

Pierwszy idealnie nadaje się do 

walk powietrznych oraz szybkiego 

poruszania się po zagrożonym te- 

rytorium, drugi służy zaś do precyzyjnych 

manewrów niezbędnych przy lądowaniu, podno- 

SA REULOKK KOLO LENIWEWNELAJLES 

KLONY DOMA WREJANELUKALIEALIELIE LE 

bezwładność — dość latwo można rozpędzić go 

do ponaddźwiękowych prędkości oraz zatrzy 
mać, jeśli zajdzie taka potrzeba. 

DELE PLEWKA LENE ra) 

przygotowali dodatkowe wymagania dotyczące 


. każdej z misji oraz zadania poboczne, Gdy 


WSEJEYSGNIEFZUNCEANNE EIC 
otrzymasz specjalne odznaczenia i nagrody. 
len sposób został już wielokrotnie sprawdzony 
w grach akcji I tym razem równiez spisuje się 
JEBUELEJI 

$porym minusem YAGER Jest brak trybu multi 
WO LLAWINAFYAEZI AUE AEGEE 


znależć w finalnym produkcie, nie wystarczyło 
czasu na dokończenie tego aspektu zabawy. 
W grze nawet istnieje przycisk z napisem „Multi 
ME EUBYKUKLADIEWILOIWUEW NAKŁA RUNE 
MKZATNEPOICETCEN OW ULENAE 
(M EPHANCZANC UE ELE KWCOZLAIE 
WEN BOA 
YAGER oferuje trójwymiarowe udźwiękowienie. 
KE MIW UWCHINELLW ENO 
brzmiewających eksplozji możesz zorientować 
się, skąd nadlatują wrogowie. Całość poprzeci- 
UKOKW CYWA LELOWWEE UW 
które przekazują ci dalsze rozkazy, informują 
o przebiegu bitwy itp. Szkoda że gra nie oferuje 
żadnej możliwości ingerencji w konwersacje. 
W efekcie zostajesz przy tekstach sarkastyczne- 
OWYNERZNEJOSU WIE AIEL LAO 
WOKUMAMIEGOWA EOMUELONUNE 
Największym atutem VAGER jest oprawa wizu- 
AEAWOGNW NEC OFLEAICYALU 
lejny poprzeczka idzie w górę. W tej dziedzinie 
IAW OBY UE ZJEM MACAO NI 
być więcej niż zadowoleni. Mistrzowskie eksplo: 
zje, realistycznie odwzorowane refleksy na wo- 
dzie. zaawansowane cieniowanie, dym snujący 
SERWIE OW UNENEAWAY AWARS NICE 
STECUCIECH 
Na koniec chciałem dodać, iż YAGER to bar- 
dziej udane widowisko niż pierwszórzędna gra. 
Misje z czasem stają się monotonne, a podno- 
SZEWC AAA LANY FIE 
WEOMUCC MELL EIU 
-_.. jeszcze nie do końca, 
ana [0/1357 
„Coval' Kowalski 
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dance soul 


warszawa 101,5 fm olsztyn 91,9 fm gdynia 101,1 fm gdańsk 92,0 fm poznań 101,6 fm wroctaw 106,9 fm kraków 93,7 fm rzeszów 96,4 fm 
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jegenda cyklu AGE OF EldPIRES trwa danych by budowali nowe gmachy I zdobywali 
|w najlepsze, czego przykładem jest no- — surowce (jedzenie, drewno, złoto, kamień). Dokonu- 
M | wa gra Ricka Goodmana. Goodman jest — jesz gospodarczych i militarnych innowacji, two- 
| dawnym pracownikiem Microsoftu  rzysz armie, a kiedy zdobędziesz odpowiednią 
a CH li twórcą AoE, nic więc dziwnego, — liczbę surowców, możesz przejść do następnej epo- | 
| że | jego myśli cały czas krążą wokól ulubionej ki historycznej. I w tej następnej epoce dostępne 
| koncepcji. Jednak, jeśli chodzi o EMPIRES, to za- — stają się nowe budynki, nowe technologie i nawe ro- 
j stanawiam się, czy jednak nie przesadził z podo- _ dzaje jednostek wojskowych. Czyli w skrócie mó- 
|bieństwami do AoE, Gra jest tak zblizona do — wiąc: od chłopka z włócznią po bombowce, czołg! 
starego projektu pod względem koncepcyjnym Lodzie podwodne. Zaczynasz jako władca państew: 
I merytorycznym, że można mówić wręcz o jego ka w Medieval Age, przechodzisz do Gunpowder | 4 
| klonie. Czy jest w tym coś złego? | tak, inie. Z jed- . Age, następnie do Imperial Age, by wreszcie poznać | 
nej bowiem strony, na czym się wzorować, jak nie — technologie | wojny świałowej, Co cieka- | 
na mistrzowskich osiągnięciach? Z drugiej strony — we, w momencie przechodzenia do epoki 
z kolel, po co grać w EMPIRES, skoro ten sam efekt | wojny świałowej mozesz znowu wybrać, którą | 
można OSłągniąĆ, bawiąc się w AoE 2? Oczywiście — cywilizacją chcesz kierować. | tak na przykład 
są pewne zmiany, w dużej mierze dotyczące w pewym momencie możesz zdecydować, czy 6 
znacznie bardziej atrakcyjnej szaty graficznej. kierować Anglią, czy Stanami Zjednoczonym. 
W EMPIRES możesz wybierać między trzema Powinieneś pamiętać, że każda z dostępnych | 
kampaniami (Ryszard Lwię Serce, admirał Yi, gene- — cywilizacji dysponuje innymi technologiami, | 
ral Patton) oraz dowolną liczbą pojedynczych sce- jednostkami I specjalymi zdolnościami, W etek- | 
nariuszy. Dowolną, gdyż można korzystać z opcji cie w zależności od tego, którą z nacji wybie- | | 
losowego wybierania, a także dzięki zręcznie przy- rzesz, będziesz musiał stosować odmienną Ą 
potowanemu edytorowi tworzyć własne mapy. Jakie strategię oraz taktykę. Na przykład Anglia jest | | 
są zasady gry? Niemal identyczne jak w AQE. Twoim państwem mogącym osiągnąć zwycięstwo dzię- | | | 
| zadaniem jest stworzenie sprawnie funk- Ki szybko rozwijającej się gospodarce oraz | i 
cjonującego miasta. Zatrudniasz — latvemu dostępowi do zasobów naturalnych. | N 
h £ kolei Rosja potrafi dokonać nieprawdopodob- | 
Anie szybkiej mobilizacji wojsk, Francja może za- || 
—) kłócić prawidiowe działanie gospodarki wroga. IB 
m Ameryka dysponuje rewelacyjną propagandą 4 
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ś* [ira na platformy: PC 
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+ www.empiresrts.com 
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SAGE QF EMPIRES 
HO EUNEJIĄBLLR 
stępnego klona, Je- 
EEDAWIEESSZWA 
AoM, to ta gra powin: 


Z NA CISIĘ spotobać 


| umożliwającą przechodzenie wrogich 
"HI wojsk na jej stronę. Zróżnicowanie ło 
„Se | jest zdecydowanie większe niż w AGE 
"e8->--1|. OF EMPIRES 2, gdzie różnice pomię: 
dzy poszczególnymi cywilizacjami by- 

ly mniej czy bardziej umowne. 
Zdecydowanie mniej absorbujące 
niż w AoE jest wydobywanie surow- 
ców. Aby pozyskać kamień lub złoto, 
wystarczy wybudować kopalnię (któ- 
ra już następnie funkcjonuje bez two- 
Jego udzialu), aby otrzymywać 
żywność, nię trzeba zatrudniać 


AB dzisitków chłopów na A, a wystarczy wybu- 
_„A6zm)| | dować „samoobslugową” ! 
|| | Oczywiście możesz stworzyć więcej jednostek bojo- 


farmę. Dzięki temu 


| wych, zwłaszcza że limit ludności jest dość wysoki 
| i możesz dysponować calkiem sporymi armiami. 
Zasady walki w EMPIRES są mocno umowne 
(podobnie jak w serii CYWILIZACJA). Wydaje się 
oczywiste, że szarża pancernych zagonów na śre- 
tlniowieczne miasto skończyłaby się w Sposób 
opłakany dla miasta, a bez szkód dla czołgów. 
ymczasem w tym wypadku nie jest to takie oczy- 
wistę, a czołgi ponoszące strały (niewielkie, bo 
niewielkie, ale zawsze) w starciu ze Średniowiecz- 
ną piechotą to raczej zabawna sytuacja. W kazdym 
fazie zręcznie sterując swą cywilizacją, możesz 
| dać upust krwiożerczym instynktom I urządzić na 
przykład bombardowania loinicze społecznościom, 
które dopiero co poznały proch. W końcu kogo 
przyjemniej kopać, jak nie leżącego? 
Ogromne zastrzeżenia mam co do jednej z naj- 
wazniejszych rzeczy w tego typu grach, czyli umnie- 
jętności zarządzania mieszkańcami przez 
komputer. Bo oto wysyłasz swoich ludzi do pra- 
cy, a oni po przyniesieniu wydobytych surów= 
ców natychmiast „zapominają”, co mają 
robić dalej, i zamiast wracać do roboty, stoją 
I się lenią. Zauważylem, ze taka sytuacja ma 
zawsze miejsce wtedy, kiedy pracownicy mu- 
s4.//_ szą przekraczać bramy miasta (nawet jeśli są 
/_ one otwarte na oścież!). Denerwujący jest też 


dy /| fakt, że możesz wydać rozkaz ścięcia konkretnego 


drzewa, a robol i tak idzie tam, gdzie chce, lub że 
ścięte pieńki są skuteczną barierą uniemożliwiają- 
|cą jednostkom poruszanie się, Niby drobne błędy, 
[| ale to przecież jest strategia czasu rzeczywistego, 
w której często sekudy decydują o powodzeniu Kon- 
i kretnej akcji. | naprawdę są tu ważniejsze zajęcia 
niż pilnowanie, czy program znowu nie zgłupiał. 

| (0 można powiedzieć o zaletach EMPIRES? Oczy- 
_Wiścię nalezy do nich pomysł (jak pisałem nie ory- 


ginalny, ale ciekawy) | kapitalnie przygotowana 
szata graticzna, cenogratia jest po prostu urzeka- 
jąca. Te domki, mury, kościoły, wieże, drzewa, | 
skalne urwiska, statki | pojazdy wszelakiej maści, |) 
cienie samolotów odbijające się w morskiej toni... |- 
Mniam, mniam po prostu, aż chce się oglądać! Nie 
należy zapominać również o głównej atrakcji pro- 
gramu, czyli zróżnicowaniu sił oraz możliwości po- 
szczególnych krajów biorących udział w wojnie. 
Muszę przyznać, że gdybym mial układać ranking | 
gier, to EMPIRES z calą pewnością nie wyprzedzilo- |! 
by w nim ani AGE OF EMPIRES II, ani AGE OF My- 
THOLOGY. Niemniej jest to calkiem ciekawy || 
produkt, który może zapewnić kilkanaście miłych 
(choć nie niezapomnianych) wieczorów. | 


naa Jacek „Randall” Piekara | 
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Scooby-Doo: 
KUGLIEGLE zagadka 


ocham tego psa, w mor-) 
dę jeża, ja go napraw- 
dę kocham! | właśnie! 
dlatego pomogę mu rozwiązać 
nową zagadkę. W jednej z egip- 
skich piramid — na wykopali- 
skach = pracuje kuzynka Velmy, 
Thelma. Dziewczyna ma klopo- 
ty. Właśnie dokonała przełomo- 


K 


Emotion Video Poker 
rozwijających się chłopców. 


G EMOTION VIDEO POKER to 


| 
najnowszy polski poker z panienkami. 
Dziewczyny grają ostro i naprawdę mają 
talent. Potrafią wyśmienicie blefować, 
a karta idzie im jak z nut... 
W porównaniu do eropokerów ofero- 
wanych przez konkurencję ten wypada 


[EPA SFA NENTAK 
o wlaśnie, gdzie się Nemo po- 
dział? Biedny tatuś-ryba plywa 


W i szuka swego synka. Gracz do- 


staje zaś w lapy grę komputerową, po: 
wstałą we wspólpracy z firmą Disney 
i lączącą w sobie elementy przygo” _ 
dówki i zręcznościówki. 
Fabula programu nawią- 
zuje do filmu animowa-„_ fg 
nego, który właśnie pod- WSR 


5trzel Sobie 
iedyś dzieci były kompletnie go- 
opie. Tak na maksa, po całości 


K i z przytupem. Zamiast ciąć 


w krwawe strzelanki albo popalać trawkę 
na polu, szlajały się watahami po po- 
dwórkach I częstowaly koty walerianą. 
Najwięcej zabawy dostarczały im jednak 
żaby. Można było je nadmuchać (tak 

normalnie, przez mordę) i później z roz- 

bawieniem obserwować, jak nieporadnie 


ITYCHINAWNENK IE 
apowiadało się interesująco, 
tymczasem wyszła ta- 


74 ka kupa, że gdybyś” 


jej nie wywalić przez okno, HM) i. 

to leżalaby i śmierdziała ca- 

ly dzień. | pomyśleć, że są go X 

na Zachodzie ludzie, którzy | zw 

się tym zagrywają... kW, 
NEXAGON to nowy rodzaj *AWIINFSM 

sportu, który pod wzglę- 
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ratka dla zdrowych, prawidłowo 
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wego odkrycia, ale... na dobrą sprawę 
nie wie, co odkryla, Z krypty przegonila 
ją bowiem przerażająca mumia! 
PIRAMIDALNA ZAGADKA to jeszcze 
jedna przygodówka ze Scooby-Doo 
w roli głównej. Prócz fabuły i zagadek nie 


|) różni się niczym od wyśmienitego MIA- 


26 


a | 


STA DUCHÓW. Posiada znako- 
mitą, ręcznie rysowaną grafikę, 
( jako żywo przypominającą se- 
'/ rial animowany. Gechuje ją też 
/ bardzo dobre spolszczenie, obej- 
7 mujące zarówno napisy pojawiające 


bardzo przyzwoicie. Interfejs jest uprosz- 
czony, a grafika w menu niczym specjal- 
nym nie zaskakuje. Oprawa dźwiękowa 
również nie poraża złożonością, lecz po- 


bija nasze kina. Niewielka, czerwoniutka 
rybka o imieniu Nemo wykazuje się ika- 
ryjską wprost ciekawością i wbrew 
ostrzeżeniom rodziciela (czyt. równie 


niewielkiej, czerwoniutkiej rybki, tym ra- , 


zem o imieniu Merlin) zapędza się w po- 
bliżę czlowieczej łódki. Tam chwyta ją 


U siatkę zly nurek i porywa do 


świata ludzi. Zrozpaczo- 
- ny tatko wyrusza na po- 
szukiwania. W tym 
» samym czasie jego sy- 
R  nalek poznaje R 
| ą W aerium, do BOO trafil. 


" próbują zanurkować bądź w ogóle 
gdziekolwiek dojść. Zdeptane, pękały 
czasem z hukiem. 

Autorzy gry STRZEL SOBIE najwyraź- 
niej przypomnieli sobie ów szkolny kli- 


dem założeń przypomina strategię cza- 
su rzeczywistego. Gracz otrzymuje 
kasę, którą zamienia na jednostki 
, (roboty, mutanty) o różnych wadach 
i zaletach, a także rozbudowuje ba- 


„śj zę. Dochód przynoszą mu nie tylko 
A, zwycięstwa, ale i zagrania, które spodo- 


bają się widzom. Małe, usiane 


_ przeszkodami mapy wymuszają strate- 
SJ giczne myślenie, tyle że komputer robi 
Ff tak dużo błędów, że owego myślenia 


się odechciewa. A cel zabawy? Obrona 


się na ekranie, jak i glosy bohaterów. 
Na wiele znajdujących się na monitorze 
obiektów można kliknąć, a wówczas wy- 
świetlają się krótkie, lecz zabawne 
animacje. Same zagadki są banalnie 
proste, a podpowiedzi nie brakuje — dzię- 
ki temu nawet male dziecko rozprawi się 
z grą w przeciągu dwóch wieczorów. 


każcie mi takiego, który na skoczne me- 
lodyjki w rozbieranym pokerku liczy. 

W tego typu grach znaczenie mają 
umiejętności oraz wygląd zewnętrzny 
panienek. Ten ostatni jest niczego sobie, 
Dziewczyny nie są ani za młode, ani za 
stare, nie mają zużytych zębów I lat prak- 
tyki wypisanych na twarzy, Kumpel 
stwierdził jedynie, że wyglądają nieco 
banalnie, zupelnie jakby chciały za po- 
mocą pudru i szminki ukryć jakieś po- 
ważniejsze wady. Te zaś dostrzec trudno, 
bo panny się nie dają. Ich IQ jest wyso- 


Gra jest prosta, kolorowa i upstrzona 
animacjami rodem prosto z filmu. Nie ca 
się bodi ukryć, że GDZIE JEST NE- 


mat. Pomyśleli, podumali, po czym wzię- 
li się za kumaki. Gracz steruje bowiem 
niewielkim bobrzym rycerzykiem i napa- 
rza jak dziki do płazów, które fruwają so- 
bie po niebie niczym baloniki. Trafione 
żaby zamieniają się w kijanki, a następ- 
nie w skrzek. 

Do przejścia gjracz ma 5 światów po- 
dzielonych na 10 etapów każdy. Szybko 
tego nie dokona, gdyż żaby są zabójcze, 
a żyć za wiele nie ma. Na szczęście wraz 
z rozwojem akcji pojawiają nowe gatunki 
żab, a także nowoczesne bronie = harpu- 


własnego Nexusa i zniszczenie tego na- 
leżącego do przeciwnika. 

Rozgrywka przez pierwsze pół godzin 
może się podobać, lecz później razi już 


Miłośnicy serialu będą programem za- 
chwyceni. Jego jedyna wada to wlaśnie 
owa dlugość, a ściślej krótkość zabawy. 
Jednak dla małych dzieci PIRAMIDALNA 
ZAGADKA EE w sam raz. 
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kie, więc zwycięstwa przychodzą z du- 
żym trudem. EMOTION VIDEO POKER 
będzie znakomitym gwiazdkowym pre- 
zentem w mało purytańskich rodzinach. 


[mmmerew 


| 
| 
| 


Emotion Design Ą 
elka term ny i 74 | | 


| LJ hOEELTLCOMO 


p 
ł 


MO? przeznaczony jest dla najmlod- 
szych graczy. Przeciętny gracz będzie 
rybą znudzony. Już po piętnastu minu- 
tach ziewnie, rozdziawiając pysk tak sze- 
roko, jak tylko AEG potrafi. 
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ny, kotwiczki, strzałki. Likwidowanie pła- 
zów w kryptach, na dziedzińcach zam- 
ków I w głębokim lesie jest przyjemne, 
tyle że STRZEL SOBIE brakuje oryginal- 
ności. Stąd 3 | ani plusa Więcej 


Strzel | sobie 


monotonnością. Podobnie wypada grafi- 
ka i dźwięk. No I jeszcze nędzna kamera, 
słaby Interfejs, wreszcie brak możliwości 
prowadzenia badań... KUPA! 
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szybszych komputerów. Kupno nowego 
sprzętu często może być jednak 
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| rozwiązaniem na krótką metę... 


akup nowego komputera 
nigdy nie był łatwy, jednak 
w obecnych czasach ta 
prosta czynność stala się 
wyjątkowo / stresująca. 
Wystarczy wspomnieć, że co kilka 
miesięcy pojawia się nowy, jeszcze 
lepszy i szybszy model karty graficz- 
nej. a równie często ma miejsce 
premiera kolejnego procesora. Czy 


wo tanio kupić cokolwiek, wierząc, że 
sprzęt nie stanie się zabytkiem w ciągu 


| pół roku? Okazuje Się, że tak. 


To zmienisz, tego nie 


Kupując nowy komputer, warto zasta- 
nowić się, które jego komponenty będą ci 
służyły dłużej, a które krócej (bądż któ- 
rych wymiana będzie najmniej dokuczii- 
wa). Szybko dojdziesz do wniosku, że 
najważniejszymi elementami będą: płyta 
główna, procesor oraz Karta graficzna. 
Nie bez przyczyny te trzy podzespoły wy- 
mieniłem w takiej, a nie innej kolejności. 

Płyta glówna jest niewątpliwie podsta- 
wą komputera. Jeśli kupisz wlaściwy 
model, będzie ci służyła długo, znosząc 
cierpliwie kolejne modernizacje i wymia- 
ny pozostałych części. Dlatego też na 
piycie głównej nie powinieneś oszczę- 
dzać - w tym wypadku przysłowiowy 
wąż w kieszeni może się srogo zemścić 


5 | to w krótkim czasie. 


Na co zwrócić uwagę podczas zakupu 
płyty? Na pewno na nazwę producenia 
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Duron miał być procesorem ta- 
nim, popularnym i... żyjącym 
dość krótko. Tak też się stało. 
Teraz AMD postanowiło skorzy- 
stać ze sprawdzonej marki, ale 
nowe Durany to całkiem inne, 
nowoczesne konstrukcje. 


ZALETY: 
niedrogi i nowoczesny, 
łatwo daje się „podkręcać” 


WADY: 
w wersji „fabrycznej ” dość 
mała mac... 


UMUACH HTAAUEHA RETELEWNEA EEE HY AMD = tak! 


— markowy towar zwykle wykonany jest 
dokładniej i solidniej. Jeśli tego nie zro- 
bisz, po kilku miesiącach wpadniesz 
w panikę, szukając nowszych wersji 
BIOS'u czy sterowników. Bardzo ważne 


są Oczywiście możliwości danej kon- 


strukcji. Obsługa wysokich częstotliwo- 
ści szyny FSB pozwoli na współpracę 
z przyszłymi modelami procesorów, 
szybkie złącze AGPx8 (lub nawet naj- 
nowsze PCI Express) umożliwi wymianę 
karty grafiki na bardziej wydajną, a kon- 
troler dysków Serial ATA przyda się już 
w bliskiej przyszłości. Oczywiście nie 
musisz szaleć i brać modelu wyposażo- 
nego we wszystko, co zdołali wymyślić 
producenci. 


Procesory... 


Jaki procesor kupić? Zapewne wiele 
osób oburzy się, kiedy powiem, że ak- 
tualnie najbardziej oplaca się nabyć 
któryś z modeli Athlona XP firmy AMD. 


Athlony miały złamać dominację 
Intela. | cel ten został osiągnięty. 
Pierwsze modele zostały zastą- 
pione konstrukcjami oznaczony - 
mi XR teraz nadchodzi 64... 


ZALETY: 

cały czes unowocześniana Kon- 
strukcja, spore możliwości over- 
clockingu, dobry stosunek ceny do 
wydajności 


WADY: 
mniejsza wydajność niż u konku- 
rencyjnego P4 
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Peniium 4 są wydajniejsze, ale i kosz- 
tują znacznie więcej — w efekcie dużej 
części osób po prostu na nie nie stać. 
Wiele nadziei wzbudziło pojawienie się 
najnowszych modeli  Celeronów 
z rdzeniem Northwood 128 (2.3, 2.4, 
2.5 | 2.6 GHz), jednak okazało się, że 
są one w większości wypadków 
wolniejsze od starszych przecież Ath- 
lonów XP 2500+, a nawet 1800+. 
Kolejną zaletą AMD jest łatwość overc- 
lockingu (podkręcania lub = po ludzku 
— przyspieszania częstotliwości pracy 
układu) — dzięki temu przy odrobinie 
szczęścia | umiejętności można uzy- 
skać naprawdę wysoką wydajność za 
przysłowiowe grosze. Zakup CGelerona 
można polecić w jednym wypadku: 
gdy planujesz później przejście na 
Pentium 4 (możliwość wykorzystania 
tej samej plyty głównej). 

Kupując procesor AMD, zwróć 
uwagę, że oznaczenia modelu nie 
przekładają się bezpośrednio na jego 
szybkość — np. układ opisany jako 
2500+ pracuje z zegarem niewiele 
przekraczającym 1.8 GHz. Sprawdź 
też dokładnie oznaczenia serii na pro- 
cesorze — niektóre z układów dają się 
bardzo łatwo przeiaktować, dzięki cze- 
mu możesz uzyskać nawet 50% wzrost 
wydajności! (Więcej na ten temat 
w następnym numerze). 


idzie now 


Przyszłość należy jednak do najnow-. 


szych konstrukcji i choć dzisiaj są one 
stanowczo za drogie, warto przyjrzeć 
się temu, co wymyślili producenci. 

m Hyper Threading Technology (Intel). 
Technologia pozwalająca procesorowi 
na jednoczesne wykonywanie kilku 
operacji, dzięki czemu możliwe jest 
zwiększenie wydajności komputera. 
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Aby skorzystać z zalet HT, niezbędny 
jest odpowiedni system operacyjny 
oraz oprogramowanie wykorzystujące 
tę technologię. 

m Możliwość współpracy ze sobą 
kilku procesorów (Intel, AMD). Kompu- 
tery zbudowane z użyciem kilku pro- 
cesorów będą oferowaly znacznie 
większą wydajność. Spadek cen i roz- 
wój technologii sprawi, że nawet 
domowe pecety będą mieć 2 czy 4 
procesory. 

a Technologia 64-bitowa (Intel, AMD). 
Sprzedawane dotąd uklady były 32-bi- 
towe. Podwojenie szerokości szyny 
danych układów powinno przynieść 
wzrost wydajności umożliwiający jesz- 
cze większy rozwój multimediów. 
Damowe kompy będą w stanie gene- 
rować lepszej jakości obraz 3D, także 
animowany, czy w czasie rzeczywi- 
stym przetwarzać filmy i dźwięk. 

m Hyper Transport (AMD). Technolo- 
gla pozwalająca przyspieszyć do 48 
razy transfer danych pomiędzy okre- 
ślonymi podzespołami komputera. 
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Grafika nam fika... 


Wybór karty graficznej może przypra- 
wić o boleści nawet najbardziej do- 
świadczonego użytkownika. Nie dość 
bowiem, że mamy do czynienia z dwo- 
ma rywalizującymi gigantami w postaci 
nvidii oraz Ali, to jeszcze obydwie firmy 
nieźle namieszały z oznaczeniami kolej- 
nych modeli kari, wmawiając wszyst: 
kim, że najnowsze jest najszybsze. 
W wypadku GeForce ów modele ozna- 
czone wyższym numerkiem są faktycz- 
nie nowocześniejsze (Kupując kartę 
zwróć uwagę na GeForce 3, GeForce 4 
bądź GeForce FX), jednak 3 i 4 wystę- 
pują w odmianach MX (slabsze i pozba- 
wione części funkcji) oraz Pro i Titanium 
(wydajniejsze, bo korzystające np. 
z szybszych pamięci), zaś poszczegól- 
ne odmiany FX różnią się oznaczeniem 
cyfrowym. Podobnie jest z Ali, choć 
tutaj zdarza się, iż ta sama karta po za- 
stosowaniu kilku sztuczek (nieoficjalne 
sterowniki) może przekształcić się 


| w model wyższy. Ale jest też możliwe, 


że nie da się z niej nic wykrzesać. 


swój portłel? 


Nie oszukujmy się — pójście na zaku- 
py będzie dość przykre dla kieszeni. 
Za nowe, szybkie komponenty trzeba 
niestety zaplacić sporo. 

M Wśród najtańszych kart graficznych 
(do około 300 zł) nadal pierwsze miej- 
sce zajmuje GeForce 4 MX 440 — uwa- 
ga, opłaca się kupować wyłącznie 
modele 128-bitowe! Calkiem przyzwo- 
itym zakupem byłby też Radeon 9000, 
tylka że... może on mieć problemy 


. z niektórymi grami, do czego się przy- 


znala sama firma Ati. 
m W cenie do 400 zł można nabyć 


| GeForce'a FX 5200, jednak warto pa- 


miętać, iż oferuje on wydajność po- 
równywalną z GeFoce 4 MA 440 x8, 
ale za to jest w pelni zgodny z DirectX 


„9. Podobną kwotę trzeba będzie wy- 


dać na Radeona 9100, ale tu też trze- 
ba uważać na możliwość wystąpienia 
problemów z częścią gier. Niestety, ten 


Geleron to procesor przezna- 
czony do prostych zadań. Intel 
tego nię kryje, jednak mimo to 
wielu użytkowników spodziewa 

się produktu dorównującego 
P4. Na próżno. 


ZALETY: 

tańszy niż P4, korzy- 
sta z tej samej kon- 
strukcji płyt płów= 
nych 


WADY: 
kiepska wydajność 


niek ced (i a mu fot ks się skończy JE. 


mankament dotyczy praktycznie 
wszystkich kart Ati od 9000 do 9800. 


m Mogąc wydać od 600 do 800 zło- | 


tych, nie nastawiaj się na żadne cuda. 


Za tyle dostaniesz albo GeForce'a FX 
| każda 


5600, albo Radeona 9600. 
z nich w starszych grach, zgodnych 
z DirectX 8.1, będzie słabsza ad Ge- 
Force 4 Titanium! 

m Aby kupić coś naprawdę super, mu- 
sisz wydać około 1000 zł. Za taką 
sumę dostaniesz Radeona 9600 Fro 
albo GeForce FX 5600 Ultra. 

m Znacznie prościej wygląda zakup 
płyty głównej dla procesorów AMD, 
Tutaj już za 200 zł można nabyć przy- 
zwoitego Asusa A7V266-C bądź 
Asrocka K?VT2, który z powodzeniem 
obsłuży procesor Athlon xP 1800+. 
Pamiętaj jednak, że taka Konstrukcja 
w przyszłości nie da rady przyjąć szyb- 
szych procesorów. 

m Warto więc zainwestować okolo 300 
- 400 zł, wybierając którąś z płyt zbu- 
dowanych na chipsecie nVidii — nFar- 
ce2 - Soltek 75FRN2-L albo Abit NF7. 
zwolennicy chipów VIA mogą zaś ku- 
pić Gigabyte GA-rVT600. 

m Sam procesor to wydatek od 300 zł 
za Athlona XP 2000+, do około 1400 
zł za Athlona XP 3000+. Za mniej wię- 
cej 180 zł można zaś nabyć Durona 
1.4 GHz, kilkadziesiąt złotych droższy 
będzie model 1.6 GHz. 


Patrząc na oznaczenia procesorów 
i napisy na płytach głównych, iatwo 
kompletnie się pogubić — nic dziwnego, 
alias oz O KOENUEW IEEE Era A 
KLGOUNCELOENALSEWWA= Z raa 
mi skrótami, Go który z nich oznacza? 
Zaraz to wytłumaczymy 


Lzęstotliwość pracy procesora — 
Cyafja (az egajae z EWA ara OalE | arracU 
Ką pracuje caly uklad (rdzeń, pamięci 
cache L1 i L2) lub (w niektórych wypad- 
kach) tylko jego rdzeń. Na przykład 
w wypadku Athlona 1800+ częstotli- 
wość pracy układu wynosi około 1.5 
GHz. Częstotliwość pracy procesora sta- 
nowi zawsze wielokrotność FSB. 


FSB (Front Side Bus) albo prędkość 
magistrali systemowej określa, z jaką 
szybkością pamięć RAM komunikuje się 
z procesorem. Od szybkości FSB zale- 
żeć też może, zwłaszcza w starszych 
modelach płyt głównych, prędkość pra- 
[oacy4! (ao czrAIE| gl 22 48)) NID zi2 (JH |alioj © 
macji o prędkości magistrall można 
optymalnie dobrać parametry pamięci 
RAM. Przykladowo, dla FSB 138 Mhiz 
przeznaczone są pamięci DDR. 266. 
zwiększając FSB, można poprawić wy- 
dajność calego komputera. 


wląley<gi! Gog ozi zt ziuda ZSEICOJA ACE 
ki sposób uzyskiwana jest częstotliwość 
robocza procesora dla danej szybkości 
FSB. Np. w wypadku naszego testowe- 
go Athlona xP 1800+ wyjściowe 15 
GHz uzyskiwane jest z F5B 133 x mnoż- 
nik 11.5. Zwiększając mnożnik, można 
przyspieszyć procesor. 


ne mensót 


Jeśli szkoda ci gotówki, możesz spró- 
bować wycisnąć ze swojego dotych- 
czasowego Sprzętu więcej mocy. 
Oczywiście, nie zawsze jest to możliwe, 
a i wyniki mogą Być takie sobie. Jeśli 
jednak chcesz spróbować, to poleca- 
my lekturę przyszłego nuineru CQLIC- 
KAI, gdzie napiszemy, w jaki sposób 
Można przyspieszyć procesory AMD. 


Pentium 4 to jedna z gwiazd Inte- 
la, I jak na gwiazdę przystało, ma 
swoją cenę oraz odpowiednie wy- 
magania, 

W zamian jednak oferuje 
ogromny potencjał. 


ZALETY: 


nowoczesny, wydajny 


WADY: 

wysoka cera, 

podobną wydajność można uzy- 
skać znacznie taniej 


«us Tekst DżejDźi zdjęcia: AMD Intel 


GLIGKI FZ 


ba programy są ciągle 
aktualizowane - zmiany 
wymuszają nowe funk- 
cje nagrywarek oraz 
rosnące wymagania 
użytkowników. Oba programy są płat- 


ne - pliki można pobrać ze strony pro- 
| ducenta, 


jednak do uruchomienia 
aplikacji w pelnej wersji potrzebny 


jest specjalny klucz, który trzeba ku- 


pić. Najczęściej jednak któryś z pro- 


gramów dostarczany jest w pelnej 
wersji wraz z nagrywarką. Producenci 


ostatnio częściej wybierają Nero, 
choć czasami pojawia się i CD Cre- 


ator. Za Nero przemawiają ogromne 


możliwości, kolejnym plusem jest też 
polski interfejs — niestety, CD Creator 


Pośród programów do nagrywania płyt 
niepodzielnie króluje Ahead Nero 


Burning ROM. Drugie miejsce 
przypadło Easy GD Greatorowi. 
Czym różnią się ci dwaj konkurenci? 


komunikuje się z użytkownikiem tylko 
w języku angielskim. 

Wybór programu do nagrywania to 
trudna decyzja. Najnowsza wersja Ne- 
ro zdecydowanie wygrywa z konku- 
rencją, ale na dniach powinna pojawić 
się kolejna, szósta odsłona Easy GD 
Creatora, więc nic nie jest jeszcze 
przesądzone. Najlepiej przetestować 


obie aplikacje i wybrać tę ulubioną. 
Niestety, ze względu na sposób obslu- 
gi nagrywarek przez Windows nie ma 
możliwości używania obu programów 
na jednym komputerze. 


iS SFr r rr 
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ozostaje trochę w cieniu Nero, Taf EE, 
mimo że oferuje caikiem podob- „SAR5R SaR p Zaz wow 


DNEMNYLU 


| rzez długi czas Nerobyłpo| - 
prostu brzydszy od konku- | _ 


rencji. Standardowy 


SJ Kręń foi 
ga kęe dak ag a + Laken ie "8 
LT F'altafii 


ne możliwości. Po instalacji 


interiejs użytkownika z dwoma 
| |ekranami zawierającymi struktury 
| katalogów jest szary, smętny i ko- 
|larzy się z zamierzchiymi czasami 


dosowego Nortona CGommande- 
ra. Autorzy powaznie potraktowali 
ktylykę swojego programu I wzięli 
się Intensywnie za jego UDiększa- 
nie. Aby uniknąć uwag ze strony 


| |lanatyków klasycznego wizerun- 


KU, W najnowszych wersjach program 


| |został podzielony na dwie części, tak że 
|w efekcie użytkownicy otrzymali wlaści- 
;|wie dwie zupelnie różniące się sposo- 
 |bem użytkowania aplikacje. Po instalacji 
||możesz wybrać dwie ikony Nero Bur- 
|ning ROM I Nero Express. Pierwszy pro- 
||gram niewiele się zmienil w porównaniu 
(Z poprzednimi wersjami. Poprawiono |e- 
||dynie odrobinę wygląd i zmieniono iko- 


ny na bardziej kolorowe. Interfejs nadal 
podzielony jest na dwa podstawowe 


| ekrany ze strukturą kalalegów kompute- 
 |ral przygotowywanego projektu, 


Wypalanie płyty rozpoczyna się od wy- 


||brania jej rodzaju. Program oferuje zapis 
| praktycznie wszystkich możliwych stan- 
dardów, wlącznie z płytami hybrydowy- 


mi | z zapisem pakietowym. Okienko 
wyboru umożliwia także skonfigurowa- 
nie wszystkich zaawansowanych opcji, 
które mniej dociekliwi użytkownicy mo- 
gą po prostu zignorować. Fo przygoto- 
waniu płytki, (co niestety trzeba zrobić 
trochę „na oko , bo do dyspozycji jest 
tyiKO pasek orientacyjnie przedstawiają- 
cy ilość przygotowanych danych), wy 
staliczy wyDrac opcję Bum / Wypal. 
Zupeinie inaczej pracuje się z Nero 
Express. Po uruchomieniu ukazuje 
się okienko wyboru typu płyty, bardzo 
podobne do tego znanego z GD Gre- 
atora. Oprócz standartowych opcji 
zapisu danych I muzyki dostępne są 
takze plytki zawierające MP3 lub 


| WMA, VideoQD oraz kopiarka do płyt. 


Jest ona równie prosta jak u konku- 


[rencji i umożliwia stworzenie iden- || 
tycznej płytki kilkoma kliknięciami. |] 


GLIGKI 


Rewolucyjny jest takze inieriejs do 


przygotowywania piyt z danymi. FO:wy- 
braniu stosownej Opcji większą część 
ekranu zajmie pojedyncze okienko pro- 
jektu. ADy umieścić w nim jakiS plik, wy- 
starczy przeciągnąć go ze zwyczajnego 
OKIENKA Windows. Poniżej umieszczono 
tradycyjny paseX obrazujący ilość przy- 
gotowanych danych. Tę samą informa- 
cię można wreszcie odczytać bardziej 
precyzyjnie, z dokładnością do jednej 
dziesiątej megqabajta, dzięki umieszcze- 
niu odpowiedniego licznika. Pa 
przygotowaniu projektu wystarczą dwą 
kliknięcia i można rozpocząć wypalanie. 

Dodatkowo w najnowszej wersji Nero 
autorzy dodali Kolejne ułatwienie — Ne- 
ro StartSmart. Jest to mały programik 
będący skrótem do wszystkich opcji 
pakietu. Korzystając z niego nie trzeba 
się zastanawiać, w jaki sposób wyko- 
nać określony rodzaj plyty. Wystarczy 
wybrać odpowiednią opcię I program 
poprowadzi doslownie za rączkę. Naj- 
częściej wykorzystywane opcje można 
dodać do zakładki Ulubione i mieć je 
dosłownie pod ręką. Razić moze tylko 
wyjątkowo kolorowy interiejs, ale to 
chyDa kwestia gustu. 


i obowiązkowym przeładowaniu syste- 
mu automatycznie uruchomi się menu 
wyboru czynności, którą chcemy wyko- 
nać. Jest to najprostszy sposób, nie 
Lo zeEiEly gajycca JENIESICHO rza ton 
EREBENEWAEA jezeli Brezielą Celu) 
dodatkowych opcji. Dostępne są cztery 
podstawowe opcje: płyta z danymi, 
muzyką, zdjęciami lub filmami oraz 
skopiowanie już istniejącej płyty. 
a(opEILC go jgrzte ii ie=E je Ejajfacjiaa 
tą, wystarczy określić napęd źródłowy 
i docsłowy, i wcisnąć Copy (oczywiście 
obydwie funkcje może spełnić nagrywar- 


| ka, wtedy obraz płyty zostanie najpierw 


|nagrany na dysk twardy, a dopiero 

| potem na czystą płytkę). Dla wymagają- 
cych istnieje zakładka Advanced, 
pozwalająca na ręczne zmodyfikowanie 
trybu czy prędkości zapisu. 


uredia jFriukia. pokazowa aa e wm] op Gia 
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Wybranie opcji zapisu filmu lub zdjęć 
otwiera kolejne możliwości. Mając już 
nagrany film można po prostu wypalić 
go jako VideoCD i odtworzyć na innym 
komputerze lub na większości stacjortar- 
nych odtwarzaczy DVD. Jeśli nie jesteś 
do końca zadowolony z filmu, możesz 
go zmodyfikować wykorzystując pro- 
gram Video Impression. Umożliwia on 
także nagranie filmu np. przy pomocy 
kamery intemetowej. Własnoręcznie na- 
grany film można także połączyć z wido- 
wiskową animacją, nagrać na płytę 


i przesłać znajomym. Umożliwia to opcja 


smi wła seśli Aaię [Wóz om kióeer 
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Video Postcard — do wyboru jest kilka 
standartowych tematów, ale zawsze 
można wymyślić coś całkowicie nowe- 
go. Odpowiednia opcja umożliwia także 
uporządkowanie cyfrowych zajęć I na- 
BIEMCJGYNT ZYCH 

GD Creator, oprócz standardowego za- 
pisywania danych, oferuje także obsługę 
trypu pakietowego, umożliwiającego do- 
girywanie danych na płytki przez dowol- 
ny program. Nagrywarka zmienia się 
wtedy w stację dysków o dużej poiem- 
ności, Gdy zdecydujesz się wypalić piyt- 
kę z muzyką, program zaoferuje zapis 
O MENE WA NAGOBAMSN YNA |xc7 
W przypadku wybrania drugiej opcji, 

— NO PEIENUC UE Wyoyaa ZA (aj Tea] 
NOCYJSE obsługiwaną przez 
wszystkie najpopulamiejsze od- 
twarzacze muzyki takie jak 
WinAmp czy Media Player. Do- 
datkowy program umożliwia 
zgranie i „odszumienie" nagrań | 

z kaset magnetofonowych lub 
piyt gramófonowych. Aby wyko- 
rzystać tę możliwość, konieczne 


3 BESSEBUE SEO A CUIEte z (ON 


h| wego kabelka. 

P BACHA OLO ELA O MJ EE Aletoj(o8 
wy, wystarczy wcisnąć duży 
czerwony przycisk z podpisem 

Record | wybrać ilość kopii, prędkość 
zapisu, ewentualnie tryb | gotowe. Po 
nagraniu plyty program żaproponuje 
stworzenie okładki do płyty z wykorzy” 
staniem dołączonego kreatora. Cała ob- 
sługa jest bardzo prosta I przejrzysta, do | 
wykonania większości typów płyt wy- 
starczy kilka kliknięć. Osoby, które chcą 
ESA JCLCAA JSYWALERONIHOMSZIZIEH 
mogą SKOrzystać z dużej ilości zaawan- 
sowariych opcji, które pozwalają 
wszystko ustawić ręcznie. 

ama krzysztof Adamczyk 
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>UPERBRZMIENIEŃJ (numer dzwonkajpod numer7365. 
OJEGÓ. -coNU Płacisz za to tylko 3,66 zł. 
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1 Jeślichcesz wysłać dzwonek znajomemu, 
| wystarczy ze swojego telefonu wysłać SMS pod 
numer 7365 0 treści DD09.(numer dzwonka). numer 
telefonu znajomego, np.DD089.105599.506517666 
DD09.001383 Outlandish, Aicha 
DD09.001391 Kayah, Testostereon 
DD09.000491 Puff Dady, Missing You 
DD09.001399 Łzy, Oczy szeroko zamknięte 
DD09.000536 Eminem, Whitout Me 
DD09.001379 Sean Paul, Get Busy 
DD09.001385 Evenescence, Bring Me To Life 
DD09.000399 The Beatles, Yesterday 
DD09.001378 One T + Cool T, The Magic Key 
DD09.001221 Spice Girls, Mama 
DD09.000514 2 Pac, $ober 
DD09.000263 Modern Talking, Brother Lui 
DDO09.000531 Busta Rhymes, What It Is 
DD09.001387 Borysewicz/Kukiz, Jeśli tylko chcesz 
DD09.000399 The Beatles, Yesterday 
DD09.000369 Faithless, God ls a DJ” 
DD09.000364 Queen, Bohemian Rhapsody 
DD09.001291 Moloko, Sing It Back 
DD09.000355 Hymn Z.5.R.R. 
DD09.000555 Elvis, All Shook Up 
DD09.000525 Warren G, To All Djs 
DD09.001381 DJ BOBO, Chihuahua 
Usluga dostępna tylko dla telefonów NOKIA | _4 4 
3510, 35101, 3530, 3650, 5100, 6100, 
6610, 6650, 6600, 7210, 7250 
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TOP 10 
AA09.021377 The Rasmus, In The Shadows 
AA09.021576 Scooter, Maria I Like It Loud 
AAQ09.019627 DJ Bobo, Chihuahua 
AA09.021623 One-T Cool-T, Magic Key 
AA09.017083 Peja/Slums Attack, Głucha Noc 
AA09.021375 Linkin Park, Numb 
AA09.021575 Paul Sean, Get Busy 
AA09.021374 Reni Jusis, Kiedyś Cię znajdę 
AA09.021376 Łzy, Anka, ot tak 
AA09.01 9998 Evenescence, Ban ME To Life 
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AA09.021794 Metallica, Frantic 

AA09.022280 Seal, Get It Together 

AA09.022277 Natalia Kukulska, Kamienie 
AA09.021819 Stereophonics, Maybe Tomorrow 
AA09.021818 Kasia Stankiewicz, $chytek lata 
AA09.021793 Lumidee, Never Leave You 

AA09.021811 Coldplay, God Put A Smile Upon Your Face 
AA09.022287 Kill Bill, Gheorghe Zamfir The Lonely... 
AK09.021816 Nickelback, Someday 

AA09.021815 Negatyw, Jesteśmy 

AA09.022282 Robbie Williams, Something Beautiful 
AA09.022275 Black Eyed Peas, Where Is The Love 
AA09.022278 Limp Bizkit, Eat You Alive 

AA09.022288 Mezo, Żeby nie było 

AA09.021817 Santana 6 Alex Band, Why Dont You 8 | 
AA09.021372 Beyonce, Baby Boy 

AA09.021820 Szymon Wydra i Carpe Diem, Pozwól mi... 
AA09.021810 The Dandy Warholś, You Were The Last... 
AR09.021802 Nelly/P,Diddy, Shake Ya Talifeather 


Jeżeli chcesz mieć nowe logo lub dzwonek wyślij SMS o treści: AA09.(|numer logo lub dzwonka) pod numer 7164. Płacisz za 
to tylko 1,22 zł. Możesz również ściągnąć kolorowe logo, SUPERHITY oraz wiadomości graficzne, wysyłając SMS pod numer 
7268. Kosztuje Cię to tylko 2,44 zł. Aby ściągnąć dzwonek polifoniczny wyślij SMS o treści: DD09.|numer dzwonka) pod 
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dla DRE modeli telefonów pila NOKIA. 


ZIE? | IG 


TA 


hy Fat: s micz 
zt 
| 4 A 
7 1: 
r .* zj) A 
:: z 
Aaa Fry irefi= 
p GAZA 
14 h 
u, 


pcz a 


ME EAT [22167 


WE z. - pca | o - zaczue WAW 
> —1 W Ez W, r: I | * U ka i „Aż s HT = Be z 
| R 3 s GZ (23 m EZ SE Z z. =4 SaAc=" i NZ) za "= z a .» = p” ZI 
| E i 23 == - , = 5 
m 


Wymiana plików przez Sieć to jedno 

| z ulubionych zajęć internautów. Warto 
więc przybliżyć kilka programów, które. 
służą do tego celu... 


Kazaa Lite 


Jednym z najważniejszych programów umożliwia- 
jących wymianę plików poprzez Sieć jest niewątpli- 
wie Kazaa Media Desktop. $wą sławę zawdzięcza 
dużej liczbie użytkowników (dochodzącej nawet do < 
mln!). Kazaa należy do grona darmowych 
programów, za których użytkowanie trzeba płacić... 
oglądając mniej lub bardziej nachalne reklamy. Ko- 

| rzystając z programu, będziesz także szpiego- 

| wany! A pieniążki za informacje dotyczące twojego 
internetowego stylu życia zainkasują właściciele 
programu. Część inwigilująca twoje poczynania 
w Sieci jest integralnym elementem Kazaa, a usu- 
ięcie: jej, np. programem antyszpiegowskim, spo- 
woduje unieruchomienie aplikacji. Na szczęście 
można korzystać z Kazaa, nię płacąc „karaczu au- 
torom — umozliwia to darmowa Kazaa Lite. Wyglada 
praktycznie identycznie jak komercyjna wersja, ale 
pozbawiona jest okienka na reklamy i szpiega. 

Jakie możliwości ma Kazaa? Dosyć duże. Przy 
pomocy tego programu można ściągać pliki mu- 
zyczne, filmowe, programy, zdjęcia itd. Praktycz- 

| nie możesz skopiować wszystkie rodzaje plików, 

| jakie udostępniają użytkownicy. Najwięcej oczywi- 
ście. jest muzyki, ale można znaleźć takze sporo 
filmów i trochę programów (zazwyczaj tych naj- 
bardziej popularnych). 

Interfejs Kazaa jest przejrzysty, przypomina prze- 
glądarkę internetową. Umieszczone na głównej bel- 
ce przyciski otwierają ekrany ze stroną domową, 
podglądem plików, zarządzaniem własnymi plikami. 
wyszukiwarką, Ściąganymi/wysyłanymi plikami. 

| Wyszukiwarka umożliwia znajdowanie plików po- 
| przez tytul, wykonawcę, alóum, nazwę pliku itd. 
Dodatkowo opcje zaawansowane umożliwiają wy- 


FH Kacsa Lie - LU ańfne] 


ZA CLICK! 


szukiwanie z wykorzystaniem kilku kryteriów jedna- 
cześnie czy zawężenie wyników wyszukiwania do 
plików o określonej jakości czy wielkości, Ze wzglę- 
du na ilość użytkowników poszukiwanie trwa dosyć 
długo, często także program kończy szukać, mimo 
że nie dotarł do wszystkich. Warto kilkakrotnie pa- 
wtórzyć to samo zapytanie (klikając Search More). 
Często przy pomocy tej prostej sztuczki można zna- 
leżć kilkakrotnie więcej plików. Bardzo przydatna 
jest także opcja przejrzenia plików udostępnianych 
przez osobę, od której już Ściąga się jakieś dane. 
Ogromną wadą Kazaa jest natomiast brak znanej 
z innych programów opcji wyszukiwania kilku plików 
jednocześnie. Powoduje to, że czasami trzeba kilka- 
krotnie wpisywać jedno zapytanie w odstępie kilku 
czy kilkunastu minut. Program ogranicza także ilość 
rezultatów do 200, co utrudnia bardziej skompliko- 
wane wyszukiwania. Kolejną wadą Kazaa jest nie- 
rzetelność niektórych użytkowników. Bardzo często 
w Sleci krążą pliki o zawartości innej niż wskazywa- 
łaby na to ich nazwa. Dlatego, aby uniknąć 
rozczarowania, warto korzystać z opcji podglądu 
ściąganego pliku, szczególnie w przypadku dużych 
plików, np. filmów. Iiealnie nadaje się do tego pro- 
gram AVI Preilew, dostępny w menu Tool. Kazaa cal- 
kiem dobrze radzi sobie Ze Ściąganiem, oczywiście 
prędkość uzależniona jęst od szybkości łącza, jakim 
dysponujesz i jakim dysponuje osoba udostępniają - 
ca plik. Program potrafi też dzielić plik.i obstugiwać 
kilku użytkowników. Przy odrobinie szczęścia można 
osiągnąć połączenie nawet z kilkunastoma osobami 
na raz! Realny transfer dochodzi niomentami nawet 
do 60 - 80 Kb/s, acz niestety nie jest to normą, Za- 
zwyczaj osiąga się kilka, kilkanaście Kb/s, co po- 
zwala ściągać muzykę. Pobranie czegoś większego 
wymaga jednak sporej cierpliwości, Często pręd- 
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kość ściągania jednego pliku można poprawić także 
poprzez zatrzymanie pobierania innych. W Sieci do- 
stępnych jest więle programików zwiększających 
funkcjonalność Kazaa. Szczególnie warto wypróba- 
wać Speedlp i KazaP! Pierwszy zwiększa szybkość 
transferów, drugi poprawia mechanizm poszukiwa- 
nia dodatkowych źródeł ściąganego pliku. 


Kazaa Media Desktop 2.5.2 
Dostępna na: Windows XP Windows 2000, 98, Me 


Strona www: www.kazaasite.com 
Wielkość liku instala jn 0: 398 kB 


Kazaa Lite K++ 2.4.3 


Strona www: www.kazaasite.com 
Wielkość pliku instalacyjnego: 3.17 MB 


WinMX 
Programem bardzo podobnym do Kazaa jest 
WinMA. Po uruchomieniu ukazuje się podobny in- 
terfejs użytkownika. Program umożliwia także wy- 


Dostępna na: Windows XR Windows 2000, 98, Mie 


szukiwanie w podobnym zakresie jak Kazaa. 
Ogromnym plusem jest natomiast prędkość 
wyszukiwania oraz możliwość jednoczesnego po- 
szukiwania kilku plików. Przydatna jest także opcja 
wyświetlania ilości osób czekających w danym 
miejscu w kolejce — pozwala to unikać najbardziej 
zatłoczonych miejsc. Oprócz tego program wyświe- 
tla prędkość tącza, jakim dysponuje użytkownik, 
oraz wielkość pliku. Przy instalacji programu zo- 
staniemy zapytani, jakie rodzaje plików chcemy 
ściągać. Oprócz muzycznych można wybrać takze 
filmowe, zdjęcia, archiwa I programy. W praktyce 
poprzez WiniX najwięcej dostępnych jest plików 
muzycznych, można znaleść także sporo filmów 
oraz część popularnych programów. Wyszukiwanie 
nie jest w żaden sposób ograniczone, co czasami 
daje efekt podobny do szukania poprzez wyszuki- 
warkę internetową — program znajduje kilka tysię- 
cy plików. Mimo pozornego bogactwa, stosunkowo 
trudno jest zacząć coś Ściągać. W Kazaa zazwyczaj 
gdy znajdzie się jakiś plik, praktycznie ód razu 
można zacząć pobierać go na dysk. W WinMX oka- 
zuje się, że mimo znalezienia Kilkunastu osób po- 


=== Tekst: Krzysztof Adamczyk 


siadających poszukiwaną piosenkę czy teledysk, 
trzeba czekać w ogromnych kolejkach. Często na- 
węt wybranie utworu zaznaczonego w wyszukiwar= 
ce na zielono — co oznacza natychmiastową 
dostępność — nie gwarantuje sukcesu, ho w mię- 
dzyczasie ktoś zdążył już rozpocząć pobieranie. 

Prędkości w Winkix nie zachwycają, zazwyczaj 
ściąganie odbywa się przy kilku, góra kilkunastu 
Kb/s. Stosunkowo ciężko przychodzi programowi 
także znajdowanie dodatkowych źródeł dla plików. 
W tym przypadku pomaga ręczne „pogonienie” pro- 
gramu przy pomocy opcji Find Sources Now, która 
dostępna jest po kliknięciu prawym przyciskiem my- 
szy na ściąganym pliku. 


WinMX 3.31 
Dostępny na: Windows AF Windows 2000, 96, Me 


Strona WWW: www.winmx.com sy 
Wielkość pliku instalacyjnego: 752 KB 


DirectGonnect + + 

Mniej znanym programem umożliwiającym wymia- 
nę plików jest Directtonnect+<+ . Działa on na 
troszkę innej zasadzie niż pozostałe programy. Aby 
móc wymieniać się plikami, konieczne jest połączenie 
się lo lokalnego serwera (tzw, huba), Nie zawsze jest 
to proste, bowiem część serwerów ma określone Wy- 
magania dotyczące np. prędkości lącza połączonych 
itermautów czy ilości udostępnianych plików. Więk- 
szość natomiast ogranicza liczbę użytkowników. In- 
formacje na temat wymagań znajdują się w opisie 
danego serwera. Serwery znajdują się w różnych kra- 
jach, oprócz polskich najlepiej korzystać 2 czeskich, 

szwedzkich lub niemieckich. Jeśli dysponujesz szyb 
kim stalym łączem, warto dobrać serwer mający 
ograniczenie tego typu (posiadające np. 0.5 MB= 
w opisie). Można polączyć się także z kilkoma huba- 
mi, co pozwala zwiększyć liczbę dostępnych plików. 
Program umożliwia standardowe wyszukiwanie po- 
przez typ pliku, dostępne jest także ogólne forum (coś 
w rodzaju czata), na którym można ewentualnie 
zapytać się o daną rzecz. Oczywiście najlepiej pytać 
w języku kraju, z którego pochodzi hub lub po angiel- 
sku, Jęśli ktoś udzieli odpowiedzi, można podzięko- 
wać mu na kanale prywatnym. 

Lo mozna znaleść poprzez DC+ +? To w dużej 
mierze zależy od huba. Przede wszystkim muzykę, 
filmy i programy. A po za tym bardzo dużo nikomu 
niepotrzebnych rzeczy — użytkownicy udostępniają 
wszystko co się da, aby spelnić wymagania co do 
ilości udostępnianych plików. Zdarzają się takie 
kwiatki jak zdjęcia z pierwszej komunii, Niektórzy 
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desperaci udostępniają całe dyski z już zainstalo- 
wanymi programami, co często powoduje zamiesza- 
nie | zaśmieca wyniki wyszukiwań. Bardzo 
przydatna jest opcja zawężenia poszukiwań tylko do 
użytkówników posiadających wólny slot — czyli 
umożliwiających natychmiastowe rozpoczęcie Ślią- 
gania. Transfery w DC-+ -+ nię porażają. W zależno- 
ści od huba wynoszą od kilku do kilkunastu IGb/$, 


DirectConnect+ + 0.301 i 
Dostępny na: Windows XP, Windows 2000, 9x, NT 


Strona www: http://dcplusplus.sourceforpe.net 


Wielkość pliku instalacyjnego: 1.99 MB 


eDonkey 2000 

Osiołek prezentuje się najskromniej z całego to- 
warzystwa. Oferuje opcję wyszukiwania poprzez typ 
pliku. Można prowadzić kilka wyszukiwań jednocze- 
śnie, Po przejrzeniu dostępnych zasobów otrzymuje 
się jedynie suche informacje o ilości dostępnych pli- 
ków oraz © ich wielkości. Imponuje natomiast ilość 
dostępnych danych. Program obfituje szczególnie 
w filmy i aplikacje, ale zwolennicy MP3 także powin- 
ni poczuć się usatysfakcjonowani. Przeraża jedynie 
tempo pobierania plików. Często jest to niecały kilo- 
bajt, czasami program osiąga kilka kilobajtów. Do 
bardzo rzadkich przypadków należą sytuacje, gdy 
prędkość sięgnie Kilkanastu Kó na sekundę. Pro- 
gram oferuje ciekawą opcję uwspólniania plików 
częściowo ściągniętych. Dzięki niej możliwe jest np. 
pobieranie części filmu od osób, które wciąż są 
w trakcie jego ściągania. Działa to oczywiście także 
w drugą stronę, inni użytkownicy mogą pobierać 
fragmenty plików także od ciebie. 


W A 


Strona | WWW: WWW. edonkey2000. COM 


Wielkość pliku instalacyjnego: 1.2 MB 


Programy do wymiany danych w sieciach PZP są 
prawdziwą skarbnicą plików. Bardzo często 
okręśloną muzykę bądź filmy można znaleźć tylko 
poprzez jedną sieć. Dlatego warto używać kilku 
frogramów. Lo ciekawe, większość z nich nie 
klóci się ze sobą, a dysponując w miarę szybkim 
stalym lączem (np. Neostraią czy dostępem przez 
kablówkę) można pozwolić sobie na jednoczesne 
uruchomienie Kazy I np. WinMX, Wprawdzie kom- 
puter będzie już calkiem zablokowany — od biedy 
można będzie sprawdzić pocztę — ale za to wzro- 
śnie ilość pobieranych plików. 
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W:: pierwszego tygodnia Sprzedaży 
N-Gage nie były dla Nokii powodem 
do radości. Wedlug niezależnych źródeł pierwsze 
siedem dni zaowocowało opchnięciem 5 tys. eg- 
zemplarzy w Stanach 1500 w Wielkiej Brytanii. No: 
kia nabrata wody w usta I dopiero po jakimś czasie 


przedstawiła swoje dane: zdaniem producenta N- 


Gage, w ciągu 2 tygodni sprzedano aż 400 tysięcy 
egzemplarzy konsolki. Zdaniem analityków liczba 
ta jest mało realna, lecz Nokia odgraża Się, że do 
KOfica roku 2004 nabywców znajdzie nawet 9 ml- 
lionów sztuk jej nowej zabaweczki. 
| W Polsce jak to w Polsce. Bieda. N-Ga- 

[Ff fe nie wzbudza w naszym kraju wie|- 

kich emocji. Sytuacja zapewne ulegnie zmianie. 
gdy. rodzimi operatorzy zaczną oferować konsolę 
w promocjach, Na Zachodzie już oferują, U nas N= 

Gage owy szczyt zacznie się prawdopodobnie 
w okresie przedświątecznym. Na razie cena oscy- 
luje w okolicach 1600 złotych, w Empiku = 1555 zł. 
śwóją drogą do Empiku wybrać się warto — 
w większości salonów ustawiono standy. N-Gage 
2 odpalonym TOME RAIDEREM. Warto wpaść 
I przyjrzeć sią zadaweczce NOKII. 


MT... POISKI oddział Nokii wziął 
Sprawy w swoje ręce I stara się zachę- 
GIĆ BR do zakupu konsolki. W tym celu zorga- 
nizówał bardzo ciekawą promocję. Do wygrania 
jest 500 zestawów, po 2 wybrane gry każdy. Wy- 
starczy, że kupisz Nokię N-Gaże i zarejestrujesz się 
w Glub Nokia, a następnie wypełnisz formularz: 
hiip://www.nokia.com.pl/nokta/elubnokla/ofter- 
ty/promocje/n_ gage/index html 


W tegorocznej edycji Nokia Game pięć- 
[UJ m. dziesięciu najlepszych graczy otrzy: 
ma... konsolki N-Gage. Dodatkowo pierwsza 
dwudzięstka zalapie się na 2 wybrane przez siebie 
Bry. Może warto spróbować? Go do Nokla Game... 
aktualnie do zestawów N-Gage dorzucana jest kar- 
ta pamięci z grą FLO BOARDING. Naturalnie 
wszystko w ramach dorocznej zabawy. 


N -Gage zbiera bardzo różne recenzję. 
[l Na Powoli wychodzą drobne felery jak 
chocby resetowanie się zegara telefonu po wyjęciu 
baterii na dłuższą chwilkę (a robi się to często), To- 
talną porażką jest fakt, że dostarczony z N-Gafe 
program PO Suite nie obsługuje Komunikacji telelo- 
nu*z komputerem poprzez standardowy. kabelek 
USB, Jedynie Bluetooth, Kpina. 


T. dostępne gry wzbudziły raczej 
umiarkowane emocje. Konśolce wyraż- 
nig brakuje jakiegoś świeżego, napisanego specjal- 
nie dla niej trójwymiarowego tytulu. Konwersje to 
nie wszystko. Miejmy nadzieję, że sytuacja wkrót- 
ce ulegnie zmianie. 


KE " jaka wieść gminna niesie, 
Ki w Śleci pojawiły się już pierwsze pirackie 
zrzuty gier, Wraz z instrukcjami, jak nagrać je na zwy* 
klą kartę MMO i odpalić na konsolce. Zdaje się, ze 
Nokia pokpiła nieco Sprawę zabezpieczeń, Miejmy na- 
dzieję, że kolejne gry będą lepiej zabezpieczone. 


G: jak na lekarstwo, ale scena na N- 
[7] m Gage kwitnie. Jak grzyby po deszczu 
pojawiają się odtwarzacze wideo, czytniki elektro- 
nicznych książek, menadzery plików i inne. Są na- 


wet pierwsze emulatory (064, MSK, GBOJ! N-Gage 
dostala także port znakomitej przeglądarki interne- 
towej Opera, Tak, wreszcie można przeglądać nor- 
maine strony nternetowe na ekranie komórki! 


[M M SONICH 
D 


otaria do nas jedna z pierwszych gier na gro- 
wą platformę Nokii. SONION to obok TOMB 
RAIDERA I PANDEMONIUM najbardziej promowany 
tytuł startowy, Niestety, nie jest to pozycja napisa- 
na specjalnie dla N-Gage, ale konwersja SONIC 


ADVANCE z GBA. Przygody najszybszego jeża świa- | 
la mają swoich zwolenników na calym globie. Nic 


dziwnego = seria SONIC to jedne z najoryginalniej- 
szych platformówek, Potwornie szybkie I bardzo 
elektówne, Niebieski jez przyspiesza do. setki 
chyba w 4 sekundy, co sprawia, że akcja jest nie” 
bywale dynamiczna. Jeśli dodasz do tego wspania- 


le zaprojektowane, ogromne, wielopoziomowe | 


levele, to moc wrażeń zapewniona. Ramny, pętle. 
hopki, trampóliny, są tu nawet rurki, na których 
można walnąć grinda — wszystko w szaleńczym 
pędzie. Etapy są bardzo różnorodne, a ich wystrój 
zmienia się jak w kalejdoskopie — Iropikalna wy- 


0 el ODeió 


spa, fabryka, lunapark, zimowy krajobraz, ruiny 
itd, Go drugi poziom jesteśmy zmuszeni sklepać 
odwiecznego wroga Sonica, czyli złego dr Robotni- 
ka, Jak widzisz, nie ma czasu na nudę. Oprócz Nie- 
blęskiepo Jeża, W grze dostępne są również inne 
postacie, przyjaciele Sonica: Amy, Tails i Knuckles. 
Każdy z nich ma nieco inne możliwości, np. Tails 
potrafi zamienić swój ogon w śmigielko i udawać 
helikopter W porównaniu z edycją GBA, N-Ga- 
ge Owy. SONIĆ wypada nieco gorzej. Przede wszyst- 
kim dźwięk jest gorszej jakości, również animacja 
nie. jest tak płynna, jakbyśmy sobie tego zyczyli. Na 
Szczęście o przycinaniu nie ma mowy, niemniej 
różnica jest zauważalna. SONICN moze działać 
w trybie pefnoekranowym lub z szerokimi margine- 
sami u góry I dolu. W pierwszym wypadku grafika 
prezentuje się znacznie ładniej, jednak pole 
widzenia jest mocno ograniczone. w drugim = 
przeszkadza niewyrażny obraz., Polecam tryb pel- 
noekranowy. SDNICN to doskonała piatiormówka, 
aczkolwiek nie jest to gra, dla której warto kupić 
zabawkę Nokii, A to tylko z tego powodu, że na kil- 
kakrotnie tańszym GBA prezentuje się ona 
zwyczajnie lepiej, 
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- łańsze połączenia z Internetem 


Polskich internautów jest z dnia na dzień coraz więcej. 
Niestety, wraz ze wzrostem liczby użytkowników nie maleją 


eny polskiego Internetu należą do 
najwyższych na Świecie. Jednak 
w najbliższym czasie nie ma co li- 
czyć na ich radykalny spadek ani 


tym bardziej na wariant estoński, 
gdzie dostęp do Internetu jest gwarantowany przez 


konstytucję i gdzie każdy obywatel, jeśli tylko zechce, 


powinien mieć zapewnione wejście na Infostradę. 
Na domiar złego, wszystko wskazuje na to, że po 


ceny dostępu do Sieci 


TALEIĄ 


PB 


przystąpieniu Polski do Unii Europejskiej ceny mogą 
jeszcze wzrosnąć, ponieważ w ramach dostosowywa- 
nia prawodawstwa uslugi dostępowe zostaną obłożo- 
ne 22% podatkiem VAT (zamiast dzisiejszych 7%). 
Mimo drożyzny na polskim rynku pojawia się coraz 
więcej ofert różnorodnego dostępu do Sieci. W tym ar- 
tykule przedstawimy poszczególne opcje, z których 
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Dostępne pakiety Intornetowe 
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ba rozpisywać się o wadach połączeń dial-up. Internet 
przez modem jest wolny, drogi i niebezpieczny (diale- 
ry). Jedyną zaletą takiego rozwiązania jest jego do- 
stępność na terenie calego 
kraju. Dla mieszkańców 
mniejszych miejscowości | EŻ 
modem jest jedynym spo- | EE 
sobem na korzystanie z In- 
temetowych zasobów. 

Do niedawna monopoli- 
stą na rynku usług interne- 
towych była ciesząca się 
fatalną opinią TP $.A, 0d 
około roku internauci mogą 
jednak wybierać spośród 
kilku numerów dostępo- 
wych. Pierwszym niezależ- 
nym dostawcą, który 
z wielką werwą zaczął walczyć o nowych klientów, by- 
la znana wszystkim internautom firma Onet.pl. Cena 
połączeń z numerem OnetKonekt 020 95 80 jest taka 
sama, jak w przypadku numeru 020 21 22 (numer TP 
$.A). Utrzymanie zostały także podziały czasowe: od 

| godziny 6 do godziny 16 jeden impuls jest naliczany co 

1.3 minuty połączenia, natomiast w dni wolne od pracy 
oraz w dni powszędnie od godziny 18 do 6 — impuls 
jest naliczany co 6 minut. Cena za jeden impuls różni 
się w zależności od posiadanego pakietu telefoniczne 
go TP.S.A. Do korzystania z numeru OnetKonekt zachę: 
cają dodatkowe uslugi: specjalny dostęp do serwera 
gier, darmowy streaming — możliwość oglądania w In- 
ternecie TVN 24, konto e-mail oraz WWW o bogatszych 
niż darmowe opcjach. Poza tym Onet.pl oferuje użyt- 
kownikom OnetKonekt preierencyjny lub nawet darmo- 
wy dostęp do płatnych serwisów oraz zniżki na płatne 
produkty portalu, 
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Instalujemy 
OnetKonekt 


Możesz skorzystać z posiadanego już połączenia 
z Internetem, wejść na stronę http:/konekt.onet.pl 


CLICK! 
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i nacisnąć przycisk „Zain 
staluj'. Następnie postę: 
puj zgodnie z bardzo 
krótką i prostą instrukcją. 

Możesz także ręcznie 
skonfigurować połączenie 
(dokładną instrukcję dla 
różnych systemów opera- 
cyjnych "znajdziesz na 
stronie — http://konekt, 
onet.pl), wpisując do nie- 
go numer (20 95 80 oraz login „ppp” thaslo „ppp”. 

Trzeci sposób to skorzystanie z „Konektora” — spe- 
cjalnego programu do lączenia się z Internetem, kłó- 
ry poza tym ma szereg innych użytecznych funkcji 
(na przykład skaner antywirusowy). 


Co na to TP S$.A.? 


Nasz etatowy monopolista również jakby się zre- 
flektował | zrozumial, że na Internecie można 
nieco zarobić. W związku z tym jakis czas temu 
przygotował całkiem interesującą ofertę w postaci 
Pakietów Internetowych. 

Pakiety Internetowe TP to komfort stałej liczby go- 
dzin dostępu do Internetu za ustaloną z góry opłatą. 
Pora dnia i dzień tygodnia nie gra roli — dopóki nie 
wyczerpie się limit czasowy, zawsze obowiązuje ta 
sama cena, Z usługi mogą skorzystać abonenci pla- 
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użytkownicy usługi ISDN Octopus $. W skład każde- 
go pakietu wchodzi: 

— dostęp do sieci Internet, 

— aplikacja dostępowa ułatwiająca korzystanie z za- 
sobów Sleci, 

— skrzynka poczty elektronicznej o pojemności 10 MB, 


Paklai TwójDomi Twójświa! to pakdety Sorowane do osób, które dolychczas korzygłaly z 
__hikmeti poprzez dantp lub póza domem: w pracy, w szkół ub nauczeni To [nkżć znakomity 
Ac jek wsparisiej przygody z iemetem 


ik 


— całodobowa pomoc konsultantów Contact Center 
pod numerem telefonu 0 801 321 123 

W ramach Pakietów Internetowych TP $,A. oferuje 
cztery warianty usługi: 

PAKIET 5 — pięć godzin w Sieci za 14 złotych mie- 
sięcznie. 

PAKIET 15 — to piętnaście godzin surfowania po In- 
ternecie za 37 złotych miesięcznie. 

PAKIET 30 — trzydziestogodzinny dostęp do interak- 
tywnej Sieci za 64 złotych miesięcznie. 

PAKIET 45 — korzystasz z Intemetu przez czterdzie- 
ści pięć godzin za 85 złotych miesięcznie. 

Po przekroczeniu limitu godzin opłaty są naliczane: 

— abonentom łączy analogowych — wedlug cennika 
Pakietu Standardowego lub Aktywnego, w zależności 
od wybranego przez abonenta Pakietu; 

- abonentom ISDN -- według cennika Pakielu Stan- 
dardowego. 

Miesięczna opłata jest płatna z góry za każdy mie- 
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siąc świadczenia uslugi. Limity czasu określone dla 
każdego Pakietu obejmują rzeczywisty czas połączeń 
z dokładnością co do sekundy. Niewykorzystany limit 
godzin w ramach Pakietu Internetowego w danym mie- 
siącu nie jest przenoszony na następny miesiąc. Jeśli 
jesteś zainteresowany wykupieniem któregoś z Pakie- 
tów, zadzwoń czym prędzej do najbliższego biura TP 
SĄ. lub zajrzyj na stronę httpz//www.tpsa.pl. 


Neostrada 

Dla bardziej wymagających użytkowników TP S.A, 
przygotowała interesującą ofertę szerokopasmowego 
dostępu do Internetu w technologii ADSL (ang. Asym- 
metric Digital Subscriber Line). Neostrada, bo o niej tu 
mowa, pozwala na pobieranie danych z szybkością do 
512 kbys. Do transmisji danych wykorzystywane są 
tradycyjne łącza telefoniczne, Dzięki asymetrycznemu 
przesyłowi pakietów (połączenie od użytkownika do 
serwera odbywa się z mniejszą prędkością) możliwe 
jest osiągnięcie dużo większych prędkości ściąpania 
danych, Technologia ADSL pozwala również na jedno- 
czesne korzystanie z Internetu i telefonu. 

Co więcej, do końca paździemika obowiązuje atrak- 
cyjna promocja. W tym czasie instalacja Neostrady bę- 
dzie kosztowała złotówkę, a miesięczny abonament 
149 złotych brutto. Niestety, Neostrada dostępna jest 
tylko w niektórych miastach, a na instalację zestawu 
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trzeba trochę poczekać (lub zamówić zestaw do samo- 
dzielnej instalacji). Więcej informacji na stronie 
http;//www.neostrada.pl. 


TV kablowa 


Bardzo populamym sposobem łączenia się z Inter- 
netem jest stale łącze oferowane przez lokalnego ope- 
ratora telewizji kablowej. Załety takiego rozwiązania to 
stosunkowo Szybki transfer danych, w większości 
przypadków wynoszący 128 kb/s, wolna linia telefo- 
niczna oraz umiarkowana cena (miesięczny abona- 
ment to wydatek rzędu 80-300 złotych, w zależności 
od szerokości łącza), Największymi polskimi operato- 
rami telewizji kablowej oferującymi dostęp do Sieci gą 
Aster (dawna AsterCity) i UPG. Niestety, działają oni 
tylko w największych miastach Polski. Mieszkańcom 
mniejszych miejscowości nie zawsze oferowane są po- 
dobne możliwości. Niemniej jednak dostęp za pośred- 
niętwem kablówki szybko się rozpowszechnia | coraz 
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e Połączania 


Zobacz naszą ofertę w zaliresie sposobów łączenia się z intarńnatam. Od 
najprostszych, przeznaczonych dla początkujących użytkowiików globalnej sieci, 
pó zaawansowane pozwalające skorzystać ze wszystkich możliwości jałię daję 


Promocja Neostrady = Aktywacja i test za 1,07 zł 


Tyl: teraz Klienci mogą tastować Neostradę przez 30 dm 
za symboliczną złotówkę. Po miesiącu będą mogli zrezygnować 
z usługi nie ponosząc dodatkowych kosztów. * więcej 


Dostęp ogólnopolski 


To prosty sposób na surfowanie, dia poczqtkujących 
użytkowników Internetu. wystarczy połączyć się z numerem 0 
| BUZIE * więcoj 


Pakiety internetowe TP 


Z pakietami internetowymi TP wielo zaoszczedzisz, Wybierz 
odpowiedni dla swalch potrzeb pakiat, a zaoszczędzisz 

w porównaniu ze zwył b 

jest bęzpłatna, a z góry ustalony mięsigczny abonamant 
umożliwi Cl,.dostęp do Internatu po jeszcze niższych kosztach, 
Taraz Mógesz zamówie pakloty równiąz przez Intamet 
wypalniajac formularz « więcej 


SDI - Stały dostęp do Internetu 


A jednak można 
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m Koszt stalaci usługi to 199 ziotych. Więcej 
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więcej nawet niewielkich operatorów oferuje uslugi do- 
stępowe. Ilość tego rodzaju podłączeń do Śleci szacu- 
je się na około 50 tysięcy stacji roboczych. Oplata 
instalacyjna, w zależności od sieci, wynosi 300 - 500 
zi (lub nawet mniej w ramach różnorodnych promocji). 
Więcej informacji: http;/www.upc.pl, htłp;//www. 
aster.pl lub w biurach obsługi twojego operatora. 


Sieć bez kabla 


W niektórych miastach Polski (Warszawie, Krakowie, 
Poznaniu, Trójmieście I we Wrocławiu) można skorzy- 


stać z bezprzewodowego dostęp do Internetu dzięki 4 


lączności opartej na strukturze stacjonamych bezprze- 


wodowych pętli lokalnych (WLL — Wireless Local = 
WOEMWAKUPNEOÓWIEOEZAN 
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Loop). Usługę taką oferuje firma Tele2. Abonament 
miesięczny za wspóldzielone między trzech lub człe- 
rech użytkowników lącze o przepustowości 128 kb/S to 
wydatek rzędu 109 złotych miesięcznie. Większa ilość 
użytkowników równa się (do pewnego momentu) 
mniejszy abonament. Pięciu do siedmiu użytkowników 
podzieli się 290 Kb/s I Każdy z nich zapłaci 79 ziotych 
miesięcznie. Dla ośmiu i dziesięciu użytkowników prze- 
widziane jest 512 kb/s również za 79 złotych, 

Na listach dyskusyjnych nieustannie trwają spory 
o jakość usług oferowanych przez Tele2, Użytkowni- 
cy (dokładna ich liczba jest znana tylko firmie) $kar- 
żą się przede wszystkim na niestabilność systemu 
i wolny transier, który nigdy nię osiąga wartości 
maksymalnych. Choć są też oczywiście kllenci za- 
dowoleni z uslugi. Więcej informacji na stronie: 


http://www. tele2.pl. 
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Usługi bezprzewodowe świadczą również mniejsi, 
lokalni operatorzy. Ofert szukaj w prasie lokalnej lub 
w Googlach (htip;/Awww.google.com, wpisz hasło: ra- 
diowy Internet oraz nazwę swojej miejscowości). 


Elektryczny 
Internet 


Jednym z bardziej obiecujących sposobów łączenia 
się z Siecią jest dostęp uzyskiwany za pomocą gniazdka 
elektrycznego i specjalnego urządzenia dostępowego. 

PLC, czyli Power Line Communications, to technolo- 
gia, która pozwala wykorzystać do przesyłania danych 


istniejące sieci energetyczne. Technologia taka od ń 
jakieś czasu testowana jest w kilku zanładach energe- 


tycznych na terenie Polski, a od niedawna można sko: 
rzystać z takiego sposobu łączenia się z Internetem 
w niektórych dzielnicach Krakowa. Internet z gniazdka 
jest kilka razy szybszy niż przy wykorzystaniu modemu 
analogowego (Średni transter 200 kb/S). 

Śwładcząca takie usługi firma Pattern Communica- 
tions oferuje swoim klientom cztery pakiety taryfowe 


zróżnicowane w zależności od ilości pobieranych da- | 


nych. Najłańszy abonament kosztuje niewiele ponad 
20 złotych i pozwala na ściągnięcie 100 MB miesięcz- 
nie. Najdroższa opcja pozwala na pobranie 10 GB da- 
nych za 105 złotych. Do opłat abonamentowych 
nałęży również doliczyć opłaty za dzierzawę urządzenia 
dostępowego (20 złotych) oraz opłatę instalacyjną i ak- 
tywacyjną (razem 105 złotych). Więcej intormacji na 
stronie hitp://pattern.pl. 


Ustawienia EEN 


NARODY NAAWAENATAK WIEM 
MAPIE NOP YESWEZINNAWYE 
IWEWOCHEONZANECZHWANOANANEJCH 
MMEKNOWENIANELE ONZE 
KOLOMLEKIUCONE CHASE CZENTNONTN 
LELOTENEPWZAIENONAEWIENENIYKUAE 
KEFENENIEMOZA LECZE INSANE ZA 
HETOFOGOMENERY ALE Era NYZ (Eh II 
NULANENIESMIEOAKHIOPANETEU AE 
(e ZE PAIEJCFACIGEOCE WOW PALNA 
MITIMMOWNETE MA OWLGHINAWE 
KURANENONECZZANOENCEZINIONESCH 
PZAWELOMPULO AENEON 


WŁA OECZKUE CHEN 
KGMIEHIOOWWWAWZENENHEHLREUIECN 


(MABZEJMIEACOUWAA A WIOATECE 


AIOEANEOOENOWELOŚHWELS TEEN | 


KKJZANPUPOMIPNOOWANEIZAMYCE 


FAIREURIEU CHEC 


NEMO HAOIBKLUACE 
WELYZENENEM EN MI LOREAL LULA 
Ira HELOYEEURIAM ELE EAN 
IOWA ANEN OGPU EREKU/KNE 
IREWNIENIE Wr EI USE 


SEDWACEAOHAWZSSFKEGIOEONJ 


SAGAIIOTENOTMENNENNO OGAE 
MI EKMYKUAINWISFNELONEOSGO ILO 
JGINEOOWCOWAEGA EH NOCEENNA PACKA 
AENUENCHIEWTENWECZEJENEWANZNAWAEJL(H 
REWALA ENZAWYKIMLONNCAE 
LOGLĄPUCOWYOCZEWJKAWOSHALENKE 
sji. Opranicza to znacznie mozliwości sprzętu, 
WECZONAK NEMN EW SZINEKIYEWIEJN 
KAMASEPATOWLAOJNEOEWWMNYCZ 


PALKEAWOCOWENAWNNIECAILONE 


AKWARIUM BIONEONEWYJH 


Wady i zalety 


TP S.A.: modem 


+ Naj pok arniejsza i najbardziej dostęp GIER) 
pali WAJOCWOCZAYCYCNA 
+ Niowielkie koszty modemu (od około 50 zł) 
- Niska prędkość pałączenia 


- Kieps WA WZZNEJCEIK 

= Wysoka cena, zwłaszcza w wypadku 
a ASZOLOG NE WEKANCHI 

bul Blokowanie telefonu w czasie surfowania 


rp S.A.: pakiety 


- Niższe koszty korzystania z Sieci 
 katwa dostępni MALA 
„+ - Da armowe konto WARE 
= Wszystkie wady dostępu li modemowego 
*- Niewykorzystane minuty przepadają 
Nie można kupić kilku pakietów w czasie 
jednego okresu rozliczeniowego 
| WAWA, wysokie ceny pakietów dla 
WUIODNE jących z najtańszych 
abona mentów TP $,A. 
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+ Szybkie, wydajne, stałe lącze 
+ Darmowe konto (Konta) pocztowe 
+ Dod atkowe i Ustllę i (ochrona fil firewallem, 
POSZANOWANIA AKC) 
ts ie ceny usług 
P ra wlacza DA LOWLOWEUJ 
ip KLELUEIU ry łącza 
: JAWA kstit gpność usługi 


sca „elektryczny” 


+ + Szybkie wydajne, state łącze 
UAWECONALSMA 
- Limity w ilości pobieranych z Sieci danych 
m Bardzo mała dostępność usługi 
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Zdjęcia: Formu Film Poland, UIP, Best Film 
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go sukcesie „Toy Story" I „Potworów 

| spółki” studio Piel stworzyło kalejną 
A onie animację, ponownie 
| podnosząc poprzeczkę w dziedzinie 
JĘ% pio Snorri 
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2) Tak, aby ludzie się nie kapnęli. 


„Gdzie jest Memo?” jest typową disneyowską 
produkcją familijną o miłości ojca (Merlin) do sy- 
na (Nemo). Pewnego dnia Nemo zostaje złapany 
frzez nurka | limieszczony w sklepie zoologicz- 
nym. Nadopiekuńczy i strustrowany Merlin wyru- 
Sza w wielką oceaniczną podróż, by uwolnić syna. 
Przez całą drogę towarzyszy mu zwariowana ryba 
cierpiąca na poważną chorobę umysłową. Ścho- 
rzenie objawia się tym, że zapomina się o wszyst- 
kim, co wydarzyło się ledwie 3 minuty wcześniej. 

(0 może widza w filmie o rybie zaciekawić I roz- 
śmieszyć? Zapewne grupa anonimowych mięso- 
żerców, której dowódcą jest paskudny rekin, 
a także postać żółwia tak wyluzowanego, jakby był 


m ISIA ALONG ZWKCE 

BD Idzie, jeden z kilkunastu fimów, któ- 

s [ORULOOFZEONNANWNE 
BUKI EEWEJCOALIL znacząca 
KTUEEMKNAG GTEWIECE WUW 

zarobić AE AOJA! pomoże MY JIINUKE 
fioso wydostać się z tap policji. Nic dziwnego, 


że sąd przydziela przestępcy przymusową 
opiekę w postaci niewielkiego oddziału SWAT. 
Obok doskonale znanepo polskim widzom Sa- 
UPAENSPEH GWIEGRZOACN CFA CJEBLNE 
WIEKACH IZLELEHJCELUANICCJJ 
REAWIEEALEU AE RADTYWIOW CYL KE 
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WUEWLELSK ALAN JEJ ECM HAUAGIUE 
HEA EIK OWA RSE HEBLWWK ALEI 
KIELNO PO CZA ATNCIEK AJEALNWAAKJIEE 
LRC FAMU MALBALIUBZAN Ur HACLW 
dysponowaliśmy wiedzą jeszcze większą niz 
KLELUPIWKANILOJEEWAPAWIELIOUAYCNE 
ERWUCH FANKI AKA RA RLUNAN FATE 
(FUENTES EGO GIEJNER 
LPTW ENIE EWYEHEM MELL EMULE 
wyląduje odrzutowiec. Od razu zadzwoniliśmy 
do federacji lotniczej oraz do producenta tego 


W „Underworld” dość naciągany punkt wyj- 
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cały czas na haju. Niepodwazalnym atutem filmu 

jest polska wersja językowa. Głównemu bohatero- 
ń głosu użyczył Olaf Lubaszenko. Jego kreacja 
jest dobra, jednak nie przejdzie do historii tak jak 
rola Jerzego Stuhra w „Shreku”. W „Gdzie jest 
Nemo?” trudno jznaleźć cos szczególnie órygina|- 
nego, jest to raczej zlepek sprawdzonych już dow- 
cipów. Jednak najmłodszym widzom film powinien 
się spodobać. 


rodzaju samolotów. Potwierdzili nasze obser- 
WEW CARCUWIINWACACIONYCUNUW 
którzy uwiarygodnili nasze założenia. | tak na- 
WELLE KA AUAK OWA ira RCAKY LINIIEN 
całkowicie możliwe." 


AENOGOLE EEN KEFELTEEUINWIGUEE 
4 SUWAK AA ELE CZALEM GULL 
EG AEO EAU OŁE EEE 
MEAN A EL NIETUINEMAILOELECE 
AWLCHNESCA M YCUNŁCB AWA CHE 
EIOBA EJ EPANEPOBIEOBOW WYCIE 
STEREK ALUACUFI EMIR ALIOZE EOAUJI 
gatunków, ale pozbawionej ich wad... 
ALOWOWEJYNEFUWOAWELCOCH 
MIA ENCAJCEPLER UW UCHYNECYH 
AZEAWIEAWIPAEIUIEEILINPFALZUN PACZCE 
riusz, pełen rozbiegających się tropów oraz 
(WALE AW DNAIEHPAWACLEJCIOBALU GE 
world, wielu graczy będzie miało wrażenie, 
że to BLOODRAYNE przeniesiona na duży 
EEE OO CZEJUPAWUE AUE CSK FGE IE 
WEDENUONO(ELIEEKIES COW WA 
programu, lecz to jeszcze nie ten film... 


 Perker Posey 


w Blade 


Do obsady „Blade. Trinity" dołączył ostatnio Parker 
Posey. Ma on zagrać wampira, więcej szczegółów 
na razie niki nie chce zdradzić. W trzeciej CZĘŚCI 
pogromca wampirów (Wesley Śnipes) będzie mu- 
sial zmierzyć się z przywróconym do życia, najpo- 
tężniejszym wampirem Świata — Drake m. Wróg 
ten za pomocą specjalnego wirusa chce wytępić 
wszystkich krwiopijców stojących mu na drodze. 


BGABO RER KEG REG RA 


GTA na ekranie 


Studio Paramount zakupiło prawa do ekranizacji 
kultowej już gry Rockstar Games GRAND THEF AU- 
T0: VICE CITY. Reżyserem projektu ma zostać Uwe 
Ball („Alone in the dark'), zaś główna rola przy- 
padnie Rayowi Liottcie, Aktor ten brał udział w pra- 
cach lać STĄ — póz: głównego bohatera. 


ea BAGOGREGEREGCOG 


Sinonie XXX 


Rob Gohen rozważa propozycję wyreżyserowania 
drugiej części komedii sensacyjnej „au. Na prze- 
szkodzie stoi jego kontrakt z firmą Columbia Pictu- - 
res, dotyczący filmu akcji nt. „Stealth”, Gdyby Rob 
byl zbyt zajęty, chęć w reżyserowania szpięgowskie- 


| go thrillera wyraził Lee Tamahori („Śmierć nadejdzie 


jutro”). No panowie, kto pierwszy, ten lepszy! 


mas Michał „Joel” Zacharzewski, 


Dawid Muszyński 


© DZWONKI POLIFONICZNE NR'7928 


NOKIA, ALCATEL, SIEMENS, MOTOROLA, SONY ERICSSON, SAMSUNG 


50. Cent, 21 Questions = KSB7625E1L3 
50 Cent, Gatta Make It To Heavon - K97OZĄSEIT3 
50 Cent, In Ca Club - KSDS452EL3 


MNS: SONY 


Jeanette, Rock My Le - RSZOJEZELZ 


5 


Jeńrifer Lopez, Im Gląd = K974324E13 
Kate Ryan, Dezenehantee = KY95316E13 
Kale' Ryan, Loartine = KBZAZZZĘLI 


Warasza Farsdee, Jee le TEKI - 


ś sżę 
R z=c  S0 cent, P..M.P, -K974322513 Kreskówka, Shrek - KS3ĄZEBEJ3 5 
Zkszz 50 cent, Pebenty Wartung - KYZ43Z7E13 Krzyszto Skba, Każdy CoS ma KOFOSS/EJS E 
SsGg S0-gent, what Up Gansta - KJ/YG0ZET3 Linki Park,Falnt= KO 74228513 EJ 
hazżg Alizee, Jen ai marre - KS34270E13 Madonna, American Life.- K70612E13 Ę 
Sgez= _ Big Cyc, Dres - KA84273E13 Metallica, Nothinq-Else Matters - KS67773E13 = 
kasz. Big Cyc, Każdy facet to świnia - KG71731E13 Metellicz, SŁ Anger - KSS7628E13 = 
ź | "| BgazyAE SZ5% Blg Cyc, Swiat według Kiepskich - KS59874E13 Missy Eliott, 4 My People=KS74330E12 = 
4E13. r EZSJIEJJETT 13 mn zEE _ Elur, Out of Time - K9GST38EJ3 Peja, Głicha noc KOJSOE3EJS 
ace BGSZDZSGET: Esej 1621 AES BGS33260E13 BGSJI 527E13  BGSAGGOSEI 3 EESZ7064ET5 ZSĘŻE  Bomiunk MCS, F IE Pudelsi, wonotiEbii= ko74BIEETA £ 
33 ny | | H Smaga . Borysewicz, Kukiz, Bo tutaj... - K/95185E13 Ricky Martin, JalgQ - K967771E13 Ę 
kad) SEZ Busta, M Carey, I Know What You Want - KBS/627E13 Robbie wilżzme, Somethina: beautifih = KS7OSU1EJ3 = 
3 SIREE _ Dave Gahan, Dirty Stieky Floors - K687620E13 Robert Miles, Children - KSB7620E13 e ęż | 
|| SSE= DJ Bobo, Chihuahua - KS84271E13 Rocky, Eye cf thE Tiger - KSFAYOSELZ z 
re"zE D) Quicksilver, Free - KS74340Ę13 Sędoter, Nessaja - KB43157E13 s E- 
nSEs_. - Eminem, Without Me - K664820E13 Stodter, Wegkend - K849798E12 Z 
GIEZE Evanescence, Bring Me To Life - KAS7631E13 Sean Paul, Get Busy - KBS7621E13 
=gEęt Ewelina Finta, Żałuję - KS41063E13 Sean Paul, Give he lhe Fa - KESTE4SEIS Ę ala 
wZUŚR Film: Desperado - KEG3480E13 Snap, Rhytm Sa dancer= kasiQ65E13 4 
S=<-= Film: Kiler - K663475E13 Snoop Daga, Bealitful -KSz4z14EfA SR 3 
ZSZZE Film: Mesen Impossible - K752942E13 Sonique, Cant Make UPMAYWKIiNA - KS7431SE13) = 
SSEŻZ Groove Coverage, God E a girl = K970109E13 Tatu, Mas nię dogoniat - ROS7643EJ4TONE : 
ZAS SĘ 8 


(YSLU SMS NA NUMER 7928._A W TREŚCI WFISZ NUMER TAPETY. JEŚLI CHCESZ WYSŁAĆ TAPETĘ INNEJ 


"L884040E13 LBE+Z6GE15 


ALCATEL: ZAMIAST R WPISZ AF, NF. APADBĄSZEL3 


| ą j | my aSzacrii = ALA NP. AZJI NOKIA: PODAJ NUMERZ TERĄ. 
SGE4G515E13 BG350759E13 80959746 Bi1 13 13 2 3 BG E13 E SAMSUNG: W Z”SA" SABQSĄ SIEMENS: ZAMIASTJKO WPISZ" 
5 Ela BGSZI5BIE13 8G91 3037E 3 BGBJ2501E13 BG7JAĄSŻE 13 BGS90G79E13 SONY ERICSSON: ZAMIAST *K" WPISZ "SE", NP. 52E13 MO "ZAM wę 


WYŚLIJ SMS N. NUMER 7928, A W TREŚCI WPISZ NUMER DZWONKA. ABY WYSŁACBŹ 


D$00:KGZEZ2IE13) | 


SOBIE, W TREŚCI WPISZ NUMER TELEFONU ADRESATA: NUMER TAPETY (NP. +4860X :BG841244E13). | 
OSOBIE W TREŚCI WPISZ NUMER TELEFONU ATA; NUMER DZW NP! | 
RM ay se PoBrzyć i pobrać tapete. z TELE ADRES UMER DZWONKA (NP"+4B6] A 
GEO EEEE AEGEE OJO G80.724.722, 30803100 2700, 2519, 90.5107 6160. 6510 6600, 600, 72. 2%. ) DZWONKI NR: 7228) a 
SMS GRAFICZNY WYGASZACZ EKRANU NR 7228 NOKIA, SIEMENS, MOTOROLA, ALCATEL, SONY ERICSSON, SAMSUNG aj 
3 = 1) Gs-Ż ę 2 Pac, California Love -T636376613 In-Gńd;ln Tate "TE | 
KIA, ENZ, £ z W Mge = TE34052E13 |, 
NOKIA, SIEM SAMSUNG, ERICSSON RER 50 Cent, In Da Club - TESZ114F13 Jay-z fest, Beyonce, Bonnie Ś Głyde - T847185E12 | 
=. Są | | A; NIE | 2 SSWIDDO- „| misowie €) l bgug | FosE=5  AMroman, Because got high 1659772613 Kate Ryan, Destnchanteć - T742315E13 i 
m. JFPĘKAJ| aa D2OS S%=>4Ą "= Sie chceksyj © | BEA | dzzwce he, Jen © MAITE - 1 „| Katę Ryan, Libertine - T47198E13 
LóŻĘRICE SEK RZY GET 3 SIĘ EDR -LBISGJÓEIJ L6I9740E13 6TSZ40E13 : 580 | wzcEgS PLM Pysit owa - PZZOJIENA Kayah, Testosteron - TO45Z50E13 : 
Horne Fe - eo || L53C24 > Pa, Z1E JET mejcai| fe YB Mysl gzEe | ŻOREEE REC pei AEL Kreskówka: Gumisie - 1732064E13 i 
z i 3 ŚP SZA, = =) ke sPeżtejii | ZANA | FANAMI e | ZŻĘŻ RZGZE Blip Gy; Każdy GELIP unia - TBA37SZEJŻ. keskówka: Sasiedzi - -T820P3SEJŹ ko) 
| | i A da©. MA |_ommó |hoy7) + ról £/. |= Tobie! Be | nasa” Big Cyc, Świat wedlług Kiepskich - T591277E13 Las Kerchup, Astreje - 1662348E13 | 
_L5484IERS LSGZ8ŻED3  L565027E13 REA 20 SZEJŻ iS EL? „rz2z6SEEJ?. BŻŁ, | dozezę . Bobby Meerin, Don't Womy Be Happy - TE64296E13 Leszcze, Kombłnuj - T927002E13 | 
Go Acc Grane | > o GANI ace || gą ałań SZB. | GRZzS=  Bomfunk MC%, Freestyler - T523506E13 Linkin Park, Faint - TS27005E13 j 
ACRE >| S.=, R E=5 |||: Sake | SZE5 Muoczjg Borysewicz, Kukiz, Bę tutaj jest jak jest - TEZ2808E13 Linkin Park, Somewhere I Belong - T912544E13 ż 
 E0ZEJAEII „1595200E1: _L690817E13.. _L680223E13 S6-z | wS==3= Busta, M. Carey, | Know What You Wart - T927004E13 Los Dei Rios, Macarena - TĘ46ZI7ELS — | gl 
e) pokżeby, 9 Roe <:$ doen SSE3 | BSSEOŻ Colo, Gangsta's Parade - TSS9001E13 Łzy, Oczy szeroko zamknięte - TEZAS54E13 | 
seb i par W dz) | Poe SUB a R s giez | BWES== CJ Bobo, Chihuahua - T843369E13 Members Gł Mayday, 10 in (4 - TZ32073E13 di 
LBZI561EŃB | _L662844E13 „L865210E1: i KĘZS uizz-$ Eminem, Wthout Me - T612894E13 Metalkca, Enter Sandman - T363484E13 i 
p ws: aa e EOŻA SESx REA Evariescence, Brihq Me To Life - T926099E13 Metalica, ŚL Anger - TSZ60DWEŁ3 k 
$ | - Ę zagE | Sz5ższ - Ewelina Flinta, załuję - TE30955E13 Natasha St-Pier, Nos rendez-volus - T950577E13 
fk 2 | 2 | -sŚ AI SZA EK. | 93 | AUBE! | ELPz | gass= Film: Bewesty Hills Cop - T65S3933E13 ' Natasha St-Pier, Tu Treuweras - TBS6373E13 
LOJĄSJOE1S Lś 96858EL3. | BIĘZSETS IBNS7IE13 I561E: 3 LBIAB38EIŻ — 1807355613 NEDZECHEJ JBSE EESEZW Flm: Desperado - T591282E13 Nirvana, Come As You Are * TB1I116E13 
ę I) Swą |. A t wy Said CB. NEsrzą Oddaj żę =uzy | BASE" FHM: James Bond - T412153E13 Peja, Głucha Noc - T965026E13. 
Z || pogendki| d< |! Ze Szk ZA TL „54 Mised 4 Ę S328 | FSZŻSĘ film: Kler - TS95444E13 | Scooter, Weckeńd - T847193E13 | 
ERZE EEFSESOŻE1I oeóeseis REZECZZEJ EC. WH L778742E13. [JE2561E13. EEsg | gpE=== Flm: Missen Impossibie - TEGEOESE1> Sean Paul, Gel: Busy - T927007E13. | ń 
R SĘGPUSCIE || śiwzesz » F FE Pa— j zFEZ Pzsżzć Fiki: Ociec <nrzestniy = TA07UAE13 Caria: Czterej pancerni i pies- Tais"97E13 q 
* .|wAĘ ze mmą! śe ży 3 70 za ARE KOKS? cię =” Mać | wej ER Fi "BEE Fi: Ostatni Mohikania - T539830E13 Serial: Przyjaciele - TS52310E13 0 
| ko5 spa || oóżai sok j = Pak pw | "AG din LH i teródr ! SZER | SZSWzĄ Film: Rocky: Eye Of Tiger - T576914E13 Seral: Stawka większa niź życie - T949102E13 Ć 
397940E13. L[897463E13 _[895737E13 UIBSZIGSE13 J£88951613 883936E13 L888609E13 L887536E13 —Fau | Śceoż% Film: Shrek - T582747E13 M | 
= GW FRNEJ=" = =, SET TA] tofyn u! złem AR= a | ORZZSZ płn” Seria Twin Peaks - T859435E13 
AA nik "Pi | | JE <ć ESS j (jem) EE> | SEZZZŃ Flm: Terminator - T582744F13 Simon 8 Gartfunkei, El Conelor Pasa 1740457613 | | 
„ią | FR - am Zk: sia I 2, ANS rod E EE | NOKIA: PODAJ NUMER Z LITE "TT. NP. TBS2094E13 MTSUBISHI: ZAMIAST "T" WPISZ "MIS, KP. MIS5Z094E13 
LS7EJZIELJ: LS7BZIGE13 LS7EGG4E13 1B85434E13 L8SG566E13 © ** | MOTOROLA: ZAMIAST T" WPISŻ H' NP. HBS2094E13 SENDO: ŻALIAST TT WpicZ SD" NĘ. 'SDS52094E13 


1$75668EI3 

SIEMENS: ZAMIAST "L" WPISZ "D', NP. D815660E13 

WOKIA: WPISZ NUMER SPODJOBRAZKA NP, LB15660E13 

MOKIA WYGASZACZ: ZAMIAST "L* WPISZ "VW NP. W815660E13 
FYSLU.SMS-NA NUMER 7228,/A V M TRESCI. WPISZ NUMER OBRAZKA. JEŚLI CHCESZ WYSŁAC OZRAZEK INNEJ 
"SOBIE; W TREŚCI WRISZ NUMER 1 TELEFON ADRESATA; NUMER OBRAZKA (NP. +4860X600600:1815660E13). 


ERICSSON: ZAMIAST "L" WPISZ "1", NP. 1815660E13 
SAMSUNG: ZAMIAŚT "L" WPISZ "Z", NP. Z815660E13 


SIEMENS: ZAMIAST OT WPIEĆ 7, „Nó JS5SZ0S4EL3 
SAMSUNG: ZAMIAST "T" WPISZ "w, NP, U52094E13 


WYŚLIJ SMS NĄ NUMER 7228, A W TREŚCI WPISZ NUMER DZWONKA. ABY Nesta DZWONEK ANNEJ . 


OSOBIE, W TREŚCI WFISZ NUMER TELEFONU ADRESATA: NUMER 


SAGEM: ZAMIAST "T" WPISZ GM 


9 SMS -GŁOSOWY > * 


„NP, EMSSZ094EI3 


NE, ŁĄBG60X600600:T- 


MIELKIE GRAFIKI NR 7928 2 WEJ 2, ZASKOCZ ZNAJOMYCH I WYŚLIJ SMS NA TELEFON STACJONARNY! X po sę 


S=MENĄ GS 545 468 UT, 044,5 uCATEL- GTS. osi os | WYŚLIJ SMS NA NR 7228 © TREŚCI SB5.13:NR STACJONARNEGO:TRESĆ SMSA 
AA A O SR 1 PA | (NP. SBS.E13:225551122: ZAPRASZAM NA 1MPREZE O 21:30. BEDZIESZ?) 
W 


PAMIETAJ, ŻE NUMER TELEFONU STACIORARNECO: NEA PODAWAĆ WRAZ z 
NUMEREM KIERUNKOWYM NP.: zAoSSE - R EZ 


w 9 GRY JAVA NR: 7828, 


— 


E A6RJS94EJ8 __ M6129I6E13 | 


AB18724E13 


s" | —U9S60851E13 =POTWENNSTEJ 


MYSLH =MS NA NLIMER 7928, A W TREŚCI WPISZ NUMER OBRAZKA. JEŚLI CHCESZ WYSŁAĆ OBRĄZEK INNEJ 
OSOBIE, W TREŚCI WPISZ NUMER TELEFONU ADRESATA: NUMER OBRAZKA (NP. +48560X600600:A651111E13). 


 ABITI6IE13 


 ABO6SS0E13 
*RICSSON: ZAMIAST "A" WPISZ 7EB”, NP. EB651111E12 


ALCATEL ZAMIAST "AT "WPISZ -P, NP. PGSI1L11E13 
3IEMENS: WPISZ NUHER 5POD OBRAZKA, NP. A6SI111E13 


| koDEGECOWANE GAT NiGiE e ogrok o to oparatora 6 ra Pa> wetażciw k 
uważnie przeczytaj poniżaze instrukcjal zastosuj nią do nich. 
WYŚLIJ SMS NA NUMER 7328, AW TREŚCIWPISZ „U |-|3;3c]; 
JEŚLI CHCESZ WYSŁAC GRĘ INNEJ CZOBIE, W TRESCI WPISZ 
NUMER TELEFONU ADRZZĄT AG NUMER GRY-(NP +4860X600600:7VNEGSĄET2] wę 


NOKIA 3410: PODAJNUMER, Z SEA. (IVND" NP. JVNDG<E13 
NOKIA 63101: PODAJ NUMER Z UTERAMI"JVNA" NP JVNA1OE13 SĄ 
NOKIA SERIA 30: (35101, 2530, 3559, 8910i (95x64)): PODAJ NUMER Z LITERAMI"JVWNE" NP. JYNEGĄE13 
NOKIA SERIA 40: (3300, 5100,.6100. 6510, 6800, 7210, 7250 (128x128)): PODAJ NUMER Z LITERAMI"JVNE" NP: JYNBGŚELZ 
NORIA SERIA 60: (7650, 3650 (175x208)): PODAJ NUMER £ LITERAMI *JVHS" NP. JVNS54E13 z 
SIEMENS COLOR: (255, 5L55, M55): PODAJ NUMER Z LITERAMI *JVSC" NP. JVSC67E13 
SAMSUNG C100: PODAJ NUMER Z ETERAMI "IVSE" NP. JVSE72E13 
Magic Elements 


aż SR (em Jam 
; Mumergry: JOEL13 


Air Raid 


Numeraryy L1O0ŻE13 Numer gry: ŁODE13 Numer gry: FZEL3 


Tra. 


> Gra Gortępne na telefory 
NORIA SERIA „JL 
s" NOKIA SERIA ADI 


| | hi u | | a_ y ne; je „ca Gra dosteHiA MIG te! efocyz h Gra dostępna na teiefony:| 
ILLY | = | NOKIA SERIA 30 = Hi NOKIA SERIA 30 
| J "a | | 


+] MORIA SERIA'GO 


Gra dostępna ra teielomy": 

ę NOKIA 3410 " 
3 NOKIA SERIA 30 
NOKIA SERIA 40 


NOKIA SERIACH 


|NOKIA SEPIA GG ognĘĘ A 


- A | PILIIE YZ 'BĄ4E13 
TE —=.| Gra dostępna na telefony: 


| SIEMEKE COLOR = NOKIA SERIA 69 r! 3 SIEMENS COLOR 
IIA TWOJĄ, » B= 
PP r SAMSUNG C1 |OD 
śe Kuigkts = (Jbloss ABA AĆ Janel Commando 


Mini" 


= mer gr: 10E13. 


bumer gry: '27E13 e 
"FE Gra dostępna na telefony: = e 


k: | Gra dostąpna ra 


| Mumersey: BSE13 


Gra Gozępia nA relsfory. "RE | 
NOKIA SERIA 30 | NOKIA 3410 U HB NOKIA 3410 "NOKIA 3310 

NOKIA SERIA 40 | NOKIA 63101 =B ASRR Ri P> ZERA 6 | 

NOKIA SERIĄ'60 EQLA 2 | Z | 


| WOKIA SERIA:30 


BA SiemENS COLOR jedi, 
| i NOKIA SERIA 60 


-4 TH] SIEMENS COLOR 


| SIĘ DZIEJE? M 


mz ERNI FTA LTE Toe 6 


Java dziurawa 


mm Polska grupa LSD, zajmująca się badaniem 
zabezpieczeń, wykryła poważną „dziurę” w bi- 
| bliotekach JAVA Virtual Machine firmy SUN. 
Błąd pozwała między Innymi na przejęcie kontroli 
nad zaatakowanym komputerem I np. skasowanie 
plików czy uruchomienie wirusa, Aby uniknąć nie- 
bezpieczeństwa, trzeba zainstalować najnowszą 
wersję Javy — 1.4.2 z http://java.sun.com. [2 


Nowe taryfy TP 


mm Telekomunikacja Polska S.A. wprowadza 
nawe taryty, mające według przedstawicieli firmy 
zachęcić klientów do częstszego korzystania z te- 
lefonów. Abonenci będą mogli między innymi wy- 
| brać połączenia tańsze o 50% niż do tej pory 
(weekendy oraz po godzinach szczytu) lub skorzy- 
stać z darmowych, nielimitowanych połączeń 
lokalnych i międzymiastowych. Szczegółowe 
informacje = www.telekomunikacja. pl. Eh 


MS Office System 


mi Hicrosoft rozpoczął sprzedaż nowego pakietu 
| biurowego Office. Równocześnie ze Światową pre- 
mierą Microsoft Office 2003 w naszych sklepach 
pojawi pakiet w polskiej wersji językowe. _ f2 


ik bo musisz 


MM W chwili, gdy coraz więcej osób na Świecie za- 
stanawia się nad wykorzystaniem darmowych pro- 
gramów w biurach i administracji, nasze władze 
z wielkim zapałem zmuszają wszystkich (oczywi- 
ście za pieniądze podatników) do pokochania Win- 
|dowsów i programów Microsoftu. Po Zakładzie 
| Ubezpieczeń Społecznych, który nie uznaje istnie- 
nia żadnego innego systemu niż Okienka, kolej 
przyszła na Ministerstwo Edukacji i Sportu, Mło- 


dłows. Nie ma znaczenia fakt, że w przyszłości z te- 
go powodu młodzi ludzie mogą mieć problemy ze 
znalezieniem pracy w UE, która zaczęła przecho- 
dzić na Linuksa. Nikt tez nie spostrzegł, że Okna są 
dużo droższe, i wielu osób nię stać na kupno og 
nalnej wersji systemu. j, 


Będzie proces? 


mm University of Wisconsin z Madison oskarza lir- 
| mę SONY o... nielegalne wykorzystanie w konsoli 
PlayStation 2 rozwiązań opatentowanych przez 
Amerykanów w 1986 roku. Uczelnia domaga się 
między innymi odszkodowania oraz zaprzestania 
korzystania ze spornego patentu. Spełnienie drugie- 
| go warunku może być niemożliwe, bo wymagałoby 
i przeróbki głównego procesora konsoli. _ 


Rewolucja, czy... 


Mi Na ostatniej konferencji prasowej Microsoftu 
przedstawiciele firmy wiele mówili o nowopowsta- 
jącej wersji Windows — Longhorn, $am Bill Gates 
zapewniał, że użytkowników czeka prawdziwa re- 
wolucja (podobne zapewnienia słyszeliśmy już 
wiele razy). Zanim jednak nowe Okna trafią co 
sprzedaży, ciekawscy mogą poszukać wersji beta, 
| które co jakiś czas „wyciekają” z Microsoftu... (7 


SAH CLICK! 
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CV (6 
= al | a |-j | | 
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ICY. dnym zec "LU: ot... 


dzież musi uczyć się wyłącznie obsługi Win- 
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zewnętrznych dyskach twardych firmy Maxtor 
pisaliśmy już kilka razy. Aby pozostać wierny- 


| mi tej tradycji, i w tym numerze nie mogło za- 


braknąć kolejnej garści 


ares legancia CŁA One Touch 


Informacji. A wszystko za sprawą producenta, który 

rozpoczął sprzedaż nowej, bardzo eleganckiej seri 
_ dysków Maxtor One Touch. 

|] Na pierwszy rzut oka widać zmieniony 

wygląd obudowy urządzenia. Plastik zostal 

|| zastąpiony anodyzowanym aluminium, 

8 dzięki czemu napęd sprawia wrażenie 

| bardziej solidnego I wytrzymałego. Zmo- 

dyfikowano także zasilacz | dodano wy- 

lącznik na tylnej ściance urządzenia, Do 

testów w naszej redakcji trafil „uboższy ” 

| — pozbawiony złącza FireWire — model, 

0 pojemności 120 GB, przeznaczony głów- 

M nie dla komputerów PO. Dysk wyposażono 

w złącze USB 1.1 / 2.0, co pozwala uzy- 

M skać transfer danych rzędu do 480 


Hb/sec. Sercem urządzenia jest dysk twardy Ultra 
ATA 133 77200 obr. z 2 MB pamięci cache. 

Napęd jest szybki, cichy i bardzo wygodny w ob- 
słudze, Jego instalacja ogranicza się w praktyce do 
podłączenia zasilania i kabla USB. W zestawie znaj- 
duje się oczywiście także oprogramowanie pozwala- 
jące wykorzystać Maxtora do archiwizacji danych. 
W trakcie testów redakcyjnych urządzenie zachowy- 
wało się bezproblemowo, doskonale sprawdzając się 
przy takich zastosowaniach jak edycja plików wideo 
oraz przenoszenie dużych ilości danych. Jedynym | 
minusem może być cena urządzenia, która wielu 
użytkownikom wyda się z pewnością wysoka [7 


Maxtor One Touch 120 GB USB: 
Sugerowana cena: 595,00 zi 


JackRabbit: combo, jakiego świat jeszcze nie widział... 


o jest największą wadą zwyczajnych peceto- 
wych combo (nagrywarek CD-RW I odtwa- 
rzaczy DVD w jednym)? Na pewno fakt, że 


aby użyć ich z Innym komputerem, trze- 4 1% 


ba rozebrać swój sprzęt. Jaką wadę ma- 


I ją zaś stacjonarne playery DVD? No cóż, są * 
| dosyć duże i nieporęczne:.. A osobiste odtwarzacze 


MP3? Te z kolej nie czytają płyt DVD i oczywiście nie 
są nagrywarkami. A gdyby tak polączyć te wszystkie 
urządzenia w jedno” 
Inżynierowie z firmy Philips umieścili w jednej 
obudowie zewnętrzny OD-RÓM x40, nagrywarkę 
GD-RW i napęd DVD x12 dla PO 
+ oraz stacjonarny odtwa- 
DZE rzacz audio, MP3 i DVD. Po 
Mać > podlączeniu urządzenia 


zacn zi7T_ 


do PO złączem USB masz do czynienia 

z pelni funkcjonalnym combo, nagry- 

„ wającym płyty z szybkością x32 (dla 

sz (D-RW x10). Oczywiście w pudelku 
znajduje się krążek OD z niezbędnym oprogra- 
moówaniem, pozwalającym wykorzystać wszystkie 
funkcje JackRabbita — wśród aplikacji jest progra- 
mowy odtwarzacz DVD oraz software do wypalania 
płyt CD. Aby przekształcić combo w stacjonarny od- 


twarzacz DVD/Audio/MP3, wystarczy podłączyć 


urządzenia do telewizora, W tym wypadku do stero- 
wania urządzeniem służy pilot, 

Podczas testów nie stwierdziliśmy żadnych 
WIE ża i 


Aurilium i OALE gra 


żytkownicy komputerów zwracają raczej niewie|- 


Ką uwagę na to, co wydobywa Się z głośników 
podłączonych do ich sprzętu. Dla kupujących FO naj- 
bardziej liczy się moe procesora i karty graficznej oraz 
ilość RAM, A go z kartą dźwiękową? 

Wszystkim, którym słoń nie nadepnął na ucho, firma 
Philips oferuje zewnętrzny procesor dźwięku 5.1 — 
PS0805 Aurilium. Urządzenie podłącza się do PO po- 


Tea jj chipia 


przez złącze USB 2.0. dzięki cze: 
mu łatwo jest z niego korzystać zarówno w podróży 
(iiżywając notebooka), jak i w domu lub w pracy. Pro- 
dukt Philipsa nie tylko świetnie się prezentuje, ale 
i oferuje bardzo wysokiej jakości dźwięk. Pierwsze 
przetworniki audio, korzystające z portu USB, oferowa- 
ly dosyć słabą jakość dźwięku — tutaj wszystko tunk- 
cjonuje doskonale i możemy cieszyć się dźwiękiem 
wysokiej klasy. Jeśli ktoś preferuje mocne uderzenie, 
może — dzięki wyjściom cyfrowym = podłączyć proce- 
sor do zewnętrznego wzmacniacza audio (np. kina do- 
|. móowego). Oczywiście poza tym standardowa dostępne 
są wyjścia słuchawkowe, liniowe oraz głośnikowe 5.1. 
Całości dopełnia oprogramowanie pozwalające na 
4. optymalne ustawienie dźwięku, włączanie i wyłączanie 
elektów 3D oraz zarządzanie urządzeniem, 


chowań sprzętu — JackRabbit zachowuje się jak zwy- 

czajny, stacjonarny odtwarzacz DYD, oterując wysó- | - 
kiej jakości obraz, Również funkcje napędu UD 
i nagrywarki działały prawidłowo. (* 


Wielofunkcyjny kombajn (nagrywarka 
(DR/W + odtwarzacz MP3 / DVD) 
Philips JackRabbit 
* Podłączenie do PO: USB 2.0 
« Odtwarzane formaty: DYD-+ RW / SVGD 
[VCD / PhotoGD / Audio / MP3 
« Nagrywarka GD x32 / GD-RW x10 
» Pilot, funkcja OSD, wyjście słuchawek, 
wyjścia SVHS, analogowe i cyfrowe 

» (ena: 999,00 zł 


Warto też wspomnieć 

o instalacji sprzętu — 

w praktyce ogranicza się ona do 

podlączenia kabla USB i włożenia do 

GD płyty z oprogramowaniem. Jedyny minus, jaki za- 

uważyliśmy, to niewielka waga procesora. Podczas ol)- 

sługi urządzenia przy pomocy guziczków rozmieszczo 

nych na obudowie Aurilium „ślizga się po biurku 

i trzeba go przytzymywać drugą ręką. To jednak jedy- 
ny mankament, 

Zewnętrzna karta dźwiękowa Philipsa doskonale 
sprawdzi się nie tylko w grach (procesor obsluguje 
technologie EAX, DS3D I 430), ale też podczas slucha- 
nia muzyki i oglądania na PO filmów DVD. ER 


Zewnętrzny procesor dźwięku 5.1 
Philips Aurilium PSC 805 

« Podłączenie do PO: USB 2.0 
* Wejścia/wyjścia: mikrofon, słu- 
L chawki, liniowe, cyfrowe optyczne 
j i elektryczne 
« Obsługa: D$3D, EAX, A3D 
+ Wymagania: Windows XP 
lub Windows 2000 

« Sigerowana Cena: 
419,00 zł 


WAGRARA dla orłów 


Fm Manta Multimedia postanowiła uszczęśliwić 
wszystkich korzystających z pakietu MS Office — 
to dla nich bowiem przeznaczone są Euro Oflice Key- 
board for XP oraz Turbo Office Keyboard for KP Obydwa 
modele klawiatur wyposażóno w dodatkowe przyciski 
funkcyjne, a wersję Turbo dodatkowo w dwa potencjo- 
metry służące do przewijania ekranu oraz do regulacji 
głośności w aplikacjach mullimedialnych. 

Klawiatury prezentują się bardzo elegancko I no- 
wocześnie, Klawisze są rozmieszczone wygodnie, 
mają odpowiedni rozmiar, możliwe jest regulowanie 
kąta nachylenia sprzętu przy pomocy standardowych 
nóżek, W trakcie pracy na jaw wychodzą co prawda 
drobne niedoróbki utrudniające obsługę, lecz nic nie: 
jest idealne. Na pewno producent powinien zadbać 
o poprawienie sterowników — te dostarczone wraz 
z klawiaturami nie mają bardzo przydatnej funkcji 
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dowolnego defi- 

niowania działa- AB 
ma klawiszy , 
dodatkowych. SAD 
Go _ prawda NYSE 
urządzenia 
przeznaczone 
są do pracy 
z pakietem Office 
i mają przypisane funkcje 
Worda czy Outlooka, jednak wielu użytkowników 
wolałoby zapewne zmienić te ustawienia. Poza tym 
plastik, z którego wykonano klawiatury, mogłby być 
trochę sztywniejszy — podczas pracy mieliśmy wra- 
żenie, że produkty Manty są bardzo delikatne i atwo 
je uszkodzić. Pomysł wyprodukowania klawiatur wy- 
posażonych w dodatkowe klawisze funkcyjne nie jest 
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niczym nowym = wiele firm oferuje tego typu wyroby. 
Milo, że Manta Multimedia postanowiła zaistnieć na 
tym polu. Trzeba tylko poprawić drobne błędy, i będzie- 
my mieli do czynienia z niezłej klasy, niedrogimi kla- 
wiaturami. (7 


Klawiatury z serii Office: 


« Euro Office: 119,90 zł 
« Turbo Office: 149,90 zł 


MITULSENE 


Gay oficesz wygrać Jedną z Kati miultimedi: alnych Manty? 


Jeślitak, weż udział w naszym konkursie SMS. 
Pod numer 7464 wyślij wiadomość o treści GL.NM.3£ 
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mm 7 radością informujemy, że działa już strona 
WWW naszego. pisma. Pod adresem wwwclick.pl 
znajdziecie najświeższe wiadomości o GLICKU!, 
newsy oraz dział downioaci z najnowszymi demami, 
patohami i dodatkami do gier, W ciągu najbliższych 
tygodni nasze witryna będzie dalej rozbudowywana. 
Zapraszamy! F, 


(zamiast wpisz TAK lub NIE), odpowiadając na pytanie: 
Gzy Manta Multimedia oferuje akcesoria dla PlayStation? 


Ma rozwiązania czekamy do końca listopada. Koszt wyslania jednego 


mm Najbliższe uakłualnienie dla Windows XP — 


Wybierz czerwoną pigułkę... 


Z czym ci się to kojarzy? Tak, oczywiście, masz 


rację — chodzi © MATRIK, Tym razem masz oka- 


zję zgłębić wiedzę na temat 
świata Matrycy nie w kinie, ale 
dzięki wydawnictwu Helion 
(wydawcy książek 0 tematyce 
komputerowej, m.in. znanej 5e- 
ii „Biblia czy „ademecum 
profesjonalisty"), — „Wybierz 
czerwoną pigulkę to. zbiór 

tekstów rozkiadających film 

braci Wachowskich na Czyń- 

niki pierwsze, Dowiesz się tu 

na przykład, czym naprawdę | 
jest Matrix i dlaczego gatunek | 
ludzki jest zagrożony. Gzy 
Matrix to efektowna mie- 
szanka kina akcji, filmów 
kung-fu 1 science-fiction, Czy 
kryjąca w sobie wiele warstw 
lilozoficzna Judd 0 zdę- 
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w magi ZNym ŚM wiecie pl reliistorycznej Eterii. Zaba- | 


wa polega na toczeniu | WENULORALWIICE 
czamil. z Galego ŚW fiata poprzez kom| EGJJ z dostę: 
pem do Internetu lub telefon komórkowy wyposa= 
ADU W Javę albo GPRS (0 grze pisaliśmy JUż: 
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humanizowanym świecie? Autorzy zastanawiają się 
też, czy przypadkiem i my sami nie jesteśmy batery|- 
kami albo po prostu symulacją 
jakiegos wrogiego systemu 
komputerowego. Brrr, brzmi 
groźnie. Jezeli jesteś miłośni- 
kiem Matrycy, znajdziesz tu 
| coś dla siebie. Jest tylko je- 
den problem: „Wybierz czer- 
woną pigułkę” ta książka 
trudna, czasami nawet bar- 
dzo. Ale przecież wcale nie 
jest prosto odpowiedzieć na 
pytanie, czy wszyscy żyje- 
my w Systemie... [F 


Wybierz czerwoną 
pigułkę 

» Wydawnictwo Helion 
« 266 stron 

* cena 29,90 zł 
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Ty, oprawę graficzną | dźwiękową wzbogacono 


0 NOWE ; elementy, rózbudowano interfejs lizytkow. 
TilKa. Pop EMIMOAC BZ Al komputerów ych IrzeGiW- 

LOWARIUWEU 10 Arenę ię, Na LUWOREAOWA TE 
(UELOEAWEWILU Zaimplementowa ano możli: 
wość tworzenia klanów. Teraz Gellmons wkracza 
w fazę testów beta 1. Jezeli chcesz zostać teste: 


rem programu, odwiedź stronę  www.cell 
mons.com. Tam uzyskasz wszystkie niezbędne in- 
formacje. Mitej zabawy f 


> ŚMS/awynośi 122 ztz VAT. Usługa dostępna w Śieciach kdea, Era i Pius 


Gryzonie Labłeca 


EE NIE a może BE znany na polskim 
m Iynku, warto jednax zapoznać się z jego produk- 
tami, bo w ofercie firmy znajdują się ciekawe i niedro- 
gle modele myszek. OPTICAL MOUSE to prosty gryzoń 
posiadający trzy klawisze (w tym jeden w rolce). Mysz 
doskonale leży w dłoni i podczas użytkowania nie 
sprawia najmniejszych problemów, dając się gładko 
prowadzić. Gzułość sensora optycznego (rozdzielczość 
800 dpi) zapewnia wysoką precyzję dziatania, Kolejną 
myszą jest WHEEL MOUSE, Podobnie jak poprzednicz- 
Ka, jest to mysz na kablu, ale nie jest to już gryzoń 
optyczny a kulkowy, W dzisiejszych czasach nie wywo- 
luje to zachwytu, Oryginalnie za to wygląda rolka słu- 
żąca jako przycisk — jest ona podświetlana! Poza tym 
WHEEL. MOUSE posiada dodatkowe dwa klawisze. 
MINI WIRELESS OPTICAL MOUSE to optyczna, bez- 
przewodowa myszka o niewielkich rozmiarach. Ten 
model świetnie nadaje się do używania z przenośnymi 
komputerami. Odbiornik (umieszczany w porcie USB) 


| jest bardzo malutki, a na czas transportu można go 


schować w spodniej części myszki. MINI WIRELEŚS 


| Wyposażona została W trzy przyciski oraz rolkę. Zasięg 


działania jest całkiem duży — około 2 
m. metrów od odbiornika. Mimo 
|. małych rozmiarów mysz Świet- 
4 nie leży w dłoni. Na koniec ma- 
A my prościutką 3-BUTTON MO- 
A. USE- zwyczajną, starego typu 
Ą myszkę. Kabel, kulka, trzy 
7 przyciski, brak rolki — prościej 
być nie może. Ż 


c 
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Myszki Labtec 

« Optical Mouse: 75,00 zi 

* Wheel Mouse: 35,00 zł * Mini Wireless Optical 
Mouse; 145,00 z! * 5-Button Mouse; 17,00 zł 

« Dytrybucja: Logitech, wwwlogitech-sklep.pl 


Service Pack 2 — wedlug zapowiedzi Microsoftu 
zablokuje., Windows Messengera. Okazało się 
bowiem, że tą drogą bardzo latwo można było ata- 
Kkować komputery — a dotychczasowe zabezpiecze- 
nia przygotowywane przez korporację okazywały się 
nieskuteczne, Aby więc ostatecznie pozbyć się pro- 
blemu, Microsoft postanowił calkowicie „wyłączyć” 
ile dzialające uslugi systemowe — jak dobrze, że 
w ten sposób nie postępują inne firmy... Mogłaby 
Się okazać, że w samochodzie, który ma słabe ha- 
mulce, całkiem się je likwiduje, a kierowcom naka- 
zuje jazdę z szybkością 5 km na godzinę...  £2 


Gichy zabójca... 


ME |nstalacja Mandrake Linuxa 9.2 na części 
komputerów może okazać się zabójcza dla sprzętu! 
Bląd dotyczy komputerów wyposażonych w napędy 
CD-ROM firmy LG. Przyczyną kłopotów jest 
instrukcja wysyłana do napędu przez program, po- 
wotlująca Jego zablokowanie. Wedlug producenta 
systemu, winę za to ponosi LG, gdyż „jego napędy 
nie są w 100% zgodne ze standardem ATAPI". 2: 


Zimą taniej? 


mm Najwięksi producenci procesorów — AMD oraz 
Intel — prawie jednocześnie postanowili obniżyć 
ceny niektórych swoich produktów. Oczywiście ce- 
lem takiego działania jest zachęcenie klientów do 
większych zakupów. Nie dziwnego, Święta już nie- 
długo | zapewne wiele osób chciałoby znaleźć pod 
choinką upragniony komputer — a jak powszechnie 
wiadomo, PL bez procesora klepsko działa... (7. 


Diamond wraca! 


MM Popularmy w latach 30. producent kart graficz- 
nych, Diamond Multimedia, powraca na rynek. 
Wkrótce w sprzedaży mają pojawić się karty Viper 
(dla entuzjastów gier) oraz Stealth (dla profesjonali- 
stów). Diamond zapowiada, że będzie zachowywał 
neutralność — tzn. jego karty będą korzystały zarów- 
no z układów nVidii, jak LAlI EM 


GLIGK! [EM 
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Gates w Polsce! 


BE W połowie października nasz kraj odwiedził 
| założycie! Microsoftu, William H. Gates. Twórca 
| Windows spotkał się ze studentami oraz podpisal 
umowę z polskim rządem, regulującą udzia! na- 
szego kraju w Government Security Na 
Dzięki temu Polska uzyska dostęp do wszyst- 

kich kodów oraz zabezpieczeń zastosowa- 
nych w Windowsach. [EM 


UE o Sieci_ 


mm Największe firmy telekomunikacyjne świata 
prowadziły rozmowy z Komisją Europejską 
| w sprawie przyspieszenia rozbudowy Sieci szero- 
| kopasmowych w państwach Zjednoczonej Europy. 
Zgodnie z wolą UE, dostęp do Internetu powi- 
| nien być usługą masowo dostępną, co pozwoli 
Europie nadgonić przodujące pod tym względem 
USA. Jest także szansa, że we wszystkich krajach 
„piętnastki” zostanie zniesiony podatek VAT na 
usługi dostępu do Sieci. To niewątpliwie popra- 
I wiłoby humor polskim internautom, którzy I tak 
placą sporo za korzystanie z Internetu, a do tego 
są straszeni kolejną podwyżką... (Ą 


Wiemy lepiej 


Mm |BM zapowiedziało, że z końcem miesiąca 
rozpocznie sprzedaż tonerów do drukarek... HP. 
Koncern spod znaku niebieskiego jabluszka do- 
| datkowo pochwalił się, że jego produkty będą 
| „tańsze oraz lepsze niż oryginalne". Ciekawe, 
czym odwzajemni się „Big Blue 7 (5 


|Ferrari + Acer 


um Firma Acer, z okazji zwycięstwa Ferrari 
w klasyfikacji konstruktorów samochodów Grand 
Prix Formuły 1, postanowiła wypuścić specjalny 
model notebooka. Sercem komputera wyposażo- 
nego w krwistoczerwoną obudowę z logo tańczą- 
l cego konika będzie procesor AMD. Acer niestety 
| na razie nie zdradził, jaki model... Oby się nie 
okazało, że wyścigówka ma silnik malucha. 


Dla snobów 


miu Siemens zaprezentował cztery kolejne mo- 
|delę komórek przeznaczone dla tych, którzy 
uwielbiają wyróżniać się wśród szarego pospól- 
stwa. 0 nowych aparatach wiadomo tylko, że 
mają kolorowy wyświetlacz i niesamowity wy- 
aląd. Dodatkowo mode! oznaczony cyfrą 8 jest 
w pelni sterowany głosem, a także posiada wbu- 
dowane radio. Telefony będą dostępne w wybra- 
nych sklepach oraz w Sieci, Jeśli więc chcesz 
kupić eleganckiego „kota w worku”, szukaj Sie- 
mensów Xelibri. [EK 


EB Vj Sieci pojawiła się kolejna wersja pakie- 
tu Mozilla (oznaczona cyferką 1.5), przeglądarka 
WWW Mozilla Firebird Q./ oraz klient poczty I grup 
dyskusyjnych Mozilla Thunderbird 0.3. Oprogra- 
mowanie nadal jest darmowe, choć istnieje także 
| możliwość zamówienia go w wersji na CD — za 
niewielką opiatą. [2 


ZE CLICKI 


| zwala na odtwarzanie dźwięku 
W standardach 4.1, 5,1 lub 6.1. 


Nowa Mozilla 


LL OWZSJKALNJ: LCL 


ylo już „Z archiwum X”, teraz pora na... głośni- 
ki 4. Pod tą tajemniczą nazwą kryje się nowy 
sprzęt Logitecha. Wedlug zapewnień producenta, 
najnowsze modele olerują bardzo dobre parametry 
akustyczne za rozsądną cenę. Rodzina X będzie za- 
wierała szeroką gamę produktów — od tradycyjnych 
głośników 2.0 do zestawów 6.1. Warto wspomniec 


| także, że „iksy” nie tylko będą dobrze brzmieć, ale 


i atrakcyjnie wyglądać, 
Najwyższy z modeli, A-620, sklada się z 6 głośni- 


| ków satelitarnych oraz subwoofera. Łączna móc rze- 


czywista wynosi tutaj 70 W, zaś kon- 
strukcja satelit sprawia, ze dźwięk 
rozchodzi się wyjątkowo rów- 
nomiernie, Ciekawostką jest 
także przełącznik, który po- 


Pod nazwą X-220 kryje 
się uniwersalny zestaw |erp 
2.1, doskonale spraw- /. 
dzający się w domu lub | 
w biurze. Podobnie jak 
wA-620, głośniki mo: 
gą być zawieszone Na 
ścianie lub ustawione * 
np. na biurku. 


Do mniej wymagających użytkowników 
skierowany jest A-120 — najtańszy I naj- 
prostszy zestaw głośników w ofercie Logi- 
techa. Mimo niewielkich rozmiarów, A-120 
posiada móc 5 W, Jego zaletą jest też moż- 
liwość regulacji nie tylko głośności, ale 
i tonów wysokich oraz niskich, a także wy- | - 
prowadzone na zewnątrz jednego z głośni- | 4 
ków wyjście słuchawkowe. 
Dla miłośników eleganckich I nowocze- 
snych rozwiązań Logitech przygotował ze- 
staw diNovo, slużący do sterowa- 
| nia komputerem z wykorzysta- 
niem technologii Bluetooth. 
, Wskład diNovo wchodzi ultra- 
„ płaska klawiatura, ergono- 
miczna myszka oraz 
L odłączalny blok klawiszy 
« numerycznych, ktory 
.sluży jednocześnie jako 
_ bezprzewodowy pilot 
| komunikator z ekra- 
nem LCD. Całość 
lunkcjonuje bez 
kabli, dzięki wy- 
| MII _ korzystaniu 
' wspomnianej 
0% M 


Największy, Raan OCZY, nojdroższy.. 


dzie znajduje się najszybszy komputer w Polsce? 
— ra to pytanie odpowiedź zna niewielu roda- 


ków, Nie jest to ani stolica Polski, ani miasto będące jej ; 


historycznym poprzednikiem. Najszybszy komputer 
uruchomiono przy Politechnice Gdańskiej w Centrum 


„Informatycznym Trójmiejskiej Akademickiej Sieci 


Komputerowej. Większość ludzi wyobraża sobie super- 
komputer jako olbrzymich rozmiarów jednostkę, przy: 
pominającą segmenty szaf poustawianych naprzeciw 
siebię i scalonych plątaniną kolorowych kabli oraz wły” 
czek, Wizja ta jest odległa od prawdziwego wyglądu 
maszyny. W rzeczywistości składa się ona z kilkudzie- 
sięciu mniejszych jednostek, które łączy specjalne 
oprogramowanie. Urządzenie znajduje się na liście stu 
najszybszych komputerów na świecie — zajmując za- 
szczytne dziewiąte miejsce. Jedną znajwiększych jego 
zalet jest fakt, że komputer co kilka lat można moder- 
nizówać. Klaster, bo tak fachowo określa się tego typu 
maszynę, posiada aż 256 procesorów umieszczonych 
na 128 serwerach, Superkomputer. wykorzystuje do 
pracy oprogramowanie 
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się fa myśl o daw nym porta'u. r0- 


nownie wiera ogromne ilości plików MP3, 
śtól JC h bi hibliote IKA Z CZASBM 65: SZCZE SIĄ po- 
"iekcz ły. Internauci korzystający ponownie 


2 jego dób! „mają nadzie ję, Ę je dół nZzn ajchęt: 
nie Wa Iwiedzanych kiedyś portali znów zagoś ŚCI 
Ra Ole listy najczęściej przeglądanych 
stron WWW. W tym wypadku koniec okazał się 


CA = ĘZZ ART » 
Rówym początkiem... [| 


ME lżytkownicy posiadający nagrywarki czę- 
sto przywiązują dużą wagę do wyglądu Kupo- 
wanych płyt GD, Popyt na towar sktania firmy 
do pozyskiwania klientów za pomocą eleganc- 
kich etykiet. Firma BenQ wprowadza nową linię 
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Linux. Calkowiły koszt przedsięwzięcia to około 3,2 mln 
zl, Komputer zostanie wykorzystany do przeprowadza- 
nia skomplikowanych obliczeń naukowych, 
co przyczyni się do znacznego skrócenia pracy polskich 
naukowców. Eksperci gdańskich szkól bętą wykorzy- 
stywali maszynę przede wszystkim na potrzeby pań- 

stwa, ale już zapowiedzieli, że urządzenie udostępnią 
również zaprzyjaźnionym sąsiadom. [ 


dł 


płyt dla fanów futbolu oraz kolekcjonerów 
muzyki. Liczba rodzajów zdjęć na etykietach 
w miarę upływu czasu będzie coraz większa. 
Poza tadnym wyglądem cadeki posiadają pręd- 
Kość odczytu aż x02, przez Go są nie tylko es- 
tetyczne, ale I szybkie. [ 
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japońs! im pojawił 
szy system chłodzenia wadą dla proce 
Pentium 4, Athlon 64 i Op ron. Jego wygl pe 
gale wdę imponujący. Aquarius I ie 

(INIeN pojawić SIę w europ skich 
sklepach, a jego Cena W ydiesi ak. 1200 
Aby zainstalować go, ie jest dobrej 


klasy procesor: Intel P4, AMD KG Opteron lub 
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wcześniej technologii Bluetooth. W komplecie jest 
też podstawka pod myszkę, będąca jednocześnie la- 
dowarką i koncentratorem Bluetooth, pozwalającym 
podłaczyć do komputera dowolne urządzenie korzy- 
stające z technologii bezprzewodowej, 

Pad numeryczny z ekranem LCD może slużyć jako | 
centrum komunikacji multimedialnej. Dzięki niemu | 
można między innymi podglądać wiadomości z komu- | 
nikatorów intemetowych czy SMSY, (' 


„l mata. 0a 


$ugerowane ceny zestawów: 
Logitech X-620: 595,00 z! 
Logitech X-220: 255,00 z! 
Logitech X-120: 155,00 z! 
Logitech diNovo Media Desktop: 1266,00 z! 
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mm Firma Apple poinformowała, że w najnow- 
szej wersji systemu dla Macintosha = Mac 08 A— 
wykryto poważny błąd, mogący spowodować 
utratę danych zapisanych na dysku zewnętrz- 
nym. Do czasu opracowania odpowiedniej tatki 
Apple zaleca ostrożność lub... niekorzystanie 
z niektórych modeli dysków, wyposażonych 
w chipset Oxford $emiconductors i podiączanych 
przez złącze FireWire. [E. 


Nokia dla wymagających 
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Spam wykończy pocztę elektroniczną? Palantiry XXI w. Jednym zdaniem... 
kazuje się, że spam jest głównym powodem,  nerwujące maile najczęściej zawierają treści ilośnicy „Władcy Pierścieni" Tolkiena zanew- BI <PRWEMCWNENFITNYJĘT 
dla którego ludzie są coraz bardziej znie- pornograficzne — co niektórych zachęca do korzy- M ne pamiętają magiczne palanliry pozwalające Rekord SZ kości 

chęceni do wykorzystywania dóbr poczły stania z poczty, a resztę wręcz odpycha od prze-  PRONWNEPACNMSANEONNEAKANANAE | 

elektronicznej. Aż jeden na czterech użyt- glącania kolejnych ofert pokroju różowych landry-  PREMWZNCCWMNANCWMWANNA mm Naukowcom udało się pobić kolejny rekord 

kowników korzystających 2 Wirtu- nek. Wiesz, co jest najciekawsze? Prawie połowa  MGBGNSCTINOONOWENAKAYWANCJ swiata, jeśli chodzi o prędkość transmisji da- 

alnych listów twierdzi, że ankietowanych przyznała się podczas KOTEENWY AL SOEWENETEAWIWANZEA nych w Internecie. Badacze przesłali 1.1 tera- 

sprzątanie skrzynki to czyn- , przeprowadzania statystyk, że odpo- PENN OCH KICIA]  bajta informacji z prędkością 5.44 Ghit/sek. 

ność męczącą, a zarazem irytu- 41.4, Włada na niechciane e-maile, a oko- AALKZANIOWACNAYCNOGNEJNNNNNA Odpowiada to przeniesieniu zawartości płyty CD 


jąca. Z tego powodu o wiele | > 0, lo 7 procent zamawia produkty lub POYSEEKAENOZZNSGWALOZIKAN w ciągu sekundy lub DVD'w czasie 7 sekund! 
rzadziej zagląda do programów ty- << „ Da uslugi Im oferowane! Pozostale KRONWANCWNTO | | Warto wspomnieć, że użytkownicy domowych łą- 
pu Outlook Express. Z nierozwiąza- Pe św, tylko zapytać: skoro naokoło AOKSZNMANAWE AW | 


Lali A ALI " AI SQ czy szerokopasmowych dysponują 20, tysięcy 
nym dotąd problemem postanowi! zmierzyć się | / 6. dudnią o szkodliwości spamu, KORZENNA ea DY razy mniejszą szybkością... 
rząd włoski, wprowadzając grzywny w wysokości „4, to skąd się bierze tylu naiw-  FORKIEGNNUCYDY poparcia mó (* 


90 WSICI euro oraz żyj MO 74 Masowe "4 nych ludzi? Wszyscy wszystko wiedzą, PMNESKNCEENN, | 
rozsyłanie niechcianych listów. 0 skuteczności — ale i tak większość sobie szkodzi, Nie zapominaj HOWMNANEPISCH a h ł BA 
sankcji karnych przekonamy się niebawem. De- i ty, że ciekawość prowadzi do piekła ;-) FP. [EE ską. | pa G to pomysł? 
6. EG Firma Greative. znany producent akceso- 
m2. riów komputerowych, wpadła na dość odważny 
m1 pomysi... opałentowania odtwarzacza MP3! 

| Firma złożyła wniosek, w którym domaga się 
/ uznania własności pomysłu, w oparciu o który 
powstał Nomad Muvo, Gdyby tak się stało, inni 
producenci nie mogliby tak łatwo wytwarzać 
„grajków” korzystających z wbudowanej pa- 
| mięci RAM. [. 


 f rodzinie telefonów Nokii przeznaczonych dla wymagających użytkowni- 4. 
ków pojawią się dwa nowe urządzenia — Nokia 6810 i Nokia 6820, No- BN 
we komórki wyposażone będą w pełną klawiaturę i funkcję przewijania ekra- "934 
nu = dzięki temu bez problemu uzyskamy wygodny dostęp do poczty elektronicz: 
nej oraz informacji zapisanych we wbudowanym notatniku PIM, Standardowo już > 
nowe Nokie obstugiwaly będą wiadomości multimedialne (MMS), będą też mogły 
pracować w sieciach G$M 900/1800/1900. Użytkownicy będą też mogli wykorzy- HIFI i 
stać technologię Bluetooth oraz łącze podczerwieni. [2 3) m m 
//_ „Inni” lepsi... 

mm Marzeniem wszystkich producentów jest 
mieć jako klientów ludzi, którzy zarabiają więcej 
niż wynosi przeciętna, są dobrze wykształceni 
i uwielbiają nowoczesne gadzety, Do tego „klienci 
marzeń” powinni być także wyjątkowo lojalni wo- 
bec swoich firm I częściej niż inni korzystać z In- 
ternetu. Jak wynika z badań Forrester Research, 
taka grupa istnieje w rzeczywistości. Stanowią 


NOKIA 6820 

* wbudowany cyfrowy aparat fotograficzny 
» Bluetooth 

*G$M 900/1800/1900, GPRS, EDGE 

* pełna klawiatura 

» obsługa poczty e-mail, chat, MMS 

»w sprzedaży w | kwartale 2004 


NOKIAGGIO | |] | ją... geje. Co to się, panie, porobiło... FE. 
«wbudowane radio FM Y RNA R / > a | 

»GSM 900/1800/1900, GPRS, EDGE Dy Ń "0 R a ŻĘ, RAS Nagraj w kolorze 
* pełna klawiatura 7 Lg) R ps = O NROSÓK / SĄ /. 7) / JE ME BaRz Pd NAC DEO) 


| mm Dla większości użytkowników nagrywarki ze- 
wniętrznie nie różnią się od siebie prawie niczym 
(poza parametrami). To może się zmienić już w li- 
stopadzie — wtedy to do sprzedaży trafi nowa seria 
nagrywarek Plextor Spectrum PX-708UF. Ich obu- 
tlowy będą dostępne aż w 12 kolorach!, które to 
oczywiście nie będą mialy żadnego wplywu na ja- 


*obsługa poczty e-mail, chat, 
MMS 


*w sprzedaży w Il kwartale 2004 


Wirtualmy naszyjnik kość nagrywanych danych :) FE. 
nternet obecny jest wszędzie. Dostęp do stali wisiorek 0 oplywowym nc. o EŃ | | > 

lo można uzyskać poprzez komputery kształcie zachwyca nie tylko chłodnym blaskiem, A Filmy na GBA 

stacjonarne | przenośne, telefony, zegarki, ale i wbudowaną przeglądarką zdjęć przypomi- > ZRT: 

a nawet dziecięce zabawki. Ale czy kledy- nającą do złudzenia medalion! Poza tym naszyj- żeni. Dodatkowo cudo techniki można nosić ja- _ mm Być może już wkrółce na konsolce GBA bę- 

kolwiek wiedziałeś, ze dostęp do globalnej Sieci — nik posiada kilka innych przydatnych funkcji, do ko bransoletę. dzie możliwe oglądanie filmów! Wszystko dzięki 


można uzyskać również za pomocą... naszyjni- _ których należy również wbudowany zegarek elek- Jednak, jeśli teraz spostrzeżesz na dekolcie kobiety specjalnej przystawce wyprodukowanej przez ja- 

ka? Wykonany ze — troniczny, Gdy funkcja zegarka jest ukryta, na- większy wisiorek, nie rób sobie na razie złudzeń, że pońską firmę AM3, Urządzenie pozwoli na ogląda- 

szyjnik miga lekkim światłem o zmieniającym możesz za jego pomocą sprawdzić skrzynkę e-mail. nie zarówno obrazów zapisanych na fabrycznych 

! się natę- Wynalazek na rynku pojawi się dopiero w 2004 roku.  kartridzach, jak i „produkowanych” w domu, np. 

'Warto jednak poczekać. [na pececie. Jednymi słowy możecie już szykować 

swoje ulubione filmy aby potem oglądać je w po- 
dróży czy pokazywać kolegom w szkole.f7 


] Jednym m -- 

mów do tworzenia animacji jast na pewna iTunes dla okien 
30 Studio, Jego zastosowania nie ograniczają — Mm W Sieci pojawiła się wersja beta po- | OMMSZETNI 

się tylko do tworzenia gier, ale również Ifil- _ pularnego odtwarzacza WinAmp 5.0. Ghętni — sorwisu jest proste: mm W ciągu niecałych 4 dni po uruchomieniu 
imów. Tym razem ilość nowych funkcji jeszcze mogą przekonać się, jak wygląda zmieniony — wystarczy zadzwonić na specjalny numer i przy usług dla posiadaczy Windows, internetowy sklep 
bardziej zachęca do zagłębienia się w trójwy interfejs programu oraz jak funkcjonuje opcja  bliżyć do mikrofonu telefonu na około 30 sekund - muzyczny Apple'a sprzedał ponad milion utwo- 
miarowy, wirtualny świat, Firma Discreet, wypalania płyt CD. 4 radio bądź magnetofon z odtwarzanym utwo rów. lo doskonały wynik, zwlaszcza że użytkow- 


z najlepszych progra- 


producent programu, udostępni możliwość rem. Polem wystarczy poczekać na $MS'a, kłó- nicy Macintosh potrzebowali do osiągnięcia 
aktualizacji starszej wersji po zaniżonej ce- mm Użytkownicy komórek mają do dyspozycji ry będzie zawierał informacje o autorze oraz takiego wyniku tygodnia. Piosenki sprzedawane 


nie. Produkt trafił do sprzedaży w drugiej po- — nową usługę — rozpoznawanie tytułów i wyko- tytuł utworu. Koszt połączenia z numerem info _ są w cenie 1$ za sztukę, a już w przyszłym roku 
łowie października. ! nawców piosenek. Działanie tego nietypowego *7254t0 2.14 zi ! serwis będzie tlostępny w Europie. 7. 
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W październiku miałem okazję obserwować walkę o mistrzostwo świata w boksie po- 

| między niepokonanym od początku kariery Dariuszem Michalczewskim a pewnym go- 
ściem z Meksyku o nazwisku Gonzalez. Taktyka Meksykanina była dość prosta, gdyż 
głównie zajmował się uciekaniem i wkładaniem głowy pomiędzy kolana (na szczęście 

| wlasne). Tak przynajmniej wyglądało to przez ostatnich kilka rund. Werdyktem sędziów 
Michalczewski walkę przegrał, pomimo że jego przeciwnik zaprezentował coś, co 
można nazwać „antyboksem”: uciekał, „kleił się”, pochylał niemal do ziemi, tak że nie 
można go było trafić zgodnie z przepisami, walił „z główki" itp. Po tym skandalicznym 
werdykcie zdumiewająca była reakcja Michalczewskiego. Kilkakrotnie pogratulował 
przeciwnikowi, podniósł jego rękę w geście zwycięstwa, a w wywiadzie zaraz po walce 
powiedział, że nie jest z siebie zadowolony i nie będzie komentował werdyktu sędziów, 
bo skoro taki był, to pewnie mieli oni rację. Jakże różne to postępowanie od zachowa- 
nia chociażby „traktorzystów” z zespołu piłki kopanej Wisły Kraków, którzy pomstuj ą na: 
sędziego, boisko, pogodę... Na wszystko tylko nie na swoje mierne zdolności. Michal- 
czewski zachował się wspaniale. Przy „zielonym stoliku” odebrano mu pewne zwycię- 
stwo (a jednocześnie szansę na zapisanie się do Księgi Guinessa jako najdłużej 
niepokonany bokser wszech czasów!), a on potrafił się z tym pogodzić. No cóż, nietrud- 
no dojść do wniosku, że prawdziwego mistrza poznaje się nie w chwili triumfu, lecz 
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Każdy chełałby sie przejechać na takiej nowoczesnej maszynie 


I w chwili klęski. I to niech będzie MORAŁ dla nas wszystkich... 


Randall zdrowy jest... 


Witam szanowną redakcję mojego ulu- 
bionego pisma na świecie! Na początek 
pozdrawiam Randalla i Froggera. A teraz 
do rzeczy: gry na waszych piytkach są 
genialne. Do tej pory gram w TOON CA- 
RA. Czy będziecie dawać plakaty? Nie 
mam forsy, żeby kupić FANTASY, a przy- 
dałyby się jakieś na ścianę. Czy planuje- 
lcie wydać kalendarz na 2003 rok? 
| Pytanie do Randalla: czy lubileś kiedyś 
Froggera? Nile samymi grami czlowiek 
| żyje: czy moglibyście zamiast gry na któ- 
rejś płytce dać jakiś fajny film? A teraz 
| najważniejsze: czy moglibyście dać ja- 
kiegoś klawego RPG'a? Pewnie odpo- 
wiecie, że to trudne, ale niedawno Wwr- 
działem w jecinej gazecie NEVERWINTER 
NIGHTS. Dlaczego wy tak nie możecie? 

Czytelnik 


Randalla pozdrowiłeś skutecznie, 
bo cieszy się on dobrym zdrowiem 
i promienieje właściwą sobie życzli- 
wością wobec świata. Natomiast 
Froggera pozdrowiłeś nieskutecznie 
(widać fafszywie i tylko ze źle pojętej 
grzeczności oraz politycznej popraw- 
ności), bo facet prycha, kaszle, pluje, 
stęka, smarcze i tak na okrągło. Ohy- 
da! Już sam w sobie ten gość nie jest 
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— Randall 


zbyt apetyczny, ale jak widzi się go 
z glutami ściekającymi po pas, to 
obiad zaczyna mieć chęć przespace- 
rować się po dywanie. [apetyczny się 
kurczę znalazł, playboy jeden starszy 
od węgla... - Frogger]. Pan Bóg daje 
zdrowie temu, kogo kocha, a Frogge- 
ra pokochać nie może nawet Istota 
tak doskonała i przepełniona miło- 
sierdziem. No ale sam go sobie dobry 
Pan stworzył, pewnie tego samego 
dnia co takie dziwadła jak dziobak, ra- 
tlerek i manat (manat to takie tluste, 
z ohydnym pyskiem, co pływa w mo- 
rzu). [ehh, tylko raz smarknątem Ran- 
dallowi w oko, a tak się ciska... Ot, 
człowiek mało odporny psychicznie :) 
A Bóg jaki by nie był, sprawiedliwy 
jest, bo od paru dni Randall też kasz- 
le I gluty mu z nosa ciekną... - Frog 
ger] Teraz co do twoich pytań (sprawę 
lubienia Froggera zapewne już sobie 
wyjaśniliśmy wcześniej). Plakaty być 
może będą, FANTASY radzę kupo- 
wać, bo to znakomite pismo jest, film 
moglibyśmy dodać, ale zwiększyłoby 
to koszta pisma, a poza tym oglądać 
filmy na Video CD to średni pomysł, 
a DVD nie wszyscy jeszcze mają. NE- 
VERWINTER NIGHTS jako „cover” 
w gazecie musiało ci się niestety 
przyśnić. 
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Czy Randall 
jest gejem? 


O Wielce Szanowna Redakcjo i Ty 
Wielki, Wspaniały Boski Randallu! 
Uwielbiam wasze czasopismo. Mam kil- 
ka pytań: 

1. Czy Randall jest gejem? 

2. Czemu w numerze październiko- 
wym na listy odpowiadał listonosz, 
a nie Randall? 

3. lle Frogger ma żab? 

4. Czy dacie jeszcze jedno takie zdjąt- 
ko jak w numerze wrześniowym 

5. lle [OCENZUROWANOJ miał Randall 
i czy to były standardowe czy [OCENZU- 
ROWANO] i dlaczego tak dużo? 

6. Czy Randall wie jak się robi [OCEN.- 
ZUROWANO]J? 

7. Czy dacie w następnym numerze ja- 
kieś tajne gierki np. COMMANDOS 1 
pelna wersja? 


Mex 


Ad. 1 Nie gejem, lecz zdeklarowaną 
lesbijką. 

Ad. 2 Bo Randall był zajęty przeglą- 
daniem się w lustrze i podziwianiem, 
jak cudnie wygląda w październiku 


| MI ROMÓ 
KZEPSANU TEGO w 


Ad. 3 Hmm... coś koło 7 czy 8, ale 
stale przysyłają mi nawe — Frogger. 

Ad. 4 Rozumiem, że chodzi o tę tad- 
ną panią nie przejmującą się nadmier- 


„nie ubiorem? Spoko. Będzie. 


Ad. 5 Jak najbardziej standardowe, 
a tak dużo dlatego, że w dobrym nie 
wolno mieć umiaru. 

Ad. 6 Sadzę, że potrzeba sporo sło- 
dyczy, trzeba się trochę nakręcić, 
a potem już jest śmietanka. Ale tak 
tylko zgaduję teoretycznie... 

Ad. 7 Będzie DIABLO 2 z rozszerze- 
niem LoD i WARCRAFT 3 :) 


Gdzie jest Glickers? 


Mam do redakcji CLICKA! kilka waż- 
nych pytań. Piszę po raz dlugi, za pierw- 
szym razem nie dostałem odpowiedzi. 

1. Gdzie się podział Clickers? To była 
najwspanialsza postać w redakcji! Bez 
niego nie jesteście tacy sami. 

2. Dlaczego Randall i Frogger się 
kłócą? Czy nie można tego robić poza 
OLICKIEMI? 

3. Proszę, odpowiadajcie nieco 
grzeczniej na listy (a nie coś w stylu „Kup 
se pan mózg” albo coś takiego |. A Il- 
stów głupich po prostu nie publikujcie! 


TAAA 


4) Dawajcie lepsze gry na CD (choćby 
miały się ukazywać co 2 miesiące). 

5) Na OD więcej RPG ów! 

6) Przywróćcie podpisy pod obrazka- 
mi! Byly wspaniałym pomysłem, więc nie 
wiem, czemu ich nie dajecie?! 

7) Wróćcie do starej szaty graficznej 
(choćby dotyczącej ocen gier). 

8) Czemu CLICK! jest miesięcznikiem? 
Widzę grę w sklepie już od jakiegoś cza- 
su I muszę czekać na następnego GLIG- 
KA (czasami bardzo dlugo), żeby o niej 
poczytać! Powróćcie do dwutygodnika, 
choćby ze względu na to, że już po tygo- 
dniu znam CLICKA! na pamięć! . 

Martio 


1. Clickers znudził się pracą w re- 
dakcji i wyjechał na zasłużony urlop. 
Leży na plaży, popija drinki i gzi się 
w cieniu palm. Jak wpadnie na jakieś 
fajne pomysły, to wróci. 

2. A kto by nas słyszał, gdybyśmy 
się kłócili w pustym pokoju? Kłócąc 
się na łamach pisma przynajmniej wy- 
lewamy wszystkie brudy publicznie, 
kalamy własne gniazdo itp... A pry- 
watnie popijamy razem piwko i jest 
w porządalu. 

3. Jak myślisz, gdzie wylądowałby 
twój list, jak musiałbym publikować 
same mądre? 

4. A co to znaczy „lepsze”? Bo dla 
jednego najlepsza na świecie jest UL- 
TIMA, dla innego QUAKE, a inny jest 
szczęśliwy tylko wdychając smród 
własnych skarpet... 

5. Baaa! Tylko skąd je brać? 

6. Tłumaczyłem to już wiele razy, że 
z podpisami były kłopoty natury tech- 
nicznej (mówiąc krótko i treściwie: nie 
można bylo zmusić autorów, żeby 
o nich pamiętali), a poza tym jakbyś 
musiał wymyślić kilkaset dowcipnych 
podpisów w każdym numerze, to by 
cię pogięło... 

7. Zapewne dlatego stworzyliśmy 
nową szatę graficzną, by powrócić do 
starej. Zabieg rozsądny, logiczny, 
precyzyjny i oszałamiający w swej 
cjenialności. 

8. Formuła dwutygodnika nie zdała 
egzaminu. Poza tym nie byłoby nam 
łatwo znaleźć dobre pelne wersje gier 
co dwa tygodnie, a wam nie byłoby ła- 
two co dwa tygodnie bulić za pismo. 


Wróćcie do klasyki 


Siema! Pierwszy raz do was piszę, więc 
wiem, że tego i tak nie opuDlikujecie na ta- 
mach waszego suuuper pisma. Dlaczego 
suuuper? Bo czytam je od pierwszego nu- 
meru I jeszcze mi się nie znudziło! No i tak 
trzymać, żeby mi się nigdy nie znudziło! 
No ale mam też kilka uwag i pytań: 


1. Gzy moglibyście dodać jakąś klasy- 
ke EA np. FIFA 96? 

2. Niespecjalnie mi się podoba powrót 
dzialu listy ciotyczące sprzętu. Wolę czy- 
tać te listy o wszystkim. 

3. Liczba obrazków przy recenzjach 
jest za duża, nie mówię, że obrazki są 
niepotrzebne, ale przydaloby się trochę 
więcej tekstu, 

4, Qa czego powstala ksywa Randall 
(może mały Randallek nie wymawiał pra- 
widlowo stowa rondel?) 

5. Randall, idź do jakiegoś reality show, 
bo teraz są jakieś same drętwe, trzeba 
żeby ktoś je rozkręcil! 

Paul 


Z klasykami jest taki problem, że 
myślimy o nich ciepło, ale nie sądzę, 
żeby ktokolwiek w nie chętnie grał. Fl- 
FA 96 w latach, w których powstawa- 
ła, byla superfajnym hitem, ale teraz 
to tylko śmierdzący starością crap. 
Ostatnio było sporo próśb o wskrze- 
szenie działu listów sprzętowych, 
a poza tym przychodzi na ten temat 
mnóóóstwo pytań. Natomiast mimo 
dużej liczby obrazków wierz mi, że na 
naszych stronach mieści się napraw- 
dę sporo tekstu. Na przykład mniej 
więcej tyle, co w ś.p. „Secret Service", 
dla którego mieliśmy wraz z Frogge- 
rem przyjemność pracować. 

Ksywa Randall pochodzi (zupełnie 
serio mówiąc) od serialu „Randall 
i duch Hopkirka', a narodziła się, kie- 
dy pracowałem w „Gamblerze" i w ten 
sposób podpisywałem felietony 
będące często wymianą poglądów 
pomiędzy Randallem i złośliwym du- 
chem. Boże broń mnie przed reality 
show! Ja tego g**** nawet nie oglą- 
dam. Bo po co? Zeby zobaczyć, jak 
jakaś frytka, kluseczka, czy zdrapka 
daje ciała przed kamerami? To nie le- 
piej se pornola włączyć? 


Obiecaliście i co? 


W numerze 10/03 w odpowiedzi na jeden list na” 
pisaliście, że w następnym numerze będzie pełna 
wersja KRONIKI CZARNEGO K$lężYCA, a daliście 
FORSAKEN. Wy oszukujecie ludzi. Ktoś ma Nadzieję, 
że będą KRONIKI... a tu jakieś FORSAKEN. Ta mi się 
nie podoba, 

Mystic Warrior 


Jesteśmy notorycznymi i psychopa- 
tycznymi kłamcami, którzy czerpią 
niewysłowioną przyjemność z oszuki- 
wania biednych czytelników. Dlatego 
też KRONIK nie ma, nie było i nigdy 
nie będzie! Nic tu nie pomogą szlo- 
chy, lzy i inne takie tam! 


Obsmarowano nas ostatnio po nazwiskach w pewnym piśmie, którego na- 
zwy nie wymienię. Wykażemy jednak wyższość moralną i nie będziemy się 
zniżać do podobnego poziomu. Bo w końcu cóż może obchodzić tysiącietni 


tląb, że ktoś czochra się o jego pien... 


Na listy odpowiadal Jacek „Randall” Piekara i Piolr „Frogger” Moskal. Redakcja zastrzega sobie możliwość 
dokonywania zmian i skrótów w listach, jak i aśmieszania oraz urażania piszących... 
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| Jak zapewne zauważyliście, w tym numerze mamy troszkę mniej miejsca na wa: 
sze listy i odpowiedzi na nie. Może za miesiąc będzie lepiej? A na razie, nie mar- 
nując już czasu = zaczynamy... 
Ja RA | - DżejDzi 


BUNUCNNKNARKNUNKUBANNENENKANNNANNENNE HENUOKONONGZNUKKANAUNENNLNNARANUNNNM 


0 S/ ECI p ONOWNIE Nbit, MSI), dysk twardy minimum 60 GB ATA-135 lub 
SerialATA (jeśli płyta główna będzie mogla go ob- 
Jesteśmy waszymi czytelnikami i mamy do was parę służyć), a do tego kartę grańiczną kieForce 3. 


próśb. Od dawna jesteśmy właścicielami sieci LAN, lecz 


gry, w które do tej pory graliśmy, już się nam znudziły dh go 
(ACE OF EMPIREŚ I i Il, DUNGEON KEEPER Il, WAR- F% 


CRAFT III). Podajcie nam tytuły innych gier sieciowych, 
w których można rozmiawiać i zapisywać. Czy w grę 
PIZZA CONNECTION 2 da się grać w Sieci? Czy mogliby- 
ście zamieścić tę grę w najbliższym numerze GLICKA? 


Czy jest dobry? 


Niedawno kupiłem nowego PC i chciałbym zapytać, 
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TOP 13: nagrodę otzymuje Damian Mendowski z Solca Kujawskiego 


LODTOLIZEN ; nagrody dostaną Konrad Budzynowski z Katowic; Karol Sataryn z Mławy; | Radosław Si+ 
dor z Nowego Miasta; Sebastian Święcicki ze Szczecina; Michał Dudziński z Gdańska 


Konkurs Manty — zestawy głośników otrzymają: Grzegorz Droździk 2 Nowego Sącza; Tomasz Płucienniczak | 


'2 Sosnowica; Marzena Zarębska 2 Piekar Śląskich; Krystyna Nogazólwie | | | 
| Konkurs Matrix — gadżety z filmu dostaną: Krystian Karolak ze Zgierza; Dawid Kiejnot z Płocka; Przemysław 
Sutryk z Dąbrowy Górniczej, Rafal Matej z Gromnika; Łukasz Jachawski z Warszawy; Mieszko Grynic z Byt- 
 goszczy; Krzysztof Dżułyński Warszawy; Piotr Szyja z Olkusza; Matetisz Lenartowicz z Katawiej Sławomir 
o odu ze AWAANENPECA ZER ASSIS KIA 
| Konkurs urodzinowy — nagrody wylosowali: Marcin Kasprowiak z Witaszycj Włodzimierz Wysocki 2 Grudzią- 
| dza; Szymon Kuczera z | AMANO LLUŚ 


1 Tarnogrodu; Łukasz Talaga z Rudy Śląskiej; Robert I Bołąb z Dębicy; Kamil Latocha 2 Zaporzyc; Jędrzej Zieliń: 


ki ze Słupska; Elibieta Grudzień 2 Rzeszowa; Danuta Grakowska z Sulęcina; Marcin Kariński » Jaworzna 


dusz Letiman z Wrocławia; Krystian Kuc z Mysłowic; Agnieszka Pilars z Warszawy; Piotr Ostrowska z Pozna: 


Dariusz Kleinert ze Świętochłowic; Lech Rzewnicki » Warszawy; Bartosz Duży z Sułowa; Mariola Kalinowska: 
Bielska Podlaskiego; Jan frześkiewicz z Łodzi, Michał Letman z Wroclawia; Robert Gnypek z Lublina; Arka: | 


-nla; Zbigniew Penkowski z Karwii, Bartłomiej Zak rzewski ż Kowar; Aleksander Fajgman z Kędzierzyna Koźla © 


sam Sąsjędzi czyli Mistrzowie 


Istnieje bardzo wiele gier, w które można grać 
| w Sieci i trudno by było wymieniać je wszystkie. 
Najlepiej przejrzyjcie recenzje gier w GLICKU! -- 
w tabelce z oceną zawsze podajemy, czy dany tytuf 
| umożliwia zabawę typu multiplayer. Z ostatnio opl- 
sywanych tytułów taką opcję miały np. POLANIE 2, 
WORLD WAR II, MEDAL OF HONOR czy ECHELON. 
Mie możemy obiecać, że jakiś konkretny tytul 
ukaże się na GD w naszym piśmie, Niektórych gier 
dystrybutorzy nie chcą sprzedać w ogóle, za inne 
potrafią żądać ogromnych slim... 
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Jaki komputer (do... 


Jaki komputer bylby dobry do gier takich jak GTA Il czy 
MAFIA? Zamierzam w najbliższym czasie kupić Pentium 
42.4 GHz, 512 MB RAW i którepoś GeForce 4. Doradź- 

| cie, jaką wybrać do tego płytę główną I całą resztę... 


aaa Pag 


Oczywiście Pentium 4 2.4 GHz to dobry wybór, 
jednak moim zdaniem taki zakup jest zbyt Kosz- 
towny. Do gier, nauki oraz pracy z aplikacjami do- 
imowymi równie dobry byłby procesor AMD Athlon 
XP. Dokładniejsze dane na ten temat znajdziesz 
w tym numerze w dziale sprzętowym. 
Do użytku domowego polecalibyśmy ci np. Athlo- 
na XP 2400-+ (za około 380 zł), płytę główną z chip 
satem nVidia, nForce lub VIA KT600 (Epox, Astis, 
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| BU GANE- BOVA. 
CZY JEST PAN W STANIE 
To OPISAĆ ? 


czy jest dobry? Konfiguracja: płyta ECS K/SSA Pro, Ath- 
lon XP 2200+, 256 MB DDR, 80 GB HDD, GeForce 4 
MX 440 SE, nagrywarka Philips, tuner TV Philips. Ml- 
gdzie nie mogę znaleźć programu dlo nagrywarki. (ży 
moglibyście poradzić mi co$? Nie mogę też zalnstalo- 
wać gry COLIN MORAE RALLY 3. 

: ana Kap 


Każdy PC jest dobry, o ile... możesz na nim nor: 
malnie i wygodnie pracować lub grać. Osobiście 
nie przepadam za firmą ECS, a jej płyty główne 
uważam za niezbyt udane i sprawiające „dziwne: 
kłopoty. To jednak moja opinia i pewnie wiele osób 
się z tym nie zgodzi. 256 MB pamięci RAM to dość 
niewiele i warto by o dołożyć kolejną kość, (0 
dlo karty graficznej, to mogłeś talić bardzo dó- 
hrze... albo fatalnie. Karty z oznaczeniem 440 SE 
mogą być zarówno kompletnym szmelcem 0 wy- 
dajności porównywalnej z RivąTNT, jak i szybkimi 
urządzeniami z 128-bitową szyną pamięci. 
Wszystko zależy oc producenta danej karty. 

Do nagrywarki powinno być zawsze dołączone 
oprogramowanie, więc dziwne jest, że go nie otrzy: 
małeś, Możemy ci polecić pakiet Naro Burning Rom 
firmy Aheacl lub Easy GD Creator. A co do COLINA, to 
nie piszesz nic więcej, tak więc trudno nam okre- 
ślić, jakie są przyczyny nieinstalowania się gry. 
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Archiwalia 


(...) Czemu nie zorganizujecie możliwości zakupu ni- 
merów archiwalnych GLICKA!, FANTASY oraz KONSOL? 


NIEWIELKICH KOZMIARÓW, 

CZERNWCNY, NIEZBYT 

STARY TROCHE SIE, 

|| ZACINĄ PRZY SKRĘCANIU 
W PRAWO I STKZEŻANIUI., 


Na takim interesie moglibyście dobrze wyjść. Przecież 
macie na pewno jakieś „zwroty” z kiosków? (...) 


seu [jafniian 


Sprzedaż numerów archiwalnych, podobnie jak 
i prenumerata, nie zależy w najmniejszym stopniu 
ad naszej redakcji, Tymi sprawami zajmują się od- 
powiednie działy naszego Wydawnictwa i to do 
ich należałoby kierować wszelkie żale. Na pocie- 
szenie możemy dodać, że właśnie ruszyła nasza 
strona w Sieci — www.click.pl. Wkrótce na niej po- 
jawi się dział z archiwaliami I tam będziecie mogli 
odnależć brakujące numery naszych pism. 
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Prenumerata 


(...) Czy da się zaprenumerować wasze pismo? Je- 
śli tak, to na jakich zasadach? Zróbcie jakiś interiejs 
do waszej drugiej plytki z demami. Czy da się jakoś 
dokupić ziemię pod budowę urządzeń w grze ROLLER 
COASTER TYCOON? Prześlijcie mi opis przejścia do 
DIABLO Il. Dajcie trzy płytki lub zwiększcie objętość 
czasopisma. (...) 

P$. Jesteście naprawdę super! 


aaa Sphastian 


JĄKIEŚ ZNAKI - 
| SZCZEGÓLNE. 


Zwycięzcom serdecznie gratulujemy ! 


Hg" | m Me | — 
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Nasz wytlawca zdecydował, że nie będzie pro- 
wadził prenumeraty GLICKA! — można go kupić 
wyłącznie na bieżąco w kioskach. Jeśli masz kto- 
poty z nabyciem naszego pisma, możemy ci tylko 
poradzić, abyś spróbował przekonać panią kio- 
skarkę (lub kioskarza), by ci odkładała numer do 
tzw. teczki. 

Menu na płycie zajmuje drogocenne miejsce, 


_ które wolimy wykorzystać w innym celu, Poza 


tym uważamy, że każdy szanujący się kompute- 
rowiec powinien umieć obsłużyć cedeka I nie 
stanowi dla niego problemu eksploracja zawar- 
tości krążka GD. Tego przecież chyba uczą na po- 
czątku zajęć z informatyki? 

Nie wysyłamy indywidualnych porad przej- 
ścia gier, kodów i tipsów — po prostu nie daliby- 
śmy wtedy rady zajmować się naszą pracą = 
czyli przygotowywaniem GLICKA! Jeśli masz 
dostęp do Internetu, tam możesz poszukać po- 
trzebnych ci podpowiedzi... 

Pisaliśmy o tym już wiele razy — zwiększenie 
ilości stron czy też dołożenie dodatkowej piyt- 
ki GD kosztuja. W obecnej sytuacji nie przy- 
puszczamy, aby nasi czytelnicy byli w stanie 
płacić więcej za GLIGKA!, nawet gdyby w za- 
mian dostawali więcej stron czy też cedeków. 
Zwiększenie objętości pisma bez podnoszenia 
ceny jest możliwe tylko w wypadku, gdy w nu- 
merze pojawi się więcej reklam — wtedy 
koszty ponoszą reklamodawcy (tak jak 
w ostatnim numórze). 
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Płyta CD z grą 
Restaurant 
Empire 


Do wyboru: Płyta CD 

z grą Hotel Giant lub 

ZSYNEJZ SENZA Warcraft I” wraz z instrukcją 
Tylka teraz dodatkowo w pakiecie dostaniesz ZA 
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|RMO: gre Hatel Giant 
wraz z instrukcją oraz grę Casanova (PCD) z instrucją i pudełkiem. 

W śradku znajdziesz również afertę na totalną wyprzedaż gier CD Projekt. Największe hity w koszmarnie niskich cenach (np. Colin 
MERae Ralluj 3 - 69,90 zł, Neverwinter Nights 59,90 zł i wiele, wiele innych]. Niektóre gry kupisz gry już za ©.50 zł za sztukę. 
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